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ABSTRACT

SMP Negeri 2 Sungaiselan is a formal educational institution which is
equal with other public high schools. Based on the result of the research, it was
found that the academic information system in SMP Negeri 2 Sungaiselan still
uses a manual one in processing data of the students, the teachers, the classroom,
the students’ attendance’ lists, the schedule, and the students’ scores, so that it is
considered not effective and efficient due to the absence of an integrated media
storage that can lead to the existence of doubled data.

According to the result of the research, the writer found a way to solve
the problem at SMP Negeri 2 Sungaiselan , which is by designing Web-Based
Academic Information System. The software used in designing and implementing
the program is Apache as the webserver, Adobe Dreamweaver CS5 as the editor
in writing PHP files, and MySQL as the database.

By the use of The Web-Based Academic Information System, it is hoped
to make the data processing, making archives, the process of delivering
information to the students, the data of the students’ raport, the students’
attendance’ lists data processing, and the use of integrated data storage easy.
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ABSTRAK

SMP Negeri 2 Sungaiselan adalah sebuah institusi pendidikan umum
yang mana setara dengan Sekolah Menengah Pertama negeri lainnya. Berdasarkan
dari penelitian yang telah dilakukan, menunjukkan Sistem Informasi Akademik
pada SMP Negeri 2 Sungaiselan masih menggunakan cara manual untuk
memproses data para siswa, guru, kelas, absensi siswa, jadwal mengajar, dan
pengolahan nilai siswa. Hal ini menyebabkan kurang efektif dan efisien
dikarenakan tidak adanya media penyimpanan data yang terintegrasi yang dapat
menyebabkan penggandaan data.

Berdasarkan dari hasil penelitian, penulis menemukan solusi untuk
memecahkan masalah pada SMP Negeri 2 Sungaiselan dengan mendesain sebuah
Sistem Informasi Akademik berbasis Web. Software yang digunakan untuk
mendesain dan mengimplementasikan program adalah Apache sebagai
Webserver, Adobe Dreamweaver CS 5 sebagai editor dalam mengelola file PHP,
dan MySQL sebagai database.

Penggunaan Sistem informasi Berbasis Akademik, diharapkan dapat
memproses data, menyimpan data, menyampaikan informasi ke siswa,
pengolahan data nilai, pengolahan data absensi siswa, dan penyimpanan data
secara mudah.
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DAFTAR SIMBOL

ACTIVITY DIAGRAM

<>

NewSwimlane NewSwimlane
——>
_
——>

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir aktifitas

Transition
Menggambarkan aliran  perpindahan

control antar state

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi

pada transisi

Swimlane
Menggambarkan
pembagian/pengelompokan berdasarkan

dan fungsi tersendiri

Fork
untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel atau untuk

menggabungkan dua kegiatan paralel

X1



menjadi satu.
Join
Yaitu mempunyai 2 atau lebih transisi

masuk dan hanya 1 transisi keluar.
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USE CASE DIAGRAM

—

e

NewUseCase

<<Include>>

Use Case
Use case dibuat berdasar keperluan actor,
merupakan “apa” yang dikerjakan system,

bukan “bagaimana” system mengerjakannya

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang menyediakan
atau menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari system

Association

Ujung panah pada association antara actor dan
use case mengindikasikan siapa / apa yang
meminta interaksi dan bukannya

mengindikasikan aliran data
Include

Menggambarkan suatu use case termasuk di

dalam use case lain (diharuskan).
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CLASS DIAGRAM

Pesanan

ipNoPsn
¢TgPsn

*Simpan()

Class Diagram Tanpa Method
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku.

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar objek.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat Satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau Satu

5.8 range 5s.d 8

4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9
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SEQUENCE DIAGRAM

A

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang menyediakan
atau menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.

Boundary
Boundary atau disebut juga dengan Form,
tempat user berintraksi untuk memberikan

masukan data.

Control
Control menjembatani User berintraksi dengan

form untuk menghubungkannya dengan entity.

Entity

Entity merupakan letak dimana data disimpan

Object Message
Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan

dari intraksi

Recursive

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Activation

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek
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Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek

Loop

Loop Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan

secara berulang-ulang.
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ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM

Pesanan

v

Entitas
Suatu obyek yang dapat diidentifikasi

dilingkungan pemakai
Relasi
Menunjukan  adanya  hubungan  diantara

sejumlah entitas yang berbeda.

Garis

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas
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