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ABSTRACT 

 

 

The village office is a place of service to the community in the process of 
regulating conditions of the village.In addition, the village office is a place of 
service and guidance to the community. 

In focusing problems and in order not to deviate from the subject, problem 
definition which only discusses the process of social administration, starting from 
data collection to the report. 

Problems encountered in the Village Office Air Ruai is a data processing 
activity is still done manually, so it raises a variety of issues, such as data 
processing time, the delay in presenting the report to the head of the village, poor 
data storage resulting in wastage of time in re-search, and information generated 
on purchasing reports are sometimes inaccurate. 

To overcome these problems, we need a computerized administration 
system to support the advancement of society and the progress on an agency. So it 
can solve the problems or constraints on the system that is currently running. By 
utilizing this proposed computerized system that is good and true, then the next 
process to be run will be easier and efficient. 

With the computerized system, it is expected the service to the community 
will be more rapid, precise and accurate, and facilitate the performance of the 
employee's own village office. 
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ABSTRAKSI 

 

 

Kantor desa merupakan tempat pelayanan terhadap masyarakat dalam 
proses kegiatan mengatur kondisi desa. Selain itu, kantor desa merupakan tempat 
pelayanan dan pembinaan terhadap masyarakat. 

Dalam memusatkan masalah yang ada dan agar tidak menyimpang dari 
pokok pembahasan, batasan masalah yang hanya membahas tentang proses 
administrasi kemasyarakatan, dimulai dari pendataan sampai dengan laporannya. 

Masalah yang dihadapi pada Kantor Desa Air Ruai adalah kegiatan 
pengolahan data masih dilakukan secara manual, sehingga menimbukan berbagai 
masalah, seperti proses pengolahan data yang lama, keterlambatan dalam 
menyajikan laporan kepada kepala desa, penyimpanan data yang kurang baik 
sehingga terjadi pemborosan waktu dalam pencarian ulang, dan informasi yang 
dihasilkan pada laporan pembelian terkadang tidak akurat. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem 
komputerisasi administrasi kemasyarakatan untuk mendukung kemajuan dan 
perkembangan pada sebuah instansi tersebut. Sehingga dapat mengatasi 
permasalahan atau kendala pada sistem yang sedang berjalan saat ini.  Dengan 
memanfaatkan sistem komputerisasi yang diusulkan ini secara baik dan benar, 
maka proses yang akan dijalankan berikutnya akan lebih mudah dan efisien. 

Dengan adanya sistem yang sudah terkomputerisasi ini, diharapkan proses 
pelayanan kepada masyarakat akan lebih cepat, tepat dan akurat dan 
mempermudah kinerja para pegawai kantor desa itu sendiri. 

 

Kata Kunci: Sistem, Penduduk, Sistem Informasi, Desa 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Activity Diagram 

a. Start Point 

 
 

b. End Point 

 
 

c. Activity 

 
d. Swimlane 

 
 

e. Swimarea 

 
 

f. Transition State 

 
 

  

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 
berjalan pada sistem. 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 
berjalan pada sistem. 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada 
sistem. 

Menggambarkan pembagian / pengelompokan 
berdasarkan tugas dan fungsu sendiri. 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 
activity ataupun antara state dan activity. 

Menggambarkan area tugas dan fungsi. 
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g. Transition to Self 

 
h. Decision 

 
i. State 

 
j. Fork 

 
k. Join 

 
l. Blackhole Activities 

 
m. Miracle Activities 

 

  

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang 
bernilai benar atau salah. 

Menggambarkan kondisi, situasi atau tempat untuk 
beberapa aktivitas. 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 
aktivitas yang harus dikerjakan 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 
atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 
menghasilkan sebuah aktivitas. 

Menggambarkan ada masukan namun tidak ada 
keluaran. 

Menggambarkan tidak ada masukan namun ada 
keluaran. 

Menggambarkan hubungan antara state atau activity 
yang kembali pada state atau activity itu sendiri. 

Menggambarkan tidak ada masukan namun ada 
keluaran. 
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2. Use Case Diagram 

a. Actor 

 
 

b. Use Case 

 
 

c. Association 

 
 

3. Entity Relationship Diagram (ERD) 

a. Entity 

 
 

b. Relationship 

 
 

c. Line 

 

  

Menggambarkan orang atau sistem yang 
menyediakan atau menerimanformasi dari sistem 
atau menggambarkan penngunasoftware aplikasi 
(user). 

Menggambarkan fungsional dari suatu sistem, 
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 
mengenai kegunaan sistem yang telah dibangun atau 
dibuat. 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 
case. 

Merupakan objek-objek dasar yang terkait di dalam 
sistem. Objek tersebut dapat berupa orang, benda 
atau hal lain yang keterangannya perlu disimpan di 
basis data. 

Merupakan kejadian yang menggambarkan 
hubungan antara dua atau lebih entitas (entity). 

Menhubungkan entitas dengan entity dengan 
relationship. 
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4. Class Diagram 

a. Class 

 
 

b. Association 

 
 

c. Agreegate 

 
 

 

d. Multiplicity 

 

  

NewClass
name
name2
name3

opname()
opname2()

Menggambarkan keadaan (atribut/property) dari 
suatu objek. Memiliki tiga pokok : name, atribut dan 
method. Name menggambarkan nama dari class. 
Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang 
dapat dimiliki oleh properti tersebut. Method 
menggambarkan implementasi dari layanan yang 
dapat diminta dari beberapa objek dari class, yang 
mempengaruhi behaviour. 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 
dengan objek lainnya atau dapat juga 
menggambarkan ketergantungan antar Class. 

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik 
dibentuk dari objek-objek lain atau secara logis 
mengandung objek lain. 

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung 
satu dengan yang lainnya. 
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5. Sequence Diagram 

a. Actor 

 
b. Entity 

 
c. Boundary 

 
d. Control 

 
e. Object Message 

 
f. Message to self 

 
 

g. Return Message 

 
 

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi 
dengan sistem 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 
sistem (struktur data dari sebuah sistem) 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih 
actor dengan sistem. 

Menggambarkan prilaku mengatur, 
mengkoordinasikan prilaku sistem dan dinamika dari 
suatu sistem, menangani tugas utamadan mengontrol 
alur kerja suatu sistem 

Menggambarkan pesan/hubungan antara object, yang 
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

Menggambarkan pesan/hubungan object itu sendiri, 
yang menunjukkan urutan kejadian yang rinci. 

Menggambarkan pesan/hubungan antar object, yang 
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 
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h. Object 

 
 

i. Message 

 
 

j. Loop 

 

 

 

 

Loop

Menggambarkan abstaksi dari sebuah entitas nyata 
atau tidak yang informasinya harus disimpan. 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

Menggambarkan perulangan dalam sequence. 


