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ABSTRACT  

 

 

 The Prison Klas IIA Pangkalpinang a government agency in the field of 

Justice and Human Rights Ministry that addresses the road Tuatunu 

Pangkalpinang Bangka Belitung Province Prison Kals II A Pangkalpinang the 

relocation of the old prison buildings that are on the road Ahmad Yani 

Pangkalpinang. Due to the building is no longer fit for the coaching process, the 

old prison buildings has now become Rupabasan Class II (Home Storage Objects 

State Sitan class II).  

 After doing some research into the prison Class IIA Pangkalpinang, the 

administrative activities of the ongoing Inmates are still done manually. Although 

it has been using computer technology, but the use of the application is very 

simple, which is still using Microsoft office application packages, such as 

Ms.Word and Ms.Excel. Not to mention the problem of searching the data that has 

been archived or stored in a computer folder will take a long time to get it. 

Therefore, the authors will try to design Administration Information System 

Acceptance Prison Inmates In Class IIA Pangkalpinang with Object Oriented 

Methodology.  

 Applications designed in the system consists of inputting the master 

data, transaction data, and the report of Prisoners. Given the importance of 

making the application program Inmate Reception Administration Information 

System is expected to provide ease of data retrieval, data sources and manage 

information and can improve employee performance prisons especially in the field 

of registration that utilize maximum role of information technology, so it will 

make the administrative process more short-term Prisoners fast, precise, effective 

and efficient. 
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ABSTRAKSI 

 

 

 Lapas Klas IIA Pangkalpinang merupakan instansi pemerintah dalam 

bidang Kementerian Hukum dan HAM yang beralamatkan di Jalan Tuatunu 

Pangkalpinang Propinsi Kepulauan Bangka Belitung Lapas Kals II A 

Pangkalpinang merupakan bagunan relokasi dari penjara lama yang berada di 

jalan ahmad yani kota pangkalpinang. Dikarenakan bangunan tersebut sudah tidak 

layak lagi untuk proses pembinaan, bagunan penjara lama tersebut kini menjadi 

Rupabasan Klas II  (Rumah Penyimpan Benda sitan Negara klas II). 

  Setelah melakukan riset ke Lapas Klas IIA Pangkalpinang, proses 

kegiatan administrasi Narapidana yang sekarang sedang berjalan masih dilakukan 

secara manual. Walaupun sudah menggunakan teknologi komputer namun 

pemakaian aplikasinya masih sangat sederhana, yaitu masih menggunakan paket 

aplikasi Microsoft office, seperti Ms.Word dan Ms.Excel. Belum lagi masalah 

pencarian data yang telah diarsipkan atau tersimpan dalam folder komputer akan 

membutuhkan waktu yang cukup lama untuk mendapatkannya. Oleh karena itu 

maka penulis akan mencoba merancang Sistem Informasi Administrasi 

Penerimaan Narapidana Pada Lapas Klas IIA Pangkalpinang dengan Metodologi 

Berorientasi Objek.  

 Aplikasi yang dirancang pada sistem ini terdiri dari penginputan data 

master, data transaksi, dan Laporan Penerimaan Narapidana. Mengingat 

pentingnya pembuatan program aplikasi Sistem Informasi Administrasi 

Penerimaan Narapidana ini diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam 

pencarian data, mengelola sumber data dan informasi serta dapat meningkatkan 

kinerja Pegawai Lapas terutama dibidang Registrasi yang memanfaatkan peranan 

teknologi informasi yang maksimal, sehingga akan membuat proses administrasi 

Narapidana jangka pendek lebih cepat, tepat, efektif dan efisien. 
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1. Simbol Acivity Diagram 

   Start Point (Initial Node)  

Merupakan simbol untuk memulai 

activity diagram. 

 

 

End Point (Activity Final Node)  

Merupakan simbol untuk mengakhiri 

activity diagram 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara activity.  

 

 Activity (Aktivitas)  

Menggambarkan proses bisnis dan 

dikenal sebagai activity state. Activity 

juga merupakan proses komputasi atau 

perubahan kondisi yang bisa berupa 

kata kerja atau ekspresi. 

 

 

 

 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokan aktivitas berdasarkan 

actor. 
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 Black Hole Activities 

Adanya masukan dan tidak ada 

keluaran, biasanya digunakan jika 

dikehendaki ada 1 atau lebih transisi. 

 

 

 

 

Miracle Activities  

Tidak ada masukan dan ada keluaran, 

biasanya dipakai pada waktu start point 

dan dikehendaki ada 1 atau lebih 

transisi. 

  

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau 

lebih transisi keluar. 

 

  

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk 

dan hanya 1 transisi keluar. 

 

 

 

 

 

 

Decision  

Merupakan cara untuk menggabungkan 

ketika ada lebih dari 1 transisi yang 

masuk atau pilihan untuk mengambil 

keputusan. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun.  

  

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia atau 

mesin yang berinteraksi dengan sistem 

untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan 

tertentu.   

  

Association  

Merupakan abtraksi berupa garis tanpa 

panah yang menghubung antara aktor 

dan use case. 

 

 

 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya. 

 

 

 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan fungsional dari 

use case lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi. 
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Generalization 

Disebut juga inheritance (pewarisan), 

sebuah elemen dapat merupakan 

spesialisasi dari elemen lainnya.  

 

 

 

 

Packages  

Digambarkan sebagai sebuah direktori 

yang berisikan model-model elemen. 

Packages digunakan untuk 

mengorganisasikan sebuah diagram 

yang besar menjadi beberapa diagram 

kecil. 

 

3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Entity  

Dapat berupa orang, tempat, objek, atau 

kejadian yang dianggap penting bagi 

perusahaan atau instansi, sehingga 

segala atributnya harus dicatat dan 

disimpan dalam basis data. 

 Attribute 

Elemen data yang dimiliki sebuah 

entitas. Atribut berfungsi 

mendeskripsikan karakteristik entitas 

(atribut yang berfungsi sebagai key 

diberi garis bawah). 
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 Relasi  

Menggambarkan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas 

        

4. Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang berinteraksi dengan sistem. 

 

 

 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara satu 

atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar. 

 

 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku untuk 

mengatur atau kegiatan mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 
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Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

Object  

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata/tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

 

 

Activation  

Menunjukkan periode selama suatu 

object atau actor sedang melakukan 

suatu tindakan. 

 

 

Message  

Pesan yang dikirim untuk dirinya 

sendiri. 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

 

 

Looping logic 

Menggambarkan dengan sebuah frame 

dengan label loop dan sebuah kalimat 

yang mengindikasikan pengulangan 

dan interaction operator loop. 
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