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ABSTRACT

Currently information more diverse and more easily obtained through a
variety of media. And one of the fastest media in conveying information is the
Internet. The Internet can introduce things, such as introducing themselves, profiles
companies / institutions, businesses, and others. Information submitted may be text,
visual, audio and audio-visual equipment. The use of the Internet as a medium to
deliver information helps both to the giver or receiver of information information.
The information to be conveyed is made in the form of a website.

Website creation SMK N 1 Simpang Katis Bangka Belitung province to
provide a facility intended for the general public, especially to the parents and the
students themselves to obtain information about the activity of the school or the
information contained in the agency environment. The steps in making webisite with
identification method needs, requirements analysis, design, implementation.

Identification of the necessary requirements: database administrators,
web interface design and interactive with the user form. Needs analysis software
used consisted of Macromedia Dreamweaver CS6, XAMPP which is a combination
of the Apache Web Server, PHP and MySQL. By using Macromedia Dreamweaver
CS6, the construction site will be faster and easier. Results from website design
consists of user pages and pages Administrator shall. Due to the dynamic nature of

the content pages of the website can be modified at a later date.

Keywords: SMK N 1, Academic Information Systems, Academic Web, Macromedia

Dreamweaver, PHP.



ABSTRAKSI

Saat ini informasi semakin beraneka ragam dan semakin mudah diperoleh
melalui berbagai media. Dan salah satu media yang paling cepat dalam
menyampaikan informasi adalah Internet. Internet dapat memperkenalkan segala
sesuatu dengan jelas, seperti memperkenalkan diri, profil perusahaan/instansi,
dunia usaha, dan lain-lain. Informasi yang disampaikan dapat berupa teks, visual,
audio dan audio-visual. Penggunaan Internet sebagai media penyampaian informasi
sangat membantu baik untuk pemberi informasi ataupun penerima informasi.
Informasi-informasi yang akan disampaikan dibuat dalam bentuk website.

Pembuatan website SMK N 1 Simpang Katis Provinsi Kepulauan Bangka
Belitung untuk memberikan fasilitas yang ditujukan untuk masyarakat luas
terutama untuk para orang tua siswa dan siswa itu sendiri untuk memperoleh
informasi-informasi seputar kegitan sekolah ataupun informasi yang terdapat di
lingkungan instansi tersebut. Langkah-langkah dalam membuat weblsite dengan
metode identifikasi kebutuhan, analisis kebutuhan, perancangan, implementasi.

Identifikasi kebutuhan diperlukan : database administrator, design tampilan
web dan form interaktif dengan pengguna. Analisis kebutuhan software yang
digunakan terdiri atas Macromedia Dreamweaver CS6, XAMPP yang merupakan
gabungan dari Apache Web Server, PHP dan MySQL. Dengan menggunakan
Macromedia Dreamweaver CS6 maka pengerjaan website akan lebih cepat dan
mudah. Hasil dari perancangan website terdiri dari halaman pengguna dan halaman
adiministrator. Karena bersifat dinamis isi halaman website tersebut dapat

dimodifikasi di kemudian hari.

Kata kunci : SMK N 1, Sistem Informasi Akademik, Web Akademik, Macromedia
Dreamweaver, PHP.
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Actor

Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan

fungsi dari use case.

Use Case

Menggambarkan proses sistem dari perpektif

pengguna (user).

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

An Actor

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi

dengan sistem.

Entity Class

Menggambarkan hubungan kegiatan yang dilakukan.

Boundary Class

Menggambarkan sebuah gambaran dari form.
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@ Control Class
Menggambarkan penghubung antara boundary

dengan tabel.

| A focus of control & A life line

D Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya
| sebuah message.

Allessagd) A Message
—

Menggambarkan pengiriman pesan

Activity Diagram :

Start Point

Menggambarkan awal dari aktifitas.

End Point

®

Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Activities

Menggambarkan proses bisnis.

Decision

Q Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi
keluar.
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Swimlane

| dewswnene | gehiuah cara untuk mengelompokkan  activity

| | berdasarkan Actor (mengelompokkan activity dalam

sebuah urutan yang sama).

Entity Relationship Diagram :

Entitas

. Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam lingkungan

pemakai.

Relasi

<> Menunjukan adanya hubungan diantara sejumlah

entitas yang berbeda.
Atribut

Berfungsi mendeskripsikan karakteristik entitas (atribut

yang berfungsi sebagai key diberi garis bawah).

Cardinality atau Tingkat hubungan atau derajat relasi yang berpartisipasi

Kardinalitas antar entity.

Garis sebagai penghubung antara relasi dengan entitas,

relasi dan entitas dengan atribut.
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DAFTAR ISTILAH

UML = Unified Modelling Language
DBMS = Database Management System
RDBMS = Relational Database Management System.

ERD = Entity Relationship Diagram
LRS = Logical Record Structure
URL = Universal Resource Locater
DNS = Domain Name System
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