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ABSTRACT 

 

 

 The Academic Informasi System is a system which gives information 

services have the shipe of student academic. This information system is important. 

In this matter, Elementary School Number 4 Of Sungailiat be an observation 

object for us. Because thus system in this school is not managed in well so that 

cause the academic activity is difficult to do.  

 The example : data processing of student,  data processing of teacher, 

student value processing, minimize mistake in data registration of student, and 

increase data scurity of student so that data scurity of student is more safely. And 

the order aim of this observation is produce some usefulness. 

 The Acamedic Information system which computerization is be expected 

that the administration service in  Elementary School Number 3 Of Sungailiat is 

more easy, more quickly, more accurate, and not happen difficulty when data 

collection and process of school admistration. So that in process of report 

productionis be more easy and thrifty of the time 

 

 

The key word : Elementary School Number 4 Of Sungailiat, data proccessing of 

the value, schol administration 
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ABSTRAKSI 

 

 

Sistem Informasi Akademik merupakan suatu sistem yang meberikan 

layanan informasi yang berupa data akademik peserta didik. Keberadaan sistem 

informasi ini penting. Dalam hal ini SD Negeri 4 Sungailiat dijadikan sebagai 

tempat penelitian, karena sistem informasi akademik yang ada di sekolah tersebut 

belum terkelola dengan baik sehingga seringkali mempersulit dalam pelaksanaan 

aktifitas akademik yang ada, seperti proses pengolahan data peserta didik, 

pengolahan data guru, pengolahan nilai peserta didik, pengolahan absen peserta 

didik, dan pengolahan data anggota ekstrakurikuler.  

Tujuan penelitian ini adalah untuk memberikan kemudahan pada saat 

proses pengolahan data peserta didik dan guru, mempermudah dalam pengolahan 

nilai peserta didik, meminimalisir kesalahan dalam pencatatan data peserta didik, 

dan meningkatkan keamanan data peserta didik sehingga keamanan data peserta 

didik lebih terjamin.Dan dari tujuan penelitian tersebut dihasilkan beberapa 

kegunaan yang terdiri dari kegunaan praktis dan akademis. 

Dengan Sistem Informasi Akademik yang terkomputerisasi diharapkan 

pelayanan administrasi sekolah yang ada di SD Negeri 4 Sungailiat akan lebih 

mudah dilakukan, lebih cepat, lebih akurat, dan tidak terjadi kesulitan dalam 

melakukan pendataan peserta didik supaya dalam pembuatan laporan menjadi 

lebih mudah dan dapat menghemat waktu. 

 

Kata kunci : SD Negeri 4 Sungailiat, Sistem Informasi, Pengolahan data nilai, 

Administrasi Sekolah 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

 Start Point 
Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 End Point 
Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

Activity 
Menggambarkan suatu proses atau 
kegiatan bisnis. 
 

 Fork  
Menggambarkan aktivitas yang dimulai 
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh 
dua atau lebih aktivitas yang harus 
dikerjakan. 
 

 

Decision 
Menggambarkan keputusan atau pilihan. 
 

 
 

State Transition 
Menggambarkan aliran perpindahan 
kontrol antara state. 

 
 

Swimlane 
Menggambarkan pemisahan atau 
pengelompokkan aktivitas berdasarkan 
actor. 

Simbol Use Case Diagram 

 
 

 

Actor 
Menggambarkan orang atau sistem yang 
menyediakan atau menerima informasi 
dari sistem atau menggambarkan 
pengguna software aplikasi (user). 
 

 
 

 

Use case 
Menggambarkan fungsionalitas dari 
suatu sistem, sehingga pengguna sistem 
paham dan mengerti mengenai kegunaan 
sistem yang akan dibangun. 
 

 

 

Association 
Menggambarkan hubungan antara 
actordengan use case. 
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

 
 
 

 

Entity 
Menunjukkan objek-objek dasar yang       
terikat didalam sistem. Objek tersebut 
dapat berupa orang, benda, atau  hal 
lainnya yang keterangannya perlu 
disimpan di basis data. 
 

 
 
 

Relationship 
Adalah hubungan terjadi antara  satu 
atau lebih entity. 
 

 

 

Garis 
Menghubungkan entity dengan 
relationship 

 

Simbol Sequence Diagram 

 

 

Actor 
Menggambarkan orang yang sedang 
berinteraksi dengan sistem. 
 

 

 

Entity 
Menggambarkan informasi yang harus 
disimpan oleh sistem(struktur data dari 
sebuah sistem). 
 

 

 

Boundary  
Menghubungkan antara userdengan 
sistem. 
 

 

 

Control 
Menggambarkan “perilaku mengatur”, 
mengkoordinasikan perilaku sistem dan 
dinamika dari suatu sistem, menangani 
tugas utama dan mengontrol alur kerja 
suatu sistem. 

 
Message() 

 

Object Message 
Menggambarkan pengiriman pesan. 
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Message to Self 
Sebuah objek yang mempunyai sebuah 
pesan kepada dirinya sendiri. 

 
 

Loop 
Menggambarkan perulangan dalam 
sequence. 

Simbol ClassDiagram 

 

 

Class Name 
Merupakan nama dari sebuah kelas. 
Attribute 
Data yang dimiliki suatu objek dalam 
suatu kelas. 
Method 
Suatu proses yang dapat dilakukan oleh 
sebuah kelas. 
 

 

 
 

Association dan Association Class 
Menggambarkan hubungan yang terjadi 
antara kelas. 
 

 
0  

1  

0..* 
1..* 
0..1  
* 

Multiplicity 
Zero 
One 
Zero or More 
One or More 
Zero or One 
N 

 

 

 

 

 

 

 

 

NewClass

Attribute
Attribute1
Attribute2

Method()
Method1()
Method2()

Loop 


