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ABSTRAKSI

Dalam era globalisasi saat ini teknologi sangat diperlukan bagi pekerjaan
manusia yang digunakan untuk membentuk menyelesaikan berbagai masalah
yang dihadapi manusia sejalan dengan kemajuan teknologi,system informasi yang
terkomputerisasi sanagt banyak menggunakan computer dan aplikasi program
diharapkan dapat meningkatkan kinerja Griya Restoran yang bias dilakukan pada
sewaktu-waktu.

Diharapkan dengan adanya system komputerisasi ini,maka pengelolahan
data,pembuatan laporan drapat terselesaikan dengan bagi dan tepat
waktu,sehingga dapat menekan kesalahan seminimal munglin di Griya Restoran.

Saya sebagai penyusun akan mencoba menganalisa suatu masalah yang
terjadi dalam  system informasi desain di Griya Restoran ini agar dapat
memperbaiki dan mengusulkan suatu system yang terkomputerisasi agar bisa
memperoleh proses pengolahan data dengan lebih mudah,rapi,akurat,efisien,serta

untuk memperoleh hasil yang lebih memuaskan bagi pemilik Griya Restoran



KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji syukur kehadirat Allah SWT
yang selalu memberikan taufik dan hidayahnya, karena berkat
rahmat dan karunia-NYA lah sehingga penulis dapat menyelesaikan
T.A ( Tugas Akhir ) ini sebagaimana yang diharapkan.

Pada kesempatan ini penulis mengambil topik dalam
penulisan T.A ( Tugas Akhir ) adalah Desain Grafis dan Digital
Printing Pada Griya Restoran.

Dengan menyusun tugas ini, penulis banyak mendapatkan
bimbingan dari berbagai pihak serta pengalaman yang sangat
berguna, untuk itu tidak lupa penulis mengucapkan banyak terima
kasih kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan kekuatan, motivasi,
keringanan dan petunjuk kepada penulis.

2. Bapak Dr. Moedjiono, M.Sc selaku Ketua STMIK ATMA
LUHUR Pangkalpinang.

3. Ibu Melati Suci Mayasari, M.Kom selaku Ketua Program Studi
Manajemen Informatika.

4. Ari Amir Alkodri, M.kom selaku dosen pembimbing yang telah
banyak meluangkan banyak waktunya utuk memberikan
pengarahan kepada kami

5. Bapak H.Abang.Alfian selaku pemilik Griya Restoran.

6. Kedua orang tua kami beserta keluarga yang tercinta yang telah
memberikan dorongan, baik moral maupun material dalam
menyelesaikan T,A (Tugas Akhir).

7. Para Staf dosen dan seluruh karyawan STMIK ATMA LUHUR
Pangkalpinang.

8. Semua pihak yang telah membantu penulisan laporan T.A
(Tugas Akhir) ini serta teman-teman ku yang lain yang tidak

dapat disebut satu persatu.



Penulis menyadari bahwa masih banyak dari penulisan ini
yang jauh dari sempurna dan masih banyak kekurangan, namun
penulis telah berusaha keras untuk menyelesaikan Tugas akhir (T.A)
ini dengan sebaik-baiknya.

Akhir kata penulis berharap semoga laporan ini berguna bagi
para pembaca umumnya dan teman-teman mahasiswa/mahasiswi

STMIK ATMA LUHUR pada khususnya.

Pangkalpinang, Juni 2015
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