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ABSTRAKSI

PT. Aditya Buana Inter adalah sebuah Perusahaan Swasta yang bergerak di
bidang pertambangan batu granit di dirikan pada tanggal 20 Oktober 2002. Saat
ini sistem yang berjalan masih memiliki banyak kekurangan dan kelemahan
menyebabkan kinerja perusahaan menjadi terhambat dan belum mampu
menunjang segala kebutuhan yang diinginkan. Dalam hal ini dikarenakan masih
menggunakan pencatatan secara manual. Penelitian ini bertujuan untuk
menganalisa dan merancang sistem informasi persediaan barang yang
menggunakan metodologi  berorientasi obyek dengan menyajikan informasi yang
diperlukan dan dibutuhkan oleh setiap komponen dalam perusahaan. Operasi yang
berjalan pada sistem ini yaitu: penginputan data barang, penginputan data divisi,
cetak order request, cetak tanda terima barang, penginputan data pengeluaran
barang, cetak tanda bukti pengeluaran barang, laporan penerimaan barang dan
laporan pengeluaran barang. Semua sistem tersebut diatas dapat diakses oleh
bagian logistik sehingga dapat dengan mudah mengelola data barang.
Pengembangan  sistem informasi persediaan barang ini menggunakan aplikasi
sistem pemrograman Visual Basic 2008/VB.NET sebagai bahasa pemrograman
dan Microsoft Excel 2007 sebagai database. Merancang dan mendesain sistem
informasi persediaan barang PT. Aditya Buana Inter dengan metode Unified
Modelling Language (UML) sebagai alat pemodelannya. Sistem ini berorientasi
obyek sehingga lebih dinamis dan dapat digunakan dengan mudah. Sistem ini
digunakan untuk mengelola data barang yang terjadi didalam gudang dengan
berbagai menu yang tersedia baik untuk bagian logistik, user tertentu dan
pimpinan perusahaan.
Kata kunci : Perancangan, Sistem, Informasi, Sistem Informasi, Persediaan
Barang, Metodologi Berorientasi Obyek, Unified Modelling Language (UML).
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NewActivity NewActivity2

NewActivity

NewSwimlane

DAFTAR SIMBOL

Activity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas yang berjalan pada

sistem.

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas yang berjaln pada

sistem.

Transition State

Mengambarkan aliran perpindahan kontrol antara state.

Activity

Menggambarkan aktifitas yang dilakukan pada sistem.

Swimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokan berdasarkan

tugas dan fungsi tersendiri.

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi.
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NewClass
name
name2
name3

opname()
opname2()
opname3()

NewClass
name
name2
name3

opname()
opname2()
opname3()

NewClass2

1..*

NewClass3

Class Diagram

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/property) dari suatu

objek. Class memiliki tida area pokok, yaitu new class

menggambarkan nama dari class/obyek. Atribut

menggambarkan batasan dari nilai yang dapat dimiliki

oleh property tersebut. Method menggambarkan object

class yang mempengaruhi behavior.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek

dengan objek lainnya atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu

dengan lainnya. Contoh:

1 Tepat satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain yang

menyediakan informasi atau meerima informasi dari suatu

sistem.
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NewUseCase

NewUseCase

NewClass4 NewUseCase2

 : NewClass

 : NewClass2

 : NewClass2

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem sehingga

pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek

dengan objek lainnya atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.

Sequence Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain yang

menyediakan informasi atau menerima informasi dari

suatu sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih aktor

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Control

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar

kelas kontrol, mengkoordinasikan perilaku sistem dan

menggambarkan dinamika dari suatu sistem, mengenai

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu kelas.
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 : NewClass2 : NewClass2 : NewClass

 : NewClass2 : NewClass

 : NewClass2 : NewClass

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek yang

menunjukan urutan  kejadian yang terjadi.

Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.



xi

DAFTAR ISI

Halaman

Abstraksi ................................................................................................ i

Kata Pengantar ........................................................................................ ii

Daftar Gambar ........................................................................................ iv

Daftar Lampiran ..................................................................................... v

Daftar Tabel ............................................................................................ vi

Daftar Simbol ......................................................................................... vii

Daftar Isi ................................................................................................. xi

BAB I PENDAHULUAN

1. Latar Belakang ............................................................ 1

2. Masalah ....................................................................... 2

3. Rumusan Masalah ....................................................... 2

4. Tujuan Penulisan ......................................................... 2

5. Batasan Masalah .......................................................... 2

6. Metode Penelitian ........................................................ 2

7. Sistematika Penulisan .................................................. 5

BAB II LANDASAN TEORI

1. Konsep Sistem Informasi ............................................. 7

a. Konsep Dasar Sistem dan Informasi ....................... 7

b. Konsep Sistem Informasi ....................................... 11

2. Analisa dan Perancangan Sistem Berorientasi Obyek

dengan UML ............................................................... 15

a. UML (Unified Modelling Language) ..................... 15

b. Analisa Sistem Berorientasi Obyek ........................ 15

1) Activity Diagram ............................................. 15

2) Analisa Dokumen Masukan ............................. 17

3) Analisa Dokumen Keluaran ............................. 17



xii

4) Usecase Diagram ............................................. 17

5) Deskripsi Usecase Diagram .............................. 19

c. Perancangan Sistem Berorientasi Obyek ................ 19

1) ERD ................................................................. 19

2) LRS ................................................................. 21

3) Tabel ................................................................ 21

4) Spesifikasi Basis Data ...................................... 22

5) Rancangan Dokumen Masukan ........................ 22

6) Rancangan Dokumen Keluaran ........................ 22

7) Rancangan Layar Program ............................... 23

8) Sequence Diagram ........................................... 23

9) Class Diagram (Entity Class) ........................... 24

3. Teori Pendukung Sistem Informasi Persediaan Barang 26

BAB III ANALISA SISTEM

1. Tinjauan Organisasi ..................................................... 28

a. Profil Perusahaan ................................................... 28

b. Struktur Organisasi ................................................ 29

c. Pembagian Tugas dan Tanggung Jawab ................. 30

2. Analisa Proses ............................................................. 41

3. Analisa Masukan ......................................................... 46

4. Analisa Keluaran ......................................................... 47

5. Identifikasi Kebutuhan ................................................. 48

6. Usecase Diagram ......................................................... 51

7. Deskripsi Usecase ........................................................ 52

BAB IV RANCANGAN SISTEM

1. Rancangan Basis Data ................................................. 56

a. ERD ...................................................................... 56

b. Transformasi ERD ke LRS .................................... 57

c. LRS ....................................................................... 58



xiii

d. Tabel ..................................................................... 59

e. Spesifikasi Basis Data ............................................ 61

2. Rancangan Antar Muka ............................................... 66

a. Rancangan Dokumen Keluaran .............................. 66

b. Rancangan Dokumen Masukan .............................. 67

c. Rancangan Dialog Layar ........................................ 69

1) Struktur Tampilan ............................................ 69

2) Rancangan Layar ............................................. 70

d. Sequence Diagram ................................................. 78

3. Rancangan Class Diagram (Entity Class) ..................... 86

BAB V PENUTUP

1. Kesimpulan .................................................................. 87

2. Saran ............................................................................ 88

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Lampiran A Dokumen Masukan Sistem Berjalan ............... 90

Lampiran B Dokumen Keluaran Sistem Berjalan ................ 93

Lampiran C Dokumen Rancangan Sistem Masukan ............ 96

Lampiran D Dokumen Rancangan Sistem Keluaran ........... 99

Lampiran E Surat Keterangan Riset .................................... 104

Lampiran F Kartu Bimbingan ............................................. 105


