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 ABSTRAKSI 

TOKO ADIN ELEKTRONIK adalah suatu organisasi badan usaha milik 

perorangan yang bergerak dalam bidang penjualan perlengkapan dan alat-alat 

Elektronik yang beralamat di jl. Muhidin , Sungailiat.  

Penjualan tunai pada Toko Adin Elektronik masih dijalankan dengan 

sistem manual, mulai dari proses pencatatan sampai dengan pembuatan laporan. 

Untuk itu perlu diadakannya pengembangan sistem informasi yang 

terkomputerisasi sehingga penyajian informasi untuk sistem penjualan tunai 

maupun kebutuhan pelanggan dapat lebih baik. 

Diharapkan dengan adanya sistem informasi yang terkomputerisasi, proses 

sistem penjualan tunai pada Toko Adin Elektronik mengenai pengolahan data 

penjualan serta penyajian laporan yang terlambat dapat di atasi. Dengan demikian 

kegiatan yang berhubungan dengan pengolahan data penjualan, pembuatan 

laporan, dan pengambilan keputusan dapat berjalan dengan baik untuk 

meningkatkan kualitas yang dihasilkan. 

Untuk itu penulis mencoba mengatasi dengan cara membuat suatu sistem 

rancangan sistem usulan yaitu suatu sistem informasi komputerisasi. Diharapkan 

dengan adanya sistem baru ini dapat membantu kelancaran kinerja pada Toko 

Adin Elektronik dalam mengolah data penjualan yang membutuhkan informasi 

yang cepat, tepat, dam efisien. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity diagram 

 Start point Menggambarkan awal dari sebuah 

kegiatan  

 End point Menggambarkan akhir dari sebuah 

kegiatan  

 Activities Menggambarkan proses bisnis 

 

 Black hole activities Menggambarkan ada masukan dan tak 

ada keluaran  

Miracle activities Tak ada masukan dan ada keluaran 

 

            Fork (percabangan) Mempunyai 1 transisi masukan dan 2 

atau lebih transisi keluaran 

 

            Join (penggabungan) 

 

 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masukan dan 1 transisi keluaran 

  

Decision point Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktifitas yang bernilai benar atau salah  

 

 

 

 

 

 



viii 
 

NewSwimla...NewSwimlane

 Guard  Sebuah kondisi benar setelah 

melewatisebuah transisi             

                [....] 

 Swimlane  Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity  

2. Use case diagram 

Actor  Menggambarkan pemakai sistem atau 

sistem terotomatisasi lain yang 

berinteraksi dengan sistem atau yang 

menggunakan sistem 

 

 

          Use case Use case menggambarkan perilaku, 

termasuk didalamnya interaksi antara 

actor dengan sistem 

 

 

3. ERD(Entity Relationship Diagram)  

Entitas  Entitas merupakan objek yang 

mewakili sesuatu yang nyata dan dapat 

dibedakan dari sesuatu yang lain 

 

 

       Hubungan atau relasi   Menggambarkan himpunan hubungan 

antara obyek yang dihubungkan oleh 

jalur terhubung 
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      Atribut Mendeskripsikan karakteristik dari 

entitas  

      Hubungan (relasi) Hubungan antara sejumlah entitas yang 

berasal dari himpunan entitas yang 

berbeda 

 

4. Sequence Diagram 

      Entity  

 

 

 

Entitas yang mempunyai atribut emiliki data yang bisa direkam 

      Bondary 

 

 

untuk menghubungkan user dengan sistem. 

     Control Object 

 

 

 

Mengontrol aktifitas – aktifitas yang dilakukan oleh sebuah  kegiatan 

 

     Message Pengiriman Pesan 

 

 

 

 

 

Message ( ) _ 
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5. Class Diagram  Penggambaran dari class name , 

attribute atau property atau data 

dan methode atau function atau 

behavior 

 

  

 

 

                       

 

        Recursive Obyek  yang  mempunyai  sebuah  

operation  kepada  dirinya sendiri  

 

        Activation 

 

Sebuah  eksekusi  operasi  dari  

obyek,  panjang kotak ini 

berbanding lurus dengan durasi 

aktivasi sebuah operasi 

 

 

        Lifeline  Garis titik-titik yang terhubung 

dengan obyek 
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