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ABSTRAKSI

TOKO ADIN ELEKTRONIK adalah suatu organisasi badan usaha milik
perorangan yang bergerak dalam bidang penjualan perlengkapan dan alat-alat
Elektronik yang beralamat di jl. Muhidin , Sungailiat.

Penjualan tunai pada Toko Adin Elektronik masih dijalankan dengan
sistem manual, mulai dari proses pencatatan sampai dengan pembuatan laporan.
Untuk itu perlu diadakannya pengembangan sistem informasi yang
terkomputerisasi sehingga penyajian informasi untuk sistem penjualan tunai
maupun kebutuhan pelanggan dapat lebih baik.

Diharapkan dengan adanya sistem informasi yang terkomputerisasi, proses
sistem penjualan tunai pada Toko Adin Elektronik mengenai pengolahan data
penjualan serta penyajian laporan yang terlambat dapat di atasi. Dengan demikian
kegiatan yang berhubungan dengan pengolahan data penjualan, pembuatan
laporan, dan pengambilan keputusan dapat berjalan dengan baik untuk
meningkatkan kualitas yang dihasilkan.

Untuk itu penulis mencoba mengatasi dengan cara membuat suatu sistem
rancangan sistem usulan yaitu suatu sistem informasi komputerisasi. Diharapkan
dengan adanya sistem baru ini dapat membantu kelancaran kinerja pada Toko
Adin Elektronik dalam mengolah data penjualan yang membutuhkan informasi
yang cepat, tepat, dam efisien.
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