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ABSTRAKSI

Judul : Publikasi Desain Korporasi Berbasis Interaktif Pada D’Two Cells
Nama : Andhieka

“publikasi Desain Korporasi Berbasis Interaktif Pada D’TwoCells”
merupakan sebuah Skripsi Tugas Akhir yang mencoba memaparkan sebuah
proses perancangan media untuk menginformasikan suatu pesan berkenaan
dengan upaya promosi sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang jasa
penjualan pulsa,handphone,aksesoris dan service yaitu D’Two Cells. Pemilihan
D'Two Cells sebagai studi kasus dalam Tugas Akhir ini didasari atas
pertimbangan bahwa perusahaan ini memiliki potensi yang besar untuk bersaing
dengan perusahaan jasa sejenis lainnya yang bergerak di bidang yang sama.
Hampir seluruh wilayah Pangkalpinang berdiri perusahaan yang sejenis
menawarkan fasilitas yang sama membuat persaingan semakin sulit. Perusahaan
yang telah lama berdiri benar-benar harus pandai dalam menarik pelanggan agar
perusahaan tersebut tetap aktif seiring dengan banyaknya perusahaan baru yang
berdiri. Publikasi desain Korporatif merupakan sebuah sarana promosi yang tepat
dalam membangun identitas diri dari D’Two Cells untuk dapat bersaing dan
memiliki citra yang baik dikalangan Pelanggan.

Konsep dasar perancangan yang digunakan adalah kesederhanaan/
simplicity. Makin simpel ide yang kita punya, makin mudah di mengerti dan
diterima audience. Konsep ini merupakan konsep yang bergaya sederhana namun
mampu menarik perhatian. Dalam penerapannya pada D’Two Cells banyak
menggunakan ilustrasi fotografi dan elemen ruang kosong (white space) dan tidak
menggunakan terlalu banyak unsur-unsur aksesoris. Dari segi warna
menggunakan sedikit warna, warna hitam dan putih sebagai warna utama dengan
warna tertentu sebagai nilai kontras. Melihat kondisi dan permasalahan, penulis
berupaya untuk merancang suatu media promosi yang dapat berfungsi efektif dan

variatif, adapun media - media tersebut adalah Katalog, Spanduk, Kalender, Kartu

nama, Brosur harga pulsa,Kantong plastik, Buku tansaksi dan Stempel.
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