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ABSTRAKSI 

 

Rumah Sakit Umum daerah (RSUD) Sungailiat merupakan salah satu 

instansi di lingkungan pemerintahan Kabupaten Bangka yang bergerak di bidang                                  

jasa pelayanan kesehatan. 

Rumah Sakit yang beralamat di Jl.Jendral Sudirman No.197 Sungiliat 

Bangka tersebut telah berdiri sejak tahun 1987 . Dalam Perjalanannya RSUD di 

bantu pemerintah kabupaten Bangka, selalu berupaya mengikuti perkembangan, 

tidak terkecuali untuk system yang  mereka punya. 

Di Rumah Sakit tersebut penulis masih menemukan beberapa sub bagian 

yang belum memakai sistem yang terkomputerisasi, salah satunya di Gudang 

Barang rumah sakit tersebut. Disanalah penulis akan melakukan riset dan 

menerapkan sistem yang terkomputerisasi. Agar dapat sedikit memudahkan para 

pekerjanya dalam melakukan pekerjaanya, terutama memberi solusi untuk  

berkas-berkas yang semakin hari, semakin menumpuk. Terdapat pencatatan yang 

dilakukan berulang sehingga menimbulkan banyak kerangkapan data. Sulit untuk 

mencari atau menyimpan dokumen-dokumen yang jumlahnya semakin banyak. 

Keakuratan pendataan masih sangat kurang baik.  Dalam proses penghitungan 

stok masih sedikit menyita waktu, karena dilakukan manual. 

Dalam penulisan ini sistem yang dibuat adalah sistem terkomputerisasi 

yang dapat mendukung dalam inventory, karena prosesnya lebih cepat dan 

memudahkan penggunanya dalam aktivitasnya. Sistem terkomputerisasi dapat 

mengarsipkan data-data, seperti data barang, supplier dan lain-lainya secara rapi 

dan berurut sehingga tidak memakan banyak ruangan dalam penyimpanan 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari suatu aktifitas yang berjalan pada 

sistem 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari suatu aktifitas yang berjalan pada 

sistem 

 

Transition State 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara state 

 

Activity 

Menggambarkan aktivivas yang di lakukan pada sistem. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian/pengelompokan berdasarkan tugas 

dan fungsi tersendiri. 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivivas yang bernilai 

benar atau salah. 

 

State 

Menggambarkan kondisi,situasi ataupun tempat untuk beberapa 

aktivivas. 

 

 



 

 

Class Diagram 

Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari suatu objek. 

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut, method. 

Nama menggambarkan nama dari class/objek. Atribut  

menggambarkan batasan dari nilai yang dapat dimiliki oleh  

property tersebut. 

Method menggambarkan implementasi dari layanan yang dapat 

diminta dari beberapa object dari class , yang mempengaruhi 

behaviour. 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek dengan 

objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan ketergantungan 

antar kelas. 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung satu dengan 

yang lainnya. 

 

 

Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

 Menggambarkan orang atau system yang menyediakan atau 

menerima informasi dari system atau menggambarkan 

pengguna aplikasi (User). 

    

 

 

 



 

 

Use Case 

 Menggambarkan Fungsionalitas dari suatu system sehingga 

pengguna system paham dan mengerti mengenai kegunaan 

system yang akan di bangun. 

 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case 

 

 

Simbol Sequence Diagram  

 

Actor 

 Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat,sistem lain) yang berintraksi dengan sistem. 

 

 Boundary 

 Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian dari sistem yang bergantung pada 

pihak lain disekitarnya dan merupakan pembatas sistem dengan 

dunia luar. 

 

 

 Control 

 Menggambarkan “Perilaku mengatur “, mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem,menangani 

tugas utama Dan mengontrol alur jalur kerja sistem. 

 

 Entity 

 Menggambarkan informasi yang harus di simpan oleh sistem ( 

struktur data dari sebuah sistem ). 

 



 

 

 Object Message 

 Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 Message to self 

 Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 Return Message 

 Meggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang menunjukan 

urutan kejadian yang terjadi. 

 

 Object 

 Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak nyata 

yang informasinya harus di simpan. 
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