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ABSTRAKSI

Dalam era pembangunan sekarang ini di dalam bidang kesehatan,
khususnya apotek mempunyai peranan yang penting. Apotek terhadap konsumen
tentang pentingnya obat serta alat-alat kesehatan, maka pemerintah selalu
mengawasi usaha pembukaan apotek karena merupakan salah satu usaha yang
menyalurkan obat ke konsumen.

Apotek Semoga Sehat adalah salah satu usaha yang bergerak dibidang
penjualan obat-obatan kepada konsumen perorangan atau instansi. Apotek ini
terletak di JI. Depati Hamzah Semabung Baru Pangkalpinang yang didirikan oleh
bapak Hartono dengan SIA : 449/016/SIA/DINKES/X/2012 dan SIPA :
446/1875/DINKES/V1/2012. Dalam menangani pengolahan data penjualan tunai
pada Apotek Semoga Sehat masih mengggunakan sistem manual. Kegiatan
pengolahan data penjualan secara manual telah berlangsung sangat lama, dan
proses bisnis pada apotek dimulai dari proses pendataan, pemesanan, penjualan
dan pembuatan laporan penjualan.

Pengertian dan pengetahuan akan sistem semakin menyadarkan bahwa
manusia itu hidup dalam dunia sistem, maka dari itu untuk mempermudah dan
mempercepat operasional kerja yang berkaitan dengan kegiatan serta masalah

Pengolahan data penjualan tunai dengan menggunakan sistem
komputerisasi, sistem informasi dapat menghasilkan informasi yang lebih cepat
dan lebih akurat. Meskipun investasi awal lebih besar dibandingkan dengan
sistem yang dilakukan secara manual. Dengan menggunakan sistem komputerisasi
cara pencapaiannya lebih efektif dan efisien sehingga keputusan yang akan
diambil lebih cepat dan tepat waktu.
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1. Activity Diagram

a. Start Point

b. Activities

)

c. Association

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari sebuah kegiatan

Menggambarkan proses bisnis

Menggambarkan hubungan antara obyek
yang saling membutuhkan.

Menggambarkan kondisi dari sebuah
aktifitas yang bernilai benar atau salah

Menggambarkan  sebuah  cara  untuk

mengelompokkan activity

_—

d. Decision

e. Swimlane
Swimlane

. Join (Penggabungan)
—>

—

g. Fork (Pencabangan)

Menggambarkan suatu activity yang berjalan
secara bersamaan. Biasanya mempunyai 2
atau lebih transisi masuk dan hanya 1

transisi keluar

Menggambarkan suatu activity yang berjalan
secara bersamaan. Biasanya mempunyai 1
transisi masuk dan 2 atau lebih transisi
keluar

Vii



h. End Point Menggambarkan akhir dari sebuah kegiatan

@ dalam activity diagram

2. Usecase Diagram

a. Actor Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
jQ\ sistem
b. Use Case Menggambarkan proses sistem (kebutuhan
© sistem dari sudut pandang user)

c. Association Aktif Menggambarkan bagaimana aktor terlibat
\ didalam use case

d. Association Include Menggambarkan pemanggilan use case oleh
<<include>> use case lain

3. Class Diagram

a. Class Penggambaran dari class name, atribute atau

NewClass property atau data dan methode atau function

L sname
name2
name3

atau behavior

opname()
opname?2()
opname3()

viii



b. Association

c. Multiplicity

,_
=
K

4. Sequence Diagram

a. Actor

%

b. Entity Class

O

c. Boundary Class

d. Control Class

O

Menggambarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih dari satu arah.

Menggambarkan banyaknya obyek yang
terhubung satu dengan yang lainnya.

Contoh: 0 Zero
1 One
0.* Zero or More
1.* One or More
* n

Menggambarkan orang yang sedang
berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan hubungan kegiatan yang
akan dilakukan

Menggambarkan cara actor berinteraksi

dengan sistem

Menggambarkan hubungan antara boundary
dengan tabel



e. A Focus of Control & A life Line

T | =

L

h. A Message

a Message ()

i. Return Values

3_ Message ()

Menggambarkan tempat mulai dan
berakhirnya sebuah message

Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian yang
terjadi

Menggambarkan proses perulangan.

Menggambarkan pengiriman pesan

Menggambarkan hasil dari pengiriman

message

5. ERD (Entity Relationship Diagram)

a. Entity

b. Relasi

<>

c. Garis Penghubung

Menggambarkan himpunan orang, tempat,
obyek, dan sebagainya yang berperan
sebagai sistem

Menggambarkan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas

menggambarkan hubungan antara entitas
dengan relationship ataupun sebaliknya dari
relationship ke entitas



DAFTAR ISI

Halaman
ADSIFAKST .. i
Kata PENGANTAT . .......coiiiiiiiiiiie e ii
Daftar GAMDA .........viiiiieiie e Y
Daftar LAMPITAN.....c.uiiiieiiie ettt v
Daftar TabeL.....ccc.ooiiieee vi
Daftar SIMDOL .......ooiiii s vii
DATEAN ISH.. .ttt Xi
BABl PENDAHULUAN

1. Latar BelaKang ........coceeiiiiiiiiieiie e 1
2. MaSAlAN.........ooiiii 2
3. TUJUAN PENUIISAN ..ottt 3
4. Ruang Lingkup / Batasan Masalah.............cccccoviiiiiiiiniiciienn, 3
5. Metode Penelitian.........cocveiiiiiiiiiieiieeiee e 4
6. Sistematika PenuUliSaNn ............coccvviiiiiiiiiei e 5

BAB Il LANDASAN TEORI
1. Konsep Sistem INfOrmMasi.........ccoeiviiieeiiieiie e 7
a. Konsep Dasar Sistem dan INformsai...........cccccoevvviiiniinennnennnnnnn, 7
b. Konsep Dasar Sistem INfOrmasi ..........cccooeviviiiieniieiieiiiennnn 10

2. Analisa dan Perancangan Sistem Berorientasi Obyek dengan UML11

a. UML (Unified Modelling Language)..........ccccvevveeieeniveenneenne 11
b. Analisa Sistem Berorientasi ObyekK...........ccccccoviiiiniiiiinnnnn, 12
1) ACHIVILY DIagram........ccceeveiiiiiiiie e 12
2) Analisa Dokumen Keluaran..........c.ccccviiiiiiincciiec, 14
3) Analisa Dokumen Masukan...........ccocevveenieiiieniieenne s, 14
4) USeCase DIagram .........cccceeiviriiinieeneeiiie e 14
5) Deskripsi Usecase Diagram ..........ccoccerveeiieiiieiieennesnieen, 16

Xi



c. Perancangan Sistem Berorientasi Obyek ............cccocveviiiiienne. 17
1) ERD (Entity Relationship Diagram)..........cccocceevveiiieinennnn 17

2) LRS (Logical Record Structure) ..........c.ccevvveiiienneeinesninnn, 17

3) Tabel / Relasi .......ccovviiiiiiiiiiii e 18
4) Spesifikasi BasisS Data ...........cccceevveerieiiiieiieenie e 18

5) Rancangan Dokumen Keluaran ...........cccccooeviiiiiicnnnnnnn, 18

6) Rancangan Dokumen Masukan ...........ccccovvviiienieeinenninnn, 19

7) Rancangan layar Program..........ccccceeveeiiienie e, 19
8) Sequence DIagram .........ccovriiiiiie e 19

9) Class Diagram (Entity Class) .........cccccevvvieniieiiiiiiiciieein, 19

3. Teori Pendukung sesuai dengan tema

Atau judul Rancangan SiStem ..........cccovvieiiiiiiiiiiic e 20
a. Pengertian Penjualan...........cccccooviiiiiiiiiiieee e 20
a) Sistem Penjualan Tunai.........ccccoovveiiiiiiiniie e, 20

1) Penjualan LangSung ........ccccevieiieiiienieenie e 20

2) Penjualan Tidak Langsung.........ccccovvveriienniennenninenn, 20

BAB Il ANALISA SISTEM

1. TiNJAUAN OFQaNISASI.....cccuveiivieiiieiiie et 22
a. Sejarah Berdirinya OrganiSasi...........ccocveieeriveeniesieesiee e 22

D. StrUKEUT OrganiSaST .......cevvveiiieiiieiiie e 23

c. Gambar Struktur Organisasi Apotek Semoga Sehat.................. 23

d. Pembagian Tugas dan Tanggung Jawab .............ccceeceeriieernenne 24

2. ANALISA PIOSES ..ottt 25
Q. ProSES BISNIS.....ccuviiiiiiiiieiiie et 25
1) Proses Pencatatan Daftar Harga Obat ............ccccoceviiiiiennn. 25

2) Proses Transaksi Penjualan.............ccccovviiiiiiiiiiieniiesn, 25

3) Pembuatan Laporan Penjualan............ccocccevveiiiiniieniennnnnnn, 25

D. ACHIVILY DIAQIam .....coovviiiiiiiiiiiiee e 26

1) Activity Diagram Pencatatan Daftar Harga Obat ................. 26

2) Activity Diagram Transaksi Penjualan.............cccccooeennee, 27

Xii



BAB IV

3) Activity Diagram Pembuatan Laporan Penjualan................. 28

3. Analisa Keluaran ..........cccooveeiiieeiiiee e 29
4. ANalisa MasUKaN .........c.cooiuieiiiiee e 30
5. ldentifikasi Kebutuhan ...........ccccooieiii e 31
6. USECASE DIAGIaM .....ccuvieiiiiiii it 33
7. DESKIIPST USBCASE ....c.vveiiiiiiii ittt 33

RANCANGAN SISTEM

1. Rancangan BasisS Data..........cccccevviriiieiiiiiie e 37
a. Entity Relationship Diagram (ERD)..........cccccceviiiiinniieiien 37
b. Transformasi Diagram ER ke Logical Record Structure........... 38
c. Logical Record Structure (LRS)........ccoovviiinieiiieiiieniee e 39
Ao TADBL oo 40
e. Spesifikasi Basis Data..........ccccvvvuveriiiiiiiiie e 41

2. Rancangan Antar MUKA............ccoiiiiiieiiiiiieee e 43
a. Rancangan Keluaran...........ccocoviiiiiiiiii e 43
b. Rancangan MasUKaN ............cccovvieiiiiiinniee e 45
C. Rancangan Dialog Layar..........ccccovveiiiiiiiiiic e 46

1) Struktur Tampilan ........cccoooeeiiiiiii e 46
2) RaNCanNgan Layar.........ccccovviiiieiiieiiie e 47
a) Rancangan Layar Form Menu Utama............cccccceeeevneenne. 47

b) Rancangan Layar Form Utama Master............c..ccccceeenee. 47

c) Rancangan Layar Entry Data Obat.............ccccceeveeiinnnnnne 48

d) Rancangan Layar Entry Data Pelanggan .............c.ccccc..... 49

e) Rancangan Layar Form Utama Transaksi........................ 49

f) Rancangan Layar Entry Data Pesanan...............cccceevveenne. 50

g) Rancangan Layar Cetak NOta...........cccceviiriiviniiiniiiennn, 51

h) Rancangan Layar Form Laporan Penjualan..................... 51

i) Rancangan Layar Cetak Laporan Penjualan.................... 52

d. Sequence DIagram .........ccoceeieeiiieniee e 53
1) Sequence Diagram Entry Data Obat .............cccceeeveevineennnen. 53

Xiii



BAB V

2) Sequence Diagram Entry Data Pelanggan............c.ccccceeueee. 54

3) Sequence Diagram Entry Data Pesanan .............ccccceevveeenen. 55

4) Sequence Diagram Cetak NOta..........cccceevrieeiiieeiiiee s, 56

5) Sequence Diagram Laporan Penjualan...........ccccccceevvveennnen. 57
3. Rancangan Class Diagram (Entity Class)..........cccovvvriieenieniiennn. 58
PENUTUP
1. KESIMPUIAN ..o 59
2. SATAN ..ot 59
Daftar PUSLAKA. .......cccveiiiiiiiciie e 61
Lampiran A Keluaran Sistem Berjalan ..........c.ccoccvviiiiniiiinineenn, 62
Lampiran B Masukan Sistem Berjalan ............ccccccooviviiiiiiicien 65
Lampiran C Rancangan Keluaran...........cccccooeeriniinnieiie e 68
Lampiran D Rancangan MasuKan.............ccccvoverieiiienieenie e 71
Lampiran E Surat Keterangan RISt ..........cccocveiiiiiinniieiic e 75

Xiv



