
 

 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI 

PADA 

ASKA CELL 

       DENGAN  METODOLOGI  BERORIENTASI OBYEK 

 

 

Oleh : 

 

 

ALFANDY SANTOSA 

0822300003 

 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG 

AGUSTUS 2012 



 
  

 
 

 

 

 

 

 

 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI 

PADA 

ASKA CELL 

DENGAN  METODOLOGI  BERORIENTASI OBYEK 

 
TUGAS AKHIR 

Diajukan sebagai syarat meraih  

Gelar Ahli Madya 

 
Oleh : 

 

ALFANDY SANTOSA 

0822300003 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG 

AGUSTUS 2012 



 
  

 
 

 



i 
 

ABSTRAKSI 
 
Di zaman yang serba modern dan komputerisasi seperti sekarang ini sangat 

dibutuhkan sistem informasi yang memadai guna menghadapi tantangan dan 
persaingan di masa sekarang ini. Informasi menjadi salah satu elemen yang 
bernilai sangat strategis untuk mewujudkan sasaran, tujuan dan misi organisasi. 

ASKA Cell adalah counter handphone yang mulai didirikan pada tanggal 
15 juli 2010. Didirikan oleh Bapak Heri Haryono dan keluarga yang beralamatkan 
jalan Gurami, Kel. Gabek1 , Pangkalpinang. Kegiatan yang dilaksanakan di 
ASKA Cell adalah pelayanan kepada masyarakat yaitu dalam hal yang berkaitan 
dengan penjualan pulsa, hp terbaru, hp second dan aksesoris hp. 

Penjualan Tunai Pada Counter ASKA Cell perlu diadakan pengembangan 
sistem informasi sehingga penyajian informasi untuk sistem administrasi maupun 
untuk kebutuhan pelanggan atau Pelanggan dapat lebih baik. 

Perancangan sistem informasi yang akan dilakukan dalam penulisan 
mencakup sistem Penjualan Tunai Voucher dan Aksesoris pada Counter ASKA 
Cell. Dalam melaksanakan perancangan ini, penulis melaksanakan seluruh kaedah 
dan prosedur serta tahapan yang menjadi standar perancangan sistem obyek 
oriented. 

Sasaran dari perancangan dan desain sistem ini bertujuan untuk memenuhi 
kebutuhan informasi yang ada sekarang ini. Untuk itu, perancangan dan sistem 
informasi penjualan tunai pada Counter ASKA perlu ditindak lanjuti dengan 
harapan agar mendapat sistem informasi yang lebih baik lagi. 
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1. Activity Diagram 

                                                Start State 

 Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem . 

 

                                                 End State 

 Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang    

berjalan pada sistem. 

                                                     

                                            Activity 

  Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada        

sistem. 

 

 Swimlane  Swimlane 

 Menggambarkan pembagian / pengelompokkan   

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua   

activity ataupun antara state dan activity.                 

 

                                            Decision 

 Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas   

yang bernilai benar/salah.  

 

                                      

 

 

 



viii 

Black hole activities 

Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya 

digunakan jika dikehendaki ada satu atau lebih 

transisi. 

 

Miracle activities 

Tidak ada masukan dan ada keluaran, biasanya 

dipakai pada waktu start point dan dikehendaki ada 

satu atau lebih transisi. 

 

2. Use Case Diagram 

   Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

atau menggambarkan pengguna software aplikasi 

(user). 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 

 

 

 

 

 

 



ix 

NewClass
name
name2
name3

opname()
opname2()
opname3()

3. Class Diagram 

Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari 

suatu objek. Class memiliki tiga area pokok, yaitu : 

nama, atribut, method. 

Nama menggambarkan nama dari class/objek. 

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang 

dapat dimiliki oleh property tersebut. 

Methode menggambarkan implementasi dari 

layanan yang dapat diminta dari beberapa object 

dari class, yang mempengaruhi behaviour. 

 

   Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar kelas. 

 

  Multiplicity 

 Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung 

satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat satu 

0..*  Nol atau lebih 

1..*  Satu atau lebih 

0..1  Nol atau satu 

5..8  Range 5 s.d 8 

4..6,9  Range 4 s.d 6 dan 9 
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4. Logical Record Struktur (LRS) 

 

       

 

 

 

5. Sequence Diagram 

 

           
 

 

            
             

              

              

 

    
 

 

 

              
 

 

 

 

Dependency 

Menggambarkan ketergantungan antar komponen 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain yang 

menyediakan informasi atau menerima informasi dari 

suatu sistem 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

Control 

digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar kelas 

control, mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

menggambarkan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu kelas. 
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Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan. 

Activation 

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor 

sedang melakukan suatu tindakan. 
 

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri. 
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1. Activity Diagram 

                                                Start State 

 Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem . 

 

                                                 End State 

 Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang    

berjalan pada sistem. 

                                                     

                                            Activity 

  Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada        

sistem. 

 

 Swimlane  Swimlane 

 Menggambarkan pembagian / pengelompokkan   

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua   

activity ataupun antara state dan activity.                 

 

                                            Decision 

 Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas   

yang bernilai benar/salah.  
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Black hole activities 

Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya 

digunakan jika dikehendaki ada satu atau lebih 

transisi. 

 

Miracle activities 

Tidak ada masukan dan ada keluaran, biasanya 

dipakai pada waktu start point dan dikehendaki ada 

satu atau lebih transisi. 

 

2. Use Case Diagram 

   Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

atau menggambarkan pengguna software aplikasi 

(user). 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 
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NewClass
name
name2
name3

opname()
opname2()
opname3()

3. Class Diagram 

Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari 

suatu objek. Class memiliki tiga area pokok, yaitu : 

nama, atribut, method. 

Nama menggambarkan nama dari class/objek. 

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang 

dapat dimiliki oleh property tersebut. 

Methode menggambarkan implementasi dari 

layanan yang dapat diminta dari beberapa object 

dari class, yang mempengaruhi behaviour. 

 

   Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar kelas. 

 

  Multiplicity 

 Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung 

satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat satu 

0..*  Nol atau lebih 

1..*  Satu atau lebih 

0..1  Nol atau satu 

5..8  Range 5 s.d 8 

4..6,9  Range 4 s.d 6 dan 9 
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4. Logical Record Struktur (LRS) 

 

       

 

 

 

5. Sequence Diagram 

 

           
 

 

            
             

              

              

 

    
 

 

 

              
 

 

 

 

Dependency 

Menggambarkan ketergantungan antar komponen 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain yang 

menyediakan informasi atau menerima informasi dari 

suatu sistem 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

Control 

digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar kelas 

control, mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

menggambarkan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu kelas. 
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Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan. 

Activation 

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor 

sedang melakukan suatu tindakan. 
 

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri. 

 


