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ABSTRAKSI

Sekolah Dasar Negeri 35 Pangkalpinang adalah sebuah lembaga
pendidikan pemerintah yang memiliki tujuan yaitu salah satunya memberikan
pengetahuan dasar berupa keterampilan akademik dan non akademik kepada
peserta didik untuk melanjutkan pendidikan ke jenjang berikutnya.

Setiap tahunnya sekolah ini selalu mengadakan kegiatan penerimaan
siswa baru. Kegiatan penerimaan siswa baru ini dimulai dari proses pendaftaran,
pembelian seragam olahraga dan seragam muslim, dan pembuatan laporan.
Semua proses tersebut masih menggunakan sistem manual sehingga sering
terjadi kesalahan pada pencatatan data, pengolahan serta membutuhkan
ketelitian dan memakan waktu dalam penyajian informasi.

Oleh karena itu, penulis mencoba mengatasinya dengan membuat sebuah
sistem penerimaan siswa baru yang terkomputerisasi untuk mendukung kegiatan
tersebut menjadi lebih mudah serta menghemat waktu serta memudahkan dalam
pengolahan data.

Diharapkan dengan adanya sistem penerimaan siswa baru yang
terkomputerisasi ini dapat membuat semua masalah yang ada dapat teratasi,
dengan demikian kegiatan penerimaan siswa baru menjadi lebih mudah, cepat
serta meningkatkan kualitas kerja dan sekolah.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada

transisi

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane

Menggambarkanpembagian/pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara state

Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas

lain yang menyediakan informasi atau menerima

informasi dari suatu system
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USE Case

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem

sehinggah si penggunah sistem paham dan

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan

dibangun

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas

Include

Pemanggilan use case oleh use case lain atau

untuk menggambarkan suatu use case termasuk

didalam use case lain (diharuskan) relasi ini

dapat digunakan untuk menghindari penulisan

deskripsi yang berulang-ulang

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem atau

menggambarkan atau menyatakan suatu

himpunan entitas.

Relasi

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar

objek yang dibangun (relationship) atau

menggambarkan himpunan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas.
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Calon Siswa
no_calon
nm_calon
almt_calon

Garis penghubung

Merupakan penghubung antara entitas dengan

relationship ataupun sebaliknya dari relationship

ke entitas.

Simbol Class Diagram

Class Diagram Tanpa methode

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas

1           1* Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang

terhubung satu dengan

yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau satu

5..8 range 5 s.d. 8

4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

Aggregate

Menggambarkan perangkat bahwa suatu objek

secara fisik dibentuk dari objek-objek lain atau

secara logis mengandung objek lain
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Simbol LRS (Logical Record Struktur)

Component

Menggambarkan modul perangkat lunak

Dependency

Menggambarkan ketergantungan antar

komponen

Simbol Sequence Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas

lain yang menyediakan informasi atau menerima

informasi dari suatu system

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih

actor dengan sistem, memodelkan bagian dari

sistem yang bergantung pada pihak lain

disekitarnya dan merupakan pembatas sistem

dengan dunia luar

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem)

Control

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari

form layar kelas control, mengkoordinasikan

perilaku sistem dan menggambarkan dinamika

dari suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas
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Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas

nyata/tidak nyata yang informasinya harus

disimpan

Activation

Menunjukkan periode selama suatu object atau

actor sedang melakukan suatu tindakan

Message

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri
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