RANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN TUNAI
PADA
TB. SIMA JAYA
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

Oleh:

SIRAJUDIN
0822300230

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG
AGUSTUS 2012



RANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN TUNAI
PADA
TB. SIMA JAYA
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

TUGAS AKHIR
Diajukan sebagai syarat meraih
Gelar Ahli Madya

Oleh:

SIRAJUDIN

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG
AGUSTUS 2012



R, SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

=

&% ATMA LUHUR PANGKALPINANG

TANDA PERSETUJUAN TUGAS AKHIR

Nama : SIRAJUDIN

Nomor Induk Mahasiswa : 0822300230

Program Studi : Manajemen Informatika

Jenjang Studi :D3 :

Judul : RANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN
TUNAI PADA TB. SIMA JAYA DENGAN
METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

Pangkalpinang, Agustus 2012

Ketug \Program Studi, Dosen Pembimbing,
1 s
b
( Ibnu ChoiruMwwal, M.Kom ) ( Ellyaélllmud,l M.Kom )
Panitia Penguiji :
Ketfia, Anggota,

o

( Hilyah Magdalena, M.Kom )  ( Wishnu Aribowo Probonegoro, M.Kom )

Pembantu Ketua
Bidang Akademik,

Ketua
STMIK Atma Luhur,

adi Santoso, M.Kom )



ABSTRAKSI

TB.Sima Jaya adalah sebuah usaha yang bergerak dibidang penjualan
bahan-bahan bangunan dan sejenisnya. Sistem pengolahan data sampai saat ini
masih dilakukan secara manual, sehingga sering timbul keterlambatan informasi
yang dihasilkan, seperti pembuatan laporan pembelian atau terjadi kesalahan
dalam perhitungan dalam transaksi pembelian.

Dalam memusatkan masalah yang ada dan agar tidak menyimpang dari
pokok pembahasan, maka pada tugas perancangan sistem ini, batasan masalah
yang akan membahas tentang proses pembelian tunai dimulai dari pendataan
barang sampai dengan laporan pembelian.

Masalah yang dihadapi oleh TB.Sima Jaya adalah kegiatan pengolahan
data masih dilakukan secara manual, sehingga menimbukan berbagai masalah,
seperti keterlambatan dalam menyajikan laporan pembelian kepada pimpinan,
penyimpangan data yang kurang baik sehingga terjadi pemborosan waktu, dan
informasi yang dihasilkan pada laporan pembelian terkadang tidak akurat.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem
komputerisasi pembelian tunai untuk mendukung kemajuan dan perkembangan
pada sebuah instansi tersebut. Sehingga dapat mengatasi permasalahan atau
kendala pada sistem yang sedang berjalan saat ini. Dengan memanfaatkan sistem
komputerisasi yang diusulkan ini secara baik dan benar, kemungkinan
pengawasan atau kontrol terhadap pemrosesan pembelian menjadi lebih mudah
dan efisien.
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SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM

‘ Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas.

@ End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada

transisi.
Activity State
Menggambarkan proses bisnis.
Swimlane
NewSwimlane NewSwimla..  Menggambarkan pembagian / pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition

v

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara state.
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SIMBOL USE CASE DIAGRAM

Actor
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas
Actor lain yang menyediakan informasi atau menerima

informasi dari suatu sistem.

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem

Q sehinggah si pengguna sistem paham dan

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan

dibangun.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas.

Include
ceimelides Pemanggilan use case oleh use case lain atau
o untuk menggambarkan suatu use case termasuk
didalam wuse case lain (diharuskan) relasi ini
dapat digunakan untuk menghindari penulisan

deskripsi yang berulang-ulang.
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SIMBOL ERD ( Entity Relationship Diagram)

Entitas

Merupakan obyek-obyek dasar yang terkait

didalam sistem.

Relationship
Merupakan kejadian yang menggambarkan

hubungan antara dua atau lebih entitas.

Line / Garis

Sebagai penghubung antar relasi dengan entitas

SIMBOL LRS ( Logical Record Struktur )

Table1 LRS
Attribut1 Menggambarkan modul perangkat lunak
Attribut2
Attribut3
Attribut4
Transition

v

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara state.



SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM

@,

Actor
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas
lain yang menyediakan informasi atau menerima

informasi dari suatu sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas sistem

dengan dunia luar.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Control

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan menggambarkan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas.
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SIMBOL CLAS DIAGRAM

NewClass

& Attribute
wAttribute2

*Method1()

*Method2()

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Activation
Menunjukkan periode selama suatu object atau

actor sedang melakukan suatu tindakan.

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus

disimpan.

Class Diagram Tanpa methode
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas.
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*

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan
yang lainnya. Contoh :
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1..* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5..8 range 5 s.d. 8
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

Aggregate
Menggambarkan perangkat bahwa suatu objek
secara fisik dibentuk dari objek-objek lain atau

secara logis mengandung objek lain.
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