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ABSTRAKSI

Informasi merupakan salah satu kebutuhan yang sangat penting dalam sebuah
badan usaha. Dimana sangat berpengaruh pada proses kegiatan dan kinerja sebuah
badan usahan termasuk juga proses penjualan tunai yang dilakukan oleh Kartika
Bakery. Toko ini merupakan badan usaha yang bergerak dalam bidang penjualan roti.
Toko tersebut didirikan oleh Ibu Leny Kartika yang berkedudukan di Ruko Loting
Building JI. Air Itam — Kolong Ijo No.44 Pangkalpinang dan proses penjualannya
masih menggunakan sistem manual, mulai dari proses daftar harga barang,
pemesanan barang, sampai pada pembuatan laporan sehingga menimbulkan
kelemahan-kelemahan baik dalam pengolahan data maupun dalam penyajian
informasi yang dibutuhkan. Berdasarkan hal itu penulis mencoba mengatasinya
dengan mengajukan suatu sistem informasi terkomputerisasi untuk mendukung
perkembangan dan peningkatan usaha ini. Diharapkan dengan adanya sistem ini
proses penjualan pada Kartika Bakery dalam mengelola data penjualan, penyajian
laporan yang terlambat dapat diatasi, jadi segala proses kegiatan yang berhubungan
dengan Kartika Bakery dapat berjalan dengan baik, serta dapat meningkatkan kualitas
pelayanan yang dihasilkan.
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1. Activity Diagram

MewSmimlane |

v

DAFTAR SIMBOL

Swimlane
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan

Start State
Menggambarkan Awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada system

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

sistem.

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activiti ataupun antara state dan activity.
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2. Use Case Diagram

D

v

<<include>>

3. Simbol Class Diagram

NewClass
EJAtribute

$Method()

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara
State

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan

Use case.

Pemanggilan use case oleh use case lain.

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari
suatu objek. Class memiliki tiga area pokok, yaitu:
nama class, atribut, method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang

dapat dimiliki oleh property tersebut.
Method menggambarkan implementasi dari

layanan yang dapat diminta dari beberapa object dari

class , yang mempengaruhi behaviour.
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Association Class
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang terhubung

satudengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu

0.* Nol atau lebih

1.* Satu atau lebih

0.1 Nol atau satu

5.8 Range 5s.d. 8
4.6,9 Range 4 s.d. 6 dan 9

4.Simbol Sequence Diagram

P

an
H\/)

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu yang

berinteraksi dengan system

Boundary
Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor

dengan system, memodelkan bagian dari  system
yang bergantung pada pihak lain dan merupakan

pembatas system dengan dunia luar.



Control

Menggambarkan “perilaku’ mengatur,
mengkoordinasi perilaku system dan dinamika dari
suatu system, mengenai tugas utama dan mengontrol

alur kerja suatu system

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

system( Struktur data dari suatu system ).

Recursive
Sebuah objek yang mempunyai sebuah operasi

kepada dirinya sendiri.

Activation
Mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek,
Panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi

Aktivasi sebuah operasi.

Lifeline
Garis titik — titik yang terhubung dengan obyek,

Sepanjang Lifeline dan Activation.
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