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ABSTRAKSI

Penjualan merupakan salah satu kegiatan penting dalam jual beli, dimana
baik atau tidaknya informasi yang dimiliki, akurat, cepat dan tepat akan
berpengaruh pada proses kegiatan maupun Kinerja suatu perusahaan atau
organisasi, terutama yang bergerak dibidang perdagangan. Untuk membantu dan
mengawasi kegiatan penjualan, maka diperlukan dukungan sistem informasi yang
baik sehingga dapat mengikuti perkembangan usaha yang sedang tumbuh. Hal ini
disebabkan semakin banyaknya transaksi yang terjadi dan sampai saat ini
dokumen-dokumen penjualan maupun laporan penjualan masih ditangani secara
manual.

Metode penelitian yang digunakan yaitu dimulai dari metode pengumpulan
data, adapun dengan cara Observasi, Wawancara, Kepustakaan. Menganalisa
sistem dengan menggunakan pendekatan analisa object oriented dan dengan
menggunakan Activity Diagram, Use Case Diagram, dan Use Case Description.
Berdasarkan analisa sistem yang telah dilakukan, maka selanjutnya mulai
merancang sistem, adapun alat bantu yang digunakan adalah Entity Relationship
(ERD), Logical Record Structure (LRS), Relasi, Spesifikasi Basis Data, Sequence
Diagram, dan Class Diagram.

Diharapkan dengan adanya sistem informasi yang terkomputerisasi, proses
penjualan tunai pada PD.BUKIT MERAPIN JAYA mengenai pengolahan data
penjualan serta penyajian laporan yang terlambat dapat diatasi. Dengan demikian
kegiatan yang berhubungan dengan pengolahan data penjualan, pembuatan laporan,
dan pengambilan keputusan dapat berjalan dengan baik untuk meningkatkan
kualitas yang dihasilkan.
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