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ABSTRAKSI

Penjualan tunai merupakan salah satu kegiatan penting dalam setiap usaha
perdagangan. Aldho Motor adalah sebuah toko yang bergerak di bidang penjualan
acsesories motor seperti spare part, kaca film, helm dll. Di Aldho Motor juga
menyediakan variasi motor atau memodifikasi motor maupun service motor.
Aldho Motor merupakan usaha keluarga yang didirikan oleh Bapak Edi Haryanto
sejak bulan November tahun 2003 yang beralamatkan di Jl.Batin Tikal Sungailiat-
Bangka.

Dalam laporan Tugas Akhir ini penulis merasa perlu untuk membatasi
ruang lingkup permasalahan yang ada. Dengan tujuan pada penjelasan nantinya
akan lebih terarah dan sesuai dengan yang diharapkan. Adapun batasan
permasalahannya adalah sistem penjualan barang secara tunai, yang kemudian
diimplementasikan secara komputerisasi. Pada catat data barang hanya dilakukan
dengan menginput data barang lalu disimpan ke file barang. Transaksi pemesanan
barang dilakukan secara lisan lalu bagian penjualan akan mencatat data pesanan
dan akan diarsip dalam buku pesanan. Dari buku pesanan tersebut bagian
penjualan akan membuat nota. Nota akan diarsipkan ke dalam buku nota.File
barang, baca file nota.

Untuk meningkatkan mutu pelayanan serta kecepatan pelayanan solusi
yang terbaik adalah dengan mengkomputerisasi sistem informasi yang ada di
Aldho Motor agar dapat menyajikan informasi yang lebih baik dari pada
sebelumnya, sehingga dapat membantu pihak toko dalam pengambilan keputusan,
dan juga menjamin kerahasiaan data, mempermudah dalam pencarian data dan
menjamin keakuratan data.
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DAFTAR SIMBOL

Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End Point

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.

Activity State

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis

Swimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokkan berdasarkan

tugas dan fungsi sendiri.

Decision Points,

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan keputusan, true

atau false.

[ …. ] Guards

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah transisi, harus

konsisten dan tidak overlap

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state
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Use Case Diagram

Actor

Abstraksi dari orang atau

fungsi dari use case .

sistem yang mengaktifkan

Use Case

Menggambarkan

(user).

proses sistem dari perpektif pengguna

Class Diagram

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain atau

suatu class adalah bagian dari class lain

Generalisasi / Inheritance

Menggambarkan satu atau sekumpulan class mewarisi atribut

atau method dari suatu class

ix

Use Case Diagram

Actor

Abstraksi dari orang atau

fungsi dari use case .

sistem yang mengaktifkan

Use Case

Menggambarkan

(user).

proses sistem dari perpektif pengguna

Class Diagram

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain atau

suatu class adalah bagian dari class lain

Generalisasi / Inheritance

Menggambarkan satu atau sekumpulan class mewarisi atribut

atau method dari suatu class

ix

Use Case Diagram

Actor

Abstraksi dari orang atau

fungsi dari use case .

sistem yang mengaktifkan

Use Case

Menggambarkan

(user).

proses sistem dari perpektif pengguna

Class Diagram

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain atau

suatu class adalah bagian dari class lain

Generalisasi / Inheritance

Menggambarkan satu atau sekumpulan class mewarisi atribut

atau method dari suatu class
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Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang

terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh :

1
0..*
1..*
0..1

Tepat satu
Nol atau lebih
Satu atau lebih
Nol atau satu

Sequence Diagram

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara

user dengan sistem. Contohnya window, dialogue box

atau screen(tampilan layar).

Control

Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang

tidak memiliki tanggung jawab kepada entitas

Entity

Menggambarkan suatu objek yang berisi informasi

kegiatan yang terkait yang tetap dan disimpan ke dalam

suatu database.

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah objek ke

objek lain
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Recursive

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah operation

kepada dirinya sendiri.

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek,

sepanjang lifeline terdapat activation

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek,

panjang   kotak   ini   berbanding   lurus   dengan   durasi

aktivasi sebuah operasi
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