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ABSTRAKSI

Toko Bangunan BB Jaya Makmur adalah sebuah toko yang menjual alat —
alat bangunan. Toko ini berdiri sejak tahun 2010 yang beralamat di Jl.Balai desa ,
Simpang penagan, Petaling kec. Mendo barat yang di pimpin oleh Bapak Marwan.
Dilihat dari tahun berdirinya, Toko bangunan BB Jaya Makmur termasuk toko yang
masih baru. Meskipun demikian , dalam kurang lebih dari 2 tahun, Toko Bangunan
BB Jaya Makmur sudah memiliki banyak pelanggan .

Pada Toko BB Jaya Makmur masih banyak terdapatkelemahan dalam hal,
sering terjadi kesalahan atau ketidak akuratan dalam proses pembuatan laporan
penjualan. Bagian penjualan sering bingung dalam melakukan pencatatan data barang
sehingga ada sebagian barang yang tidak terdata . Sering terjadi kesalahan penulisan
data pesanan sehingga mempengaruhi harga jual. Keterlambatan dalam proses
pembukuan Karena tenaga kerja memiliki kerja ganda yang ganda . Proses pencatatan
data yang dilakukan masih menggunakan sistem manual yaitu dengan menggunakan
pembukuan saja dan laporan omset harian penjualan yang di laporkan hanya dalam
harga keseluruhan tanpa ada rincian barang.

Untuk mengatasi masalah yang di jumpai diatas , maka di perlukan system
informasi penjualan barang yang terkomputerisasi yang sangat membantu pekerjaan
dengan cepat, tepat, dan menghindari dari kesalahan dan kerangkapan data sehingga

pembuatan laporan akan sangat mudah.
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1. Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Simbol activity
Menggambarkan proses bisnis dan dikenal sebagali

activity state

Black hole activity

Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya
digunakan bila dikehendaki ada 1 atau lebih
transaksi.

Miracle activities
Tidak ada masukan tetapi ada keluarannya,
biasanya dipakai pada waktu start point dan

dikehendaki ada 1 atau lebih transisi.
Simbol fork dalam UML

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau labih

transisi keluar.

viii



Neyimire NenSima,

Simbol Join dalam UML
Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan hanya 1
transisi keluar.

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Swimlane
Menggambarkan pembagian/pengelompokan ber-
dasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

2. Simbol Use Case Diagram

"

Actor

Actor
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain
yang menyediakan informasi atau menerima

informasi dari suatu system

USE Case
Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem
sehinggah si penggunah sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antar kelas.

Xi
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e T

<<EXTEND>>

Include

Pemanggilan use case oleh use case lain atau untuk
menggambarkan suatu use case termasuk didalam
use case lain (diharuskan) relasi ini dapat digunakan
untuk menghindari penulisan deskripsi yang

berulang-ulang.

Extend

Digunakan untuk menunjukkan bahwa satu usecase
merupakan tambahan fungsional dari usecase yang
lain jika kondisi atau syarat tertentu yang terpenuhi

xii



3. Simbol Class Diagram

Pendaftaran Class Diagram Tanpa methode

‘No.Pendaftaran
Nm_Siswa Menggambarkan  sesuatu  yang  mengkapsul
Alamat

Jenis Kelamin informasi dan perilaku

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantug an antar

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang

terhubung satu dengan
yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau satu
5..8range 5s.d. 8

4.6,9 range 4s.d. 6dan 9

Xi



4. Simbol Sequence Diagram

@

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang Dbergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas system

dengan dunia luar.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan
oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Control

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan menggambarkan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas.
Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek,
sepanjang lifeline terdapat activation

xii



loop

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,
yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi darisebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus

disimpan.

Activation
Menunjukkan periode selama suatu object atau

actor sedang melakukan suatu tindakan.

Recursive

Recursive mempunyai sebuah operation kepada
dirinya sendiri. Hal ini disebut recursive dan
menjadi  arus  utama  banyak  bahasa

pemrograman.
Loop

Mengambarkan dari suatu kejadian yang di
lakukan secara berulang-ulang.

Xi



5. ERD

Pendaftaran

No.Pendaftaran
Nm_Siswa
Alamat
Jenis_Kelamin

<=

Entitas (Entity)

Entitas merupakan individu yang mewakili
sesuatu yang nyata dan dapat dibedakan dari
suatu yang lain. Sekelompok entitas yang sejenis
dan berada dalam lingkup yang sama membentuk
sebuah hubungan entitas.

Atribut (Attributes)

Setitap entitas pasti memiliki atribut yang
mendeskkripsikan  karekteristik dari entitas
tersebut. Atribut yang relevan bagi sebuah entitas
merupakan  hal penting lainnya dalam
pembentukan model data.

Relationship/Ralasi

Merupakan hubungan alamiah yang terjadi
antara satu atau lebih entitas.

xii
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