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ABSTRAKSI

Toko Aurel adalah suatu bidang usaha yang bergerak dibidang penjualan
tunai berupa barang kebutuhan sehari-hari dan bahan  kebutuhan pokok
masyarakat pada umumnya.Toko Aurel beralamatkan di Dsn PangkalNyiur Desa
PangkalNiur Rt.05 Rw.03 Kec.Riau Silip.Toko Aurel mulai berdiri pada tahun
2009 dan pemilik dari Toko Aurel adalah Bapak Gustiawan. Proses penjualan
tunai pada Toko Aurel dimulai dengan pembuatan data dan harga barang oleh
pemilik yang kemudian diserahkan ke bagian penjualan dan pemesanan barang
oleh pelanggan.

Proses pencatatan dan perhitungan yang dilakukan pada Toko Aurel
sampai saat ini masih bersifat manual. Oleh karena itu, sering terjadi kesalahan-
kesalahan dalam melaksanakan proses-proses pengolahan data transaksi
penjualan. Diantaranya sering terjadi kesalahan dalam pencatatan data pelanggan,
data barang, keterlambatan transaksi atau transaksi yang dirasakan terlalu lama,
bahkan tidak adanya proses pembuatan Laporan Penjualan sehingga hal ini
menjadi masalah bagi Toko Aurel tersebut karena sulitnya mengetahui
keuntungan yang diperoleh setiap bulan dan belum adanya sistem yang
terkomputerisasi sehingga membuat proses penghitungan transaksi menjadi
lambat dan tidak efektif.

Oleh karena itu penulis ingin membuatkan suatu sistem penjualan tunai
yang terkomputerisasi sehingga masalah yang terdapat pada Toko Aurel bisa
teratasi.
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Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna,
namun demikian Penulis berharap semoga tugas akhir ini dapat memberikan
sumbangan yang berarti bagi STMIK ATMA LUHUR, khususnya untuk jurusan
Manajemen Informatika juga kepada Toko AUREL mudah-mudahan sistem
Penjualan Tunai ini dapat digunakan untuk kemajuan toko.

Sebagai ungkapan rasa syukur, Penulis tidak lupa sampaikan ucapan
terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah berjasa dalam
penulisan Tugas Akhir ini. Ucapan terima kasih Penulis sampaikan kepada :

1. Allah SWT, atas izin NYA Penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini
dengan tepat waktu, karena hanya dengan seizin dan kehendak dari Nya lah,
semua hal yang ada didunia ini dapat terjadi.

2. Untuk Ibunda ku tercinta yang selalu memberikan dukungan kepada
penulis, baik dalam bentuk moril, do’a, dan semangat serta kasih sayang
yang tulus yang selalu Beliau berikan. Semoga Tugas Akhir ini menjadi satu
hal yang dapat memberikan kebahagiaan, dan kebanggan untuk Ibunda ku.
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dan mencintai Mu lbu .
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Akhir kata penulis mohon maaf apabila dalam penyusunan Tugas Akhir
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Activity Diagram

D

HanCumimling

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Menggambarkan awal dari suatua ktivitas yang berjalan
pada sistem.

End Point
Menggambarkan akhir dari suatua ktivitas yang berjalan
pada sistem.

Activity State

Menggambarkansuatu proses / kegiatanbisnis

Swimlane
Menggambarkanpembagian /
pengelompokkanberdasarkantugasdanfungsisendiri.

Decision Points, menggambarkan pilihan  untuk

pengambilan keputusan, true atau false.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state

10



Use Case Diagram

@) Actor
A\ Abstraksidari orang atausistem yang mengaktifkan

fungsidari use case .

O Use Case

Menggambarkan proses system dari perpektif pengguna
(user).

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

11



Class Diagram

Nama Class
w attribute

o attribute2

& attributed

% method

* method?

Class
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi
Dan perilaku

Asosiasi
Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi
Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain
Atau suatu class adalah bagian dari class lain

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang terhubung
Satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepatsatu
0.* Nolataulebih
1.* Satuataulebih
0.1 Nolatausatu

5.8 range 5s.d. 8
4.6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

12



Sequence Diagram

e

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu  (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary
Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara user
dengan sistem. Contohnya window, dialogue box atau

screen(tampilan layar).

Control
Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang tidak
memiliki tanggung jawab kepada entitas

Entity
Menggambarkan suatu objek yang berisi informasi
kegiatan yang terkait yang tetap dan disimpan kedalam

suatu database

Object Message
Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah objek ke

objek lain.
Recursive

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah operation kepada

dirinyas endiri.

13



:

Return Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Lifeline
Garis titik-titik yang terhubung denganobyek, sepanjang
lifeline terdapat activation

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek,
panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi
aktivasi sebuah operasi.

14



ERD

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek benda yang

Dapat dibedakan dengan objek yang lainnya.

Hubungan
Menggambarkan himpunan antara objek yang

dihubungkan oleh jalur penghubung.

0

Hubungan Entitas satu kesatu

:

Hubungan Entitas satu kebanyak

B

Hubungan Entitas banyak kebanyak

15
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