
 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI  

PADA  

TOKO ERWIN 

DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK 

 

Oleh :  

 

OLIVIA 

O922300123 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG 

AGUSTUS 2012 



 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI 

PADA  

TOKO ERWIN 

DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK 

 

TUGAS AKHIR 

Diajukan sebagai syarat meraih  

Gelar Ahli Madya 

 

Oleh :  

 

OLIVIA 

0922300123 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG 

AGUSTUS 2012 



 



i 
 

ABSTRAKSI 

Toko ERWIN adalah sebuah usaha yang bergerak dibidang penjualan bahan – 
bahan sembako dan kebutuhan sehari – hari. Toko ini beralamatkan di Jln.Gajah 
Mada Sungailiat. Toko ini dapat memenuhi kebutuhan masyarakat Sungailiat 
umumnya dan masyarakat sekitar khususnya.    
 Dalam melakukan penjualan barang Toko ERWIN masih melakukan secara 
langsung kepada konsumen maka masih menggunakan cara manual sehingga dalam 
penjualan barang – barang akan lebih lambat dilakukan dibandingkan dilakukan 
secara terkomputerisasi dalam pembuatan dokumennya.   
 Masalah yang dihadapi Toko ERWIN adalah kegiatan pengolahan data masih 
dilakukan secara manual, sehingga menimbulkan berbagai masalah, seperti 
keterlambatan dalam menyajikan laporan penjualan kepada pimpinan, penyimpanan 
data yang kurang baik, sehingga terjadi pemborosan waktu dalam pengelompokkan 
data, dan informasi yang disediakan pada laporan penjualan terkadang tidak akurat.
 Berdasarkan hal tersebut, maka untuk menyelesaikan permasalahan yang ada 
diperlukan sebuah sistem yang terkomputerisasi yang sesuai untuk mendukung 
kegiatan tersebut.         
 Untuk memperbaiki sistem yang sedang berjalan, maka penulis mencoba 
untuk mengajukan suatu usulan rancangan sistem terkomputerisasi penjualan tunai 
dengan tujuan dapat menyajikan informasi  penjualan yang lebih efektif dan efisien. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

                                                            End State  

                                                            Menggambarkan akhir dari aktifitas 

                                                            Activity State 

                                                            Menggambarkan proses bisnis 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada 

transisi 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau      

pengelompokan aktifitas 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state 
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SIMBOL USE CASE DIAGRAM     

 

       Actor  

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem 

 

Use Case  

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan 

sistem dari sudut pandang user) 

 

Association Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor terlibat 

didalam use case 

     

Association Include 

   Menggambarkan pemanggilan use case oleh            

                             use case lain, arah panah tidak boleh kearah  

                               base atau parent use case 
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SIMBOL DIAGRAM HUBUNGAN ENTITAS 

    Entity 

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem (Set Entitas) 

    Relationship 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antara objek 

yang dibangun (Relationship) 

    Garis penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set entitas, dan set 

entitas dengan relationship-set 

 

 

    Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan yang terjadi, dilihat 

dari suatu kejadian atau banyak tidaknya hubungan  

 

 

 

 

 

 

Pelanggan Pesan Pesanan 
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SIMBOL CLASS DIAGRAM 

 

 

Class
Attribut

Method()

 Class 
 Menggambarkan nama dari suatu class atau objek.

Atribut 
Menggambarkan data yang dimiliki suatu objek dalam class.
 
Method
Menggunakan implementasi dari layanan yang dapat diminta dari 
beberapa objek dari class
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