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ABSTRAKSI

Distro alfatir pangkalpinang berdiri pada bulan April tahun 2010. Distro
afatir pangkalpinang didirikan dan dipimpin langsung oleh Bapak Rusli dan
beralamat di J.Mentok Pangkalpinang Bangka belitung. Distro Alfatir
pangkal pinang bergerak dibidang penjualan Pakaian Pria.

Dalam Distro afatir pangkalpinang proses penjualan dan pembayaran,
dimana pembeli membeli barang pada Distro alfatir menggunakan nota dan
pendataanya, seperti nama barang,serta laporan masih dicatat secara manual.

Masalah yang dihadapi adalah kegiatan pengolahan data masih dilakukan
secara manual, sehingga menimbulkan berbagai masalah, seperti keterlambatan
dalam menyajikan laporan penjualan kepada pimpinan, penyimpanan data yang
kurang baik sehingga terjadi pemborosan waktu dalam pengelompokkan data,
kurang terjaminnya keakuratan data dan kemungkinan terjadinya kesalahan
pencatatan dan perhitungan atas Proses penjualan dan pembayaran yang terjadi.

Tujuan penulisan dalam tugas akhir ini diharapkan dapat membantu Distro
Alfatir pangkalpinang dalam memperbaiki sistem yang ada dengan harapan
pengolahan dan penygjian informasi penjualan tunai yang selama ini dilakukan
secara manual dapat dipermudah dengan dibuatnya rancangan sistem informasi
yang terkomputerisasi. Dengan adanya sistem komputerisasi ini, maka diharapkan
dapat mendukung tercapainya tujuan seperti kemudahan pengguna sistem dalam
menyediakan laporan — laporan yang bermutu serta memenuhi kebutuhan
mangjemen, efisiensi waktu dalam pelaksanaan kegiatan Penjualan dan
pembayaran sehari-hari, dokumen-dokumen keluaran yang dihasilkan lebih
berkualitas dan informatif, meningkatkan efektifitas dalam pengolahan data agar
dapat menghasilkan informasi yang dibutuhkan dengan lengkap serta dapat
dihasilkan setiap saat jika diperlukan dan meningkatkan kualitas pelayanan
kepada pelanggan.
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Activity Diagram

—

| HemSiniml zme

DAFTAR SIMBOL

Start Point

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.

End Point

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.

Activity State

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis

Swimlane

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri.

Decison Points, menggambarkan pilihan  untuk

pengambilan keputusan, true atau false.
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Use Case Diagram

PN

-

<< include>>

Guards (kunci), sebuah kondisi benar sewaktu melewati
sebuah transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state

Actor

Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan

fungsi dari use case.

Use Case

Menggambarkan proses sistem dari perpektif pengguna

(user).

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Asosiasi yang termasuk didalam use case lain, yang
bersifat harus dilakukan bila use case lain tersebut
dilakukan.
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CLASSDIAGRAM

Hama Class
e attribute1
¢ attribute2
@ attribute3
& method1
* method2

b

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi

dan perilaku

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

Menggambarkan suatu classterdiri dari classyang lain

atau suatu class adalah bagian dari classlain

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung

satu dengan yang lainnya. Contoh :

1

0.*

1.*

Tepat satu
Nol atau lebih

Satu atau lebih
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0..1 Nol atau satu
5..8 range 5s.d. 8

4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

Sequence Diagram

% Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu  (seperti

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

z Boundary
Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara user

dengan sistem. Contohnya window, dialogue box atau

screen(tampilan layar).

Control
O Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang tidak

memiliki tanggung jawab kepada entitas

— Entity

P
S

Menggambarkan suatu objek yang beris informas

ﬁ

kegiatan yang terkait yang tetap dan disimpan ke dalam
Suatu database.

Created with

o nltro""i"-'fprgje% jonal
sourtc S DIMER - LUDLESS Qnr;—ﬂ



Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah objek ke
objek lain.

Recursive

sebuah obyek yang mempunyai sebuah operation kepada
dirinya sendiri.

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek, sepanjang
lifeline terdapat activation

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operas dari obyek,
panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi
aktivasi sebuah operasi.

Created with

PDF’

-:I-:rz-nl-:-.'fn'n-:—.‘ flnl!.ur.lrQ'.-:— at an;-,Q .Qﬁ.ﬁ.'fgmm

%]
load the free trial online at nitropdf.com



DAFTARIS

Halaman
ADSITEKST e b e [
= E= ] 0= 10 = L= TR i
Daftar gambar ........c.oooiiiee s iv
Daftar |amMPIraN  .....c.eoiceeeeeee e e e %
Daftar A€ .....eeeiieie e Vi
Daftar SIMBOl ... vii
DaftAI 1S oo e et et Xii
BAB 1  PENDAHULUAN e 1
1 Latarbelakang  ....ooooceeiicec e 1
2. MASElAN . 2
3. TUjUaN PENUIISAN  ...eoeeeceee e 3
4. Batasan masalan ... 3
5. Metode penelitian ........cccccceeeiiiiiiic i 4
6. Sistematikapenulisan ........ccccceviieiiie e 6
BAB Il LANDASAN TEORI  ..coiiiiiiieeeeieeeee e 7
1. Konsep Sistem informasi  ........oocveeeiieneenie e 7
a. Konsep Dasar Sistem dan Informasi — ........ccccceeveevieriennne 7
b. Konsep Sistem INformasi  ......ccooceeieeiienieneeneeeeee 8
2. Analisa dan Perancangan Sistem
Berorientasi Obyek dengan UML  .......ccooiiiiiiiiinniciee e 8
A UML e 8
b. Analisa Sistem Berorientasi Obyek .........ccccceveervernenen. 10
1) Activity DIiagram .....cccccoveeieeiiinieeee e 10
2) AnalisaDokumen Keluaran ........ccccooeiviiiiiinien e 12
3) AnalisaDokumen Masukan ...........cccocerieiieeneen e 12
4) UseCase DIagram ......cccceeieeieenie e 12
5) Deskripsi Usecase Diagram ........ccccceveeereeiiieenieen e 14
c. Perancangan Sistem Berorientasi ObyekK ............ccccceeeeene 15
1) ERD e e s 15
2) LRS e 18
3) TaADEl e 18
4) Spesifikasi BasiSData  .....ccccceeeeieerienieenienees e 18
5) Rancangan Dokumen Keluaran — .......ccccoeevvevieecnennn. 19
6) Rancangan Dokumen Masukan — .......ccccceevvvevieennenn. 19
7) Rancangan Layar Program — .......cccceceevieeniineniee e, 19
8) Sequence Diagram .......cccceevciireiie e 20
9) Class Diagram ( Entity Class) .....ccccccevveveneeeniieennenen, 22
3. Teori pendukuNg  .....coceeiiiiiiee s e 24
a Teori Sistem Penjualan ........ccoccevviieniieiiiee e 24
b. Sistem penjualan TuNai .......ccccoeviirinienrie e 24
Created with
PDF’

Xii n nltro Dltp

oF

essional

! prcﬁ@as Qn&ﬂ



BAB IIl  ANALISA SISTEM .. 25

1. Tinjauan OrganiSasl  ......ccceecceeereeeriieeaneeeeenieeeseeeseessseeenseens 25

a  Sgarah Berdirinya OrganiSasi .......ccccceeveeeeneeesieeesesenenns 25

b. Struktur Organisasi distro Alfatir — ........cccoeeeevceeniiennes 25

1) Struktur OrganiSasi  .......ccceeeveeeieeenieeesireee e seeeeeens 26

2) Pembagian Tugas Dan Tanggung Jawab ................... 26

2. ANAlISAPIOSES .o 27

1) ProseSBisniS  .oocveeiiieiieeee e 27

2) Activity Diagram ..o 28

3. AnalisaKeluaran ..o 31

4. AnalisaMasukan ... 32

5. ldentifikas Kebutuhan ...........ccoceviiiiiinneeeceeeeee 33

6. UseCase DIagram ....cccooceee i 35

7. DESKIiPSI USECASE  ..vviiiiiiieeciieee et es et 36

BAB IV RANCANGAN SISTEM ..o 42
1. Rancangan BasisData .........ccccccceevvieeeiiecciiiee e 42

A ERD 42

b. Transformasi ERD ke LRS ..o 43

C. LRSS e e 44

0. TADEl 45

e. Spesifikasi BasiSData  .......ccccoceeieeiienienies e 46

2. Rancangan Antar MUKa  ......ccceeverieniiinie e 51

a. Rancangan Dokumen Keluaran ........cccccovevienninnennininns 51

b. Rancangan Dokumen Masukan — .........cccoccveveeneenieniennnnn 53

C. Rancangan Dialog Layar .......ccccoceevveeneenieenin e 54

1) Struktur Tampilan ... 54

2) Rancangan Layar  .....ccccveevinniinie e 55

d. Sequence Diagram .......ccceoeerieriieeieeni e 64

3. Rancangan Class Diagram ( Entity Class) .......cccccceveeeneeeen. 71

BABYV  PENUTUP e e 72
1 KESIMPUIAN e 72

2. SAIAIN i et 73

Daftar PUSEBKA  ...eooeeeiiieie et e 74
Lampiran A Keluaran Sistem Berjalan  .......occcvvveevee e 75
Lampiran B Masukan Sistem Berjalan  ......ccccoeveevin e 78
Lampiran C Rancangan Keluaran — .......cccooevieeviin e 80
Lampiran D Rancangan MasuKan — .......cccceevieiniininee e 85
Lampiran E Surat Keterangan RISet  ......ccoevieiiiee e 89

Created with

PDF’

Xiii n nltro Dltp

oF

essional

! prcﬁ@as Qn&ﬂ



