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ABSTRAKSI

Distro alfatir pangkalpinang berdiri pada bulan April tahun 2010. Distro
alfatir pangkalpinang didirikan dan dipimpin langsung oleh Bapak Rusli dan
beralamat di Jl.Mentok Pangkalpinang Bangka belitung. Distro Alfatir
pangkalpinang bergerak dibidang penjualan Pakaian Pria.

Dalam Distro alfatir pangkalpinang proses penjualan dan pembayaran,
dimana pembeli membeli barang pada Distro alfatir menggunakan nota dan
pendataanya, seperti nama barang,serta laporan masih dicatat secara manual.

Masalah yang dihadapi adalah kegiatan pengolahan data masih dilakukan
secara manual, sehingga menimbulkan berbagai masalah, seperti keterlambatan
dalam menyajikan laporan penjualan kepada pimpinan, penyimpanan data yang
kurang baik sehingga terjadi pemborosan waktu dalam pengelompokkan data,
kurang terjaminnya keakuratan data dan kemungkinan terjadinya kesalahan
pencatatan dan perhitungan atas Proses penjualan dan pembayaran yang terjadi.

Tujuan penulisan dalam tugas akhir ini diharapkan dapat membantu Distro
Alfatir pangkalpinang dalam memperbaiki sistem yang ada dengan harapan
pengolahan dan penyajian informasi penjualan tunai yang selama ini dilakukan
secara manual dapat dipermudah dengan dibuatnya rancangan sistem informasi
yang terkomputerisasi. Dengan adanya sistem komputerisasi ini, maka diharapkan
dapat mendukung tercapainya tujuan seperti kemudahan pengguna sistem dalam
menyediakan laporan – laporan yang bermutu serta memenuhi kebutuhan
manajemen, efisiensi waktu dalam pelaksanaan kegiatan Penjualan dan
pembayaran sehari-hari, dokumen-dokumen keluaran yang dihasilkan lebih
berkualitas dan informatif, meningkatkan efektifitas dalam pengolahan data agar
dapat menghasilkan informasi yang dibutuhkan dengan lengkap serta dapat
dihasilkan setiap saat jika diperlukan dan meningkatkan kualitas pelayanan
kepada pelanggan.
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DAFTAR SIMBOL

Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.

End Point

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.

Activity State

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis

Swimlane

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri.

Decision Points, menggambarkan pilihan untuk

pengambilan keputusan, true atau false.
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[ …. ] Guards (kunci), sebuah kondisi benar sewaktu melewati

sebuah transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state

Use Case Diagram

Actor

Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan

fungsi dari use case .

Use Case

Menggambarkan proses sistem dari perpektif pengguna

(user).

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

<< include >> Asosiasi yang termasuk didalam use case lain, yang

bersifat harus dilakukan bila use case lain tersebut

dilakukan.

viii

[ …. ] Guards (kunci), sebuah kondisi benar sewaktu melewati

sebuah transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state

Use Case Diagram

Actor

Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan

fungsi dari use case .

Use Case

Menggambarkan proses sistem dari perpektif pengguna

(user).

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

<< include >> Asosiasi yang termasuk didalam use case lain, yang

bersifat harus dilakukan bila use case lain tersebut

dilakukan.

viii

[ …. ] Guards (kunci), sebuah kondisi benar sewaktu melewati

sebuah transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state

Use Case Diagram

Actor

Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan

fungsi dari use case .

Use Case

Menggambarkan proses sistem dari perpektif pengguna

(user).

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

<< include >> Asosiasi yang termasuk didalam use case lain, yang

bersifat harus dilakukan bila use case lain tersebut

dilakukan.
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CLASS DIAGRAM

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi

dan perilaku

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain

atau suatu class adalah bagian dari class lain

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung

satu dengan yang lainnya. Contoh :

1

0..*

1..*

Tepat satu

Nol atau lebih

Satu atau lebih
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0..1

5..8

4..6,9

Nol atau satu

range 5 s.d. 8

range 4 s.d. 6 dan 9

Sequence Diagram

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara user

dengan sistem. Contohnya window, dialogue box atau

screen(tampilan layar).

Control

Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang tidak

memiliki tanggung jawab kepada entitas

Entity

Menggambarkan suatu objek yang berisi informasi

kegiatan yang terkait yang tetap dan disimpan ke dalam

suatu database.
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Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah objek ke

objek lain.

Recursive

sebuah obyek yang mempunyai sebuah operation kepada

dirinya sendiri.

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek, sepanjang

lifeline terdapat activation

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek,

panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi

aktivasi sebuah operasi.
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