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ABSTRAKSI 

 

Toko Jambi adalah sebuah toko yang bergerak dibidang penjualan bahan-

bahan pokok dan sejenisnya. Sistem pengolahan data penjualan sampai saat ini 

masih dilakukan dengan cara manual, sehingga sering timbul keterlambatan 

informasi yang dihasilkan, seperti pembuatan laporan data barang yang dipesan 

dan terjual atau terjadi kesalahan dalam perhitungan penjumlahan. 

Dalam memusatkan masalah yang ada dan agar tidak menyimpang dari 

pokok pembahasan, maka pada tugas perancangan sistem ini, batasan masalah 

yang akan membahas proses penjualan tunai sampai pembuatan laporan-laporan 

mengenai transaksi yang ada pada sistem penjualan tunai 

Masalah yang dihadapi oleh Toko Jambi  adalah kegiatan pengolahan 

data masih dilakukan secara manual, sehingga menimbulkan berbagai masalah, 

seperti keterlambatan dalam menyajikan laporan penjualan kepada pimpinan, 

penyimpanan data yang kurang baik, sehingga terjadi pemborosan waktu dalam 

pengelompokkan data, dan informasi yang disediakan pada laporan penjualan 

terkadang tidak akurat. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka diperlukan suatu alat bantu 

sebagai mitra pelaksanaan kerja. Dalam sistem pencatatan transaksi-transaksi 

penjualan yaitu komputer dan diterapkan dengan sistem yang terkomputerisasi 

akan dihasilkan informasi yang tepat waktu. 

 

 



ii 

 

KATA PENGANTAR 

 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas 

berkat, rahmat dan segala karunia yang telah dilimpahkan-Nya jualah sehingga 

penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir (TA) ini dengan judul “Rancangan 

Sistem Informasi Penjualan Tunai Dengan Metodologi Berorientasi Obyek pada 

Toko Jambi”. 

Adapun tujuan penulisan Tugas Akhir ini dibuat untuk memenuhi salah 

satu syarat untuk meraih gelar Ahli Madya (D3) Program Studi Manajemen 

Informatika di STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.   

Dalam proses penyusunan Tugas Akhir ini, penulis banyak mendapatkan 

bantuan moril maupun materil dari berbagai pihak. Untuk itu penulis 

menghaturkan rasa hormat dan terima kasih banyak kepada : 

1. Allah SWT, Penguasa Alam Semesta, Yang Maha Memberi Petunjuk dan 

Memberi Pertolongan kepada Hamba-Nya, sehingga dapat memberi 

kemudahan, ketenangan, kelancaran, dan kesehatan dalam penyusunan Tugas 

Akhir ini. 

2. Keluarga tercinta, ibu, ayah, dan kakak-kakakku yang selalu memberi 

dukungan baik materil dan spirituil. Karena doa dan restunya lah penulis dapat 

menghadapi masalah yang ada pada saat penulisan Tugas Akhir ini, sehingga 

penulis dapat menyelesaikannya sesuai yang diharapkan. Semoga Tugas Akhir 

ini dapat menjadi salah satu hal yang membahagiakan dan membanggakan bagi 

kalian. 

3. Bapak Dr. Moedjiono, M.Sc selaku Ketua STMIK Atma Luhur. 

4. Bapak Ibnu Choirul Awwal, M.Kom selaku Ketua Program Studi Manajemen 

Informatika STMIK Atma Luhur. 

5. Bapak Okkita Rizan, M.Kom selaku Dosen Pembimbing. 

6. Bapak Sopian selaku Pembimbing magang. 

 



iii 

 

Demikian segala kerendahan hati, penulis panjatkan do’a kepada Allah 

SWT, semoga rahmat serta karunia akan selalu berlimpah dan segala amal 

kebaikan mereka mendapat imbalan yang setimpal amin. Demikianlah yang dapat 

Penulis sampaikan, semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi pembaca 

sekalian. 

 

 

 

Pangkalpinang,    Juli 2012 

 

 

 

(Penulis) 

 

   



 

iv 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Halaman 

Gambar 3.1  Struktur Organisasi ................................................................ 29 

Gambar  3.2  Activity Diagram Catat Data Barang ...................................... 32 

Gambar 3.3 Activity Diagram Transaksi Penjualan ................................... 33 

Gambar ... 3.4 Activity Diagram Laporan Penjualan ..................................... 35 

Gambar 3.5 Use Case Diagram ................................................................. 39 

Gambar 3.1 Entity Relationship Diagram .................................................. 43 

Gambar  4.2 Tranformasi ERD ke LRS ...................................................... 44 

Gambar 4.3 LRS ....................................................................................... 45 

Gambar  4.4 Struktur Tampilan .................................................................. 54 

Gambar  4.5 Rancangan Layar Menu Utama .............................................. 55 

Gambar  4.6 Rancangan Layar Menu Master .............................................. 56 

Gambar 4.7 Rancangan Layar Entry Pelanggan ......................................... 57 

Gambar  4.8 Rancangan Layar Entry Barang .............................................. 58 

Gambar  4.11 Rancangan Layar Menu Transaksi ......................................... 59 

Gambar  4.12 Rancangan Layar Entry Pesanan ............................................ 60 

Gambar  4.13 Rancangan Layar Cetak Nota ................................................. 61 

Gambar  4.14 Rancangan Layar Cetak Struk ................................................ 62 

Gambar  4.15 Rancangan Layar Menu Laporan............................................ 63 

Gambar  4.16 Rancangan Layar Cetak Laporan Penjualan ........................... 64 

Gambar  4.18 Sequence Diagram Entry Pelanggan ....................................... 65 

Gambar  4.17 Sequence Diagram Entry Barang............................................ 66 

Gambar  4.21 Sequence Diagram Entry Pesanan .......................................... 67 

Gambar  4.22  Sequence Diagram Cetak Nota ............................................... 68 

Gambar  4.23 Sequence Diagram Cetak Struk .............................................. 69 

Gambar  4.24 Sequence Diagram Cetak Laporan Penjualan ......................... 70 

Gambar  4.25 Class Diagram ....................................................................... 71 



 

vi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Halaman 

LAMPIRAN A : KELUARAN SISTEM BERJALAN 

Lampiran A – 1  : Nota ..........................................................................................  76 

Lampiran A – 3  : Laporan Penjualan ...................................................................  77 

 

LAMPIRAN B : KELUARAN SISTEM BERJALAN 

Lampiran B – 1  : Daftar Harga Barang ................................................................  79 

Lampiran B – 2  : Pelanggan .................................................................................  80 

Lampiran B – 3  : Pesanan .....................................................................................  81 

 

LAMPIRAN C : RANCANGAN kELUARAN 

Lampiran C – 1  : Nota...........................................................................................  83 

Lampiran C – 2  : Struk ..........................................................................................  84 

Lampiran C – 3  : Laporan Penjualan ...................................................................  85 

 

LAMPIRAN D : KELUARAN SISTEM BERJALAN 

Lampiran D – 1  : Data Barang .............................................................................  87 

Lampiran D – 2  : Data pelanggan ........................................................................  88 

Lampiran D – 3  : Data Pesanan ............................................................................  89 

 

Lampiran E  Surat Keterangan Riset 

Surat keterangan Riset ...........................................................................................  91 

 

 



 

vii 
 

DAFTAR TABEL 

       

Halaman 

Tabel 4.1 Table Pelanggan ...............................................................................  46 

Tabel  4.2 Table Barang ....................................................................................  46 

Tabel  4.3 Table Pesanan ...................................................................................  46 

Tabel  4.4 Table Pesan .......................................................................................  46 

Tabel 4.5 Table Nota ........................................................................................  47 

Tabel 4.6 Table Beli..........................................................................................  47 

Tabel 4.7 Table Struk .......................................................................................  47 

Tabel  4.10 Spesifikasi Basis Data Pelanggan ...................................................  48 

Tabel 4.11 Spesifikasi Basis Data Barang .........................................................  48 

Tabel  4.11 Spesifikasi Basis Data Pesanan .......................................................  49 

Tabel  4.12 Spesifikasi Basis Data Pesan ...........................................................  49 

Tabel  4.14 Spesifikasi Basis Data Nota .............................................................  40 

Tabel  4.17 Spesifikasi Basis Data Beli ..............................................................  40 

Tabel  4.18 Spesifikasi Basis Data Struk ............................................................  51 

 



vii 
 

DAFTAR SIMBOL 
 

 
1. Activity Diagram 

 
Start State 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 
 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada 

sistem. 

 
Swimlane 

Menggambarkan pembagian/pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

 

Transition to self 

Menggambarkan hubungan antara state atau 

activity yang kembali kepada state atau activity itu 

sendiri. 

 

 Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

activity ataupun antara state dan activity. 
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Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas 

yang bernilai benar/salah. 

 

 

State 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat 

untuk beberapa aktivitas. 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

dua atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 

2. Use Case Diagram 
 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

atau menggambarkan pengguna software aplikasi 

(user). 

 

 
Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 
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Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 

 

3. Class Diagram 
 

 
 

Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari 

suatu objek. 

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut, 

method. 

Nama menggambarkan nama dari class/objek. 

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang 

dapat dimiliki oleh property tersebut. 

Method menggambarkan implementasi dari layanan 

yang dapat diminta dari beberapa object dari class , 

yang mempengaruhi behaviour. 

 

 Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antarkelas. 

 

 
 

Aggregate 

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik 

dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis 

mengandung objek lain. 
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Multiplicity  

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung 

satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1 

0..* 

1..* 

0..1 

5..8 

4..6,9 

Tepat satu 

Nol atau lebih 

Satu atau lebih 

Nol atau satu 

range 5 s.d. 8 

range 4 s.d. 6 dan 9 

 

4. Sequence Diagram 
 

 
 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

 
 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih 

actor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

 
 

Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sistem, menangani tugas utama dan 

mengontrol alur kerja suatu sistem. 
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Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan 

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

 

 
 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 
 

Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 
 

Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan. 
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