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ABSTRACT

In today's era of computerization, which is known as information technology
and information systems are needed of how an organization both for-profit and non-
profit trying to use computer devices, applications, and telecommunications facilities to
obtain performance significantly.

Handy credit union is a non-bank financial institution in charge of providing
public services, such as borrowing money and storage space for the community.
Financial data management system cooperative savings and loan Handy at this point is
still done manually, thus often resulting in a delay of the information, and does not
guarantee the accuracy of the data or the data is not processed effectively and
efficiently.

To be able to streamline and work efficiency in cooperative activities
handayani desperately needed a computerized system to optimize the accuracy of the
data, and minimizing the time and cost, and with the computerized system also

ensures the accuracy of data that have previously been processed.



ABSTRAKSI

Di era komputerisasi sekarang ini, yang dikenal dengan teknologi
informasi dan sistem informasi sangat dibutuhkan bagaimana sebuah organisasi
baik berorientasi profit dan non profit berusaha untuk menggunakan perangkat
Komputer, aplikasi, dan sarana telekomunikasi untuk mendapatkan kinerja secara

signifikan.

Koperasi simpan pinjam Handayani adalah suatu lembaga keuangan bukan
bank yang bertugas memberikan pelayanan masyarakat, berupa pinjaman dan
tempat penyimpanan uang bagi masyarakat.

Sistem pengelolaan data keuangan simpan pinjam pada koperasi
Handayani pada saat ini masih dilakukan secara manual, sehingga sering
terjadinya keterlambatan informasi yang dihasilkan, dan tidak menjamin
keakuratan data atau data yang diolah tidak efektif dan efisien.

Untuk dapat mengefektifkan dan efisiensi kerja kegiatan di koperasi
handayani sangat dibutuhkan suatu sistem terkomputerisasi  untuk
mengoptimalkan keakuratan data, dan meminimalisir waktu dan biaya, dan
dengan adanya system terkomputerisasi juga menjamin keakuratan data yang

sebelumnya sudah diolah.
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1.  Activity Diagram



e.

f.

Start Point

End Point

/
L]

Activity
/ N\

(
\

.

Swimlane

| HemwSwimlane

Transition State

—

Transition to self

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Menggambarkan pembagian, atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity, ataupun antara state,

dan activity.



Decision

State

Fork

Join

Menggambarkan hubungan antara state,
atau activity yang kembali kepada state,

atau activity itu sendiri.

Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar, atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas, dan diikuti oleh
dua, atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua, atau lebih aktivitas yang

sudah dilakukan, dan menghasilkan



sebuah aktivitas.

k. Black Hole Activities

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

> D ada keluaran.

I.  Miracle Activities

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

D > ada keluaran.

2. Usecase Diagram

a. Actor

Menggambarkan orang, atau sistem yang
menyediakan, atau menerima informasi
dari  sistem, atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

b. Use case



C.

a.

-

Association

Class Diagram

Class

MewClass

Trname

Zhame?
shame3

®opnamel
®opname2d
®opnarmes

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem sehingga pengguna sistem paham,
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan keadaan ( atribut, atau
property ) dari suatu obyek. Class
memiliki tiga area pokok, yaitu: nama,
atribut, method. Nama menggambarkan
nama dari class, atau objek. Atribut
menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.
Method menggambarkan implementasi
dari layanan yang dapat diminta dari
beberapa object dari class, yang

mempengaruhi behaviour.



b. Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi

suatu objek dengan objek lainnya, atau
dapat juga menggambarkan

ketergantungan antarkelas.

c. Aggregate

Menggambarkan bahwa suatu objek secara

fisik dibentuk dari objek-objek lain, atau
secara logis mengandung objek lain.
d. Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang
; terhubung satu dengan yang lainnya.
*‘ 1 1.*
4

4.  Sequence Diagram

a. Actor

~ Menggambarkan orang yang sedang
) oerinteraksi dengan sistem



Entity

O

Boundary

-O

Control

O

Object Messagee

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu, atau

lebih actor dengan sistem.

Menggambarkan “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem, dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama, dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Menggambarkan pesan, atau hubungan
antar objek, yang menunjukan urutan

kejadian yang terjadi.



f.  Message to self

-

g. Return Message

h. Object

|

|

|

|

|

|
i. Message

— Message() !

j. Loop

Loop i

Menggambarkan pesan, atau hubungan
objek itu sendiri, yang menunjukan urutan

kejadian yang terjadi.

Menggambarkan pesan, atau hubungan
antar objek, yang menunjukan urutan

kejadian yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
antitas nyata, atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.

Menggambarkan perulangan dalam

sequence.



5.

a.

Entity Relationship Diagram
(ERD)

Entitas

b. Relationship

C.

<>

Garis

Merupakan obyek-obyek dasar yang terikat
didalam sistem. Obyek tersebut dapat
oerupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan di

pasis data.

Merupakan kejadian yang menggambarkan

nubungan antara dua, atau lebih entitas.

Menghubungkan entitas dengan
relationship



