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ABSTRACT

SMA Negeri 1 Airgegas is one of the educational institutions in South
Bangka regency that always try to improve the quality both in terms of
achievement and service. Where SMA Negeri 1 Airgegas at this time, academic
system has not been computerized. One of the proper ways is to utilize
information technology that is accessing web-based academic data. The method
used in developing software is Waterfall method. The design of web-based
academic information system can provide academic data information quickly,
effectively and efficiently. Web information system using bootstrap application,
as well as PHP programming language because PHP is a script language that is
placed in the server and processed in server the results are sent to the client, where
pemakainnya using the browser. The purpose of this study is expected to help
Staff Tu SMA Negeri 1 Airgegas in repairing academic data management system.

Keywords : Web, Waterfall, UML (Unufied Modeling Languange)



ABSTRAK

SMA Negeri 1 Airgegas merupakan salah satu instansi pendidikan di
kabuaten Bangka Selatan yang selalu berusaha untuk meningkatkan mutu baik
dalam hal prestasi maupun pelayanan. Dimana SMA Negeri 1 Airgegas pada saat
ini, sistem akademik belum terkomputerisasi. Salah satu cara yang tepat adalah
dengan memanfaatkan teknologi informasi yaitu mengakses data akademik
berbasis web. Metode yang digunakan dalam pengembagan perangkat lunak
adalah metode Waterfall. Perancangan sistem informasi akademik berbasis web
dapat memberikan informasi data akademik secara cepat, efektif dan efesien.
Sistem informasi web mengunakan aplikasi bootstrap, serta mengunakan bahasa
pemrograman PHP karena PHP merupakan bahasa script yang ditempatkan dalam
server dan diproses diserver hasilnya dikirimkan ke klien, tempat pemakainnya
mengunakan browser. Tujuan penelitian ini diharapkan dapat membantu Staff Tu
SMA Negeri 1 Airgegas dalam memperbaiki sistem pengelolaan data akademik.

Kata kunci : Web, Waterfall, UML(Unufied Modelling Languange)
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1.

DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

No

Simbol

Keterangan

Use case

Gambaran fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan sistem yang

akan dibangun.

Actor

Sebuah sebuah entitas manusia atau mesin
yang berinteraksi dengan sistem untuk

melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu.

Association

Association

Merupakan abtraksi berupa garis tanpa
panah yang menghubung antara aktor dan

use case atau use case dengan use case.

O) — —
Ve Y B

PN { Usecase }-

Actor S~ S~

<<include>>

rd \
~={ UseCase )
A /

Include

Menunjukkan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas dari

use case lainnya.

Extend

Menunjukkan suatu use case merupakan

tambahan fungsional dari use case lainnya




jika suatu kondisi terpenuhi.

Simbol Activity Diagram

No

Simbol

Keterangan

Initial Node

Merupakan simbol untuk memulai Activity

diagram.

Activity Final Node

Merupakan simbol untuk mengakhiri

Activity diagram

Partition

Swimline

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokan aktivitas berdasarkan

actor.

Activity

Activity

Activity juga merupakan proses komputasi
atau perubahan kondisi yang bisa berupa

kata kerja atau ekspresi.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan

kontrol antara activity.

Decision
Merupakan cara untuk menggabungkan

ketika ada lebih dari 1 transisi yang masuk




atau pilihan untuk mengambil keputusan.

Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau

lebih transisi keluar.

Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan

hanya 1 transisi keluar.

3.

Simbol Sequence Diagram

No

Simbol

Keterangan

x

Al

Actor

Menggambarkan orang yang berinteraksi

dengan sistem.

Entity Class

Menggambarkan hubungan kegiatan yang
akan di lakukan

Boundary Class

Menggambarkan sebuah penggambaran dari

form.

Control Class

Menggambarkan penghubung antara
boundary dengan tabel.

Lifeline
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Menggambarkan tempat mulai dan
berakhirnya sebuah pesan.

A Message

Line Message

Menggambarkan pengiriman pesan.
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