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ABSTRAK 

SMA Negeri 1 Air Gegas yang beralamat di Jln. Depan Puskesmas Desa Airgegas 

Kecamatan Air Gegas Kabupaten Bangka Selatan yang merupakan satu-satunya 

Sekolah Menengah Atas Negeri  di Kecematan Air Gegas. Dalam dunia 

pendidikan saat ini SMA Negeri 1 Air Gegas belum banyak dikenali masyarakat 

luar dikarenakan jauh dari perkotaan dan kurangya media publikasi. Dengan 

adanya persaingan yang ketat dalam dunia pendidikan saat ini, Sekolah Menengah 

Atas (SMA) saling berlomba-lomba untuk mempromosikan sarana dan prasarana 

kepada masyarakat luas. Untuk itu penulis mencoba membantu memperkenalkan 

SMA Negeri 1 Air Gegas melalui media publikasi dan promosi dalam bentuk 

Multimedia yaitu Media Cetak dan Video Company Profil. Semakin banyak dan 

beragam arus informasi yang ada saat ini, maka publikasi adalah sebuah solusi 

yang tepat untuk menyebarluaskan informasi kepada orang banyak. Dengan media 

promosi berkonsep Multimedia, menjadi sarana Media Informasi yang mampu 

menyajikan secara jelas dan inovatif dengan menggabungkan teknologi 

Multimedia yang dapat di kombinasikan akan menghasilkan suatu informasi yang 

menarik dan mudah dipahami.  

Kata Kunci: Desain Publikasi, Media Promosi, Multimedia, Sekolah Menengah 

Atas (SMA) 
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  Move Tool : Untuk memilih atau menyeleksi 

dan          mengatur ukuran, 

memiringakan dan memutar 

suatu objek yang kita kerjakan 

pada Photoshop 

  Marquee Tool : Untuk menyeleksi objek yang 

mengandung banyak garis lurus, 

bahkan dapat meluruskan garis 

yang tidak beraturan 

  Lasso Tool : Untuk menyeleksi objek dengan 

bentuk bebas, alat ini akan 

membentuk seleksi sesuai dengan 

gerakan mouse 

  Crop & Slice Tool : Digunakan untuk memotong 

gambar, foto ataupun canvas  

  Eraser Tool : Digunakan untuk menghapus 

foto atau gambar dalam sebuah 

layer raster. 

  Gradient & Paint Bucket Tool : Digunakan untuk mengecat area 

yang dipilih (selected area) 

dengan perpaduan dua warna 

atau lebih 
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  Blur, Sharpen & Smudge  : Digunakan untuk 

menghaluskan / 

mengaburkan area tertentu dari 

sebuah foto atau gambar 

  Pen & Point Tool : Digunakan untuk menggambar 

path sudut ataupun lengkung. 

Alat ini biasa juga digunakan 

untuk menyeleksi objek 

 Type / Text Tool : Digunakan untuk membuat teks 

secara horizontal. Selain alat ini 

ada juga Vertical Type Tool 

untuk membuat teks secara 

vertical dan type mask untuk 

membuat teks dalam bentuk 

seleksi.  

  Polygonal Lasso Tool : Digunakan untuk menyeleksi 

objek dengan bentuk        bebas 

bersudut, alat ini membentuk 

seleksi melalui titik-titik point 

yang dibuat dengan 

menggunakan klik kiri mouse 

   Paint Bucket Tool : Digunakan untuk mengecat atau 

mewarnai area tertentu atau layer 

tertentu berdasarkan warna depan 

(foreground color) yang telah 

dipilih. 

http://tomymeilando.blogspot.com/2011/09/mengaburkan-foto.html
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