RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DATA
INVENTARIS BARANG DENGAN MODEL WATERFALL (STUDI
KASUS SMP NEGERI 2 AIR GEGAS)

SKRIPSI

SUZANA
1422500043

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2018



RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DATA
INVENTARIS BARANG DENGAN MODEL WATERFALL (STUDI
KASUS SMP NEGERI 2 AIR GEGAS)

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh:
SUZANA
1422500043

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2018









KATA PENGANTAR

Dengan rasa syukur kehadirat Allan SWT yang telah melimpahkan rahmat
serta hidayah-Nya, sehingga penulis sanggup menyelesaikan penulisan skripsi ini
yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program studi S1
pada Jurusan Sistem Informasi STMIK ATMA LUHUR. Semoga skripsi ini
bermanfaat bagi penulis, pihak lain dan terutama SMP N 2 Airgegas agar terus
menerus melakukan pengembangan sesuai perkembangan Teknologi Informasi
(T).

Dalam menyusun laporan penelitian ini, penulis sangat menyadari
banyaknya kekurangan yang terdapat didalam laporan ini. Oleh karena itu, penulis
sangat mengaharapkan Kkritik dan saran dari berbagai pihak agar laporan ini lebih
baik lagi dan bisa bermanfaat untuk orang banyak.

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini
terselesaikan tanpa bantuan, bimbingan dan dorongan dari berbagai pihak yang
tidak bisa disebutkan seluruhnya. Untuk itu, dengan segala kerendahan hati,
penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada :

1. ALLAH SWT vyang telah memberikan hidayah dan karunianya kepada
penulis, sehingga dapat menyelesaikan laporan skripsi ini.

2. Bapak Drs. Djaetun H.S yang telah mendirikan Yayasan ATMA LUHUR.

3. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, S.T., M.Sc selaku Ketua STMIK ATMA
LUHUR.

4. Bapak Okkita Rizan, M.Kom selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi.

5. lbu Anisah, M.Kom selaku dosen pembimbing yang selalu memberikan
bimbingan dan gagasan.

6. Orang tua yang senantiasa mendukung dan mendoakan agar terselesaikannya
skripsi ini.

7. Seluruh dosen, pegawai dan teman-teman STMIK ATMA LUHUR.

8. Bapak Sudiyatmo, S.PD Selaku Kepala Sekolah SMP N 2 Airgegas.

9. Bapak Supardi selaku Kepala Tata Usaha di SMP N 2 Airgegas.

10. Bapak Anang Farid, S.PD selaku Kepala Bagian Inventaris Barang.



11.
12.
13.

14.
15.

Seluruh Bapak / Ibu guru di SMP N 2 Airgegas.

Sahabat — Sahabat saya Novalia, Revi Erpiana, Riska Ardila, Rika Fransisca.
Richo Saputra selaku kekasih tercinta yang selalu memberi semangat serta
do’a dalam kelancaran tugas akhir ini.

Semua sahabat dan teman seperjuangan mahasiswa/i SI dan Tl angkatan 14.
Serta semua pihak yang membantu menyelesaikan penulisan laporan skripsi

ini.

Penulis berharap semoga semua jasa yang telah diberikan akan mendapat

balasan dari Allah SWT. Akhir kata penulis berharap semoga laporan skripsi ini

dapat bermanfaat bagi para pembaca khususnya teman-teman mahasiswa STMIK

Atma Luhur Pangkalpinang.

Pangkalpinang, Juli 2018

Penulis

SUZANA

Vi



ABSTRACTION

Inventory of goods is recording of data related to goods or assets in the agency.
Generally activity in inventory of goods is recording of goods procurement,
placement, transfer and maintenance. In SMP N 2 Airgegas one of the problems
that occur is in the process of data management, especially the inventory of goods
is still done manually and do not have a database. The results of this study
indicate that the system of goods inventory management at SMP N 2 Airgegas
that runs at this time is not good. In the process of inventory management of
goods as a whole still using manual system. Currently it needs a computerized and
integrated system to facilitate the work to be more effective and can minimize
errors that occur in the process of goods inventory management. The inventory
management system of goods has been designed with waterfall model. In this
study it is suggested that the school through the development of a computerized
inventory management information system and integrated goods.

Keywords: Inventory of goods, SMP N 2 Airgegas, Waterfall
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ABSTRAKSI

Inventarisasi barang merupakan pencatatan data yang berhubungan dengan
barang atau aset dalam instansi tersebut. Umumnya kegiatan dalam inventarisasi
barang adalah pencatatan pengadaan barang, penempatan, mutasi dan
pemeliharaan. Pada SMP N 2 Airgegas salah satu permasalahan yang terjadi
yaitu dalam proses pengelolaan data khususnya bagian inventaris barang masih
dilakukan secara manual dan belum mempunyai database. Hasil Penelitian ini
menunjukkan bahwa sistem pengelolaan inventaris barang pada SMP N 2
Airgegas yang berjalan saat ini kurang baik. Dalam proses pengelolaan
inventaris barang secara keseluruhan masih menggunakan sistem manual.saat ini
dibutuhkannya sitem yang terkomputerisasi dan terintegrasi untuk memudahkan
pekerjaan agar lebih efektif serta dapat meminimalisir kesalahan yang terjadi
dalam proses pengelolaan inventaris barang. Sistem pengelolaan Bagian inventaris
barang telah dirancang dengan model waterfall. Dalam penelitian ini disarankan
agar pihak sekolah melalukan pengembangan sistem informasi pengelolaan
inventaris barang yang terkomputerisasi dan terintegrasi

Kata kunci : Inventarisasi Barang, SMP N 2 Airgegas, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL

ACTIVITY DIAGRAM

(]
O
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—
> J

|

Start Point
Diletakan pada pojok kiri atas dan

menggambarkan awal aktivitas

End Point
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity
Menggambarkan suatu proses/kegiatan

bisnis

Black hole activity
Ada masukan dan tidak ada masukan,
biasanya digunakan bila dikehendaki ada

1 atau lebih transisi

Miracle activity

Tidak ada masukan tetapi ada
keluaranya, biasanya dipakai pada wakti
start point dan dikehendaki ada 1 atau
lebih transisi

Decision points

menggambarkan pilihan untuk

pengambilan keputusan, true atau false.
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USE CASE DIAGRAM

<<Include>>

Use Case
Use case dibuat berdasar keperluan actor,
merupakan “apa” yang dikerjakan system,

bukan “bagaimana” system mengerjakannya

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang menyediakan
atau menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari system

Association
Sebuah relasi antara actor dengan use case
dimana sebuah interaksi terjadi diantara mereka

dan bukan mengindikasikan aliran data
Include

Menggambarkan suatu use case termasuk di

dalam use case lain (diharuskan).
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ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM

PEGAWAI

Entitas
Suatu obyek yang dapat diidentifikasi di

lingkungan pemakai

Relasi

Menunjukan  adanya  hubungan  diantara
sejumlah entitas yang berbeda. Dengan kata lain
relasi merupakan penghubung entitas satu

dengan yang lainnya

Garis

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas
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SEQUENCE DIAGRAM

-O
O
O

=

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang menyediakan
atau menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.

Boundary
Boundary atau disebut juga dengan Form,
tempat user berintraksi untuk memberikan

masukan data.

Control
Control menjembatani User berintraksi dengan

form untuk menghubungkannya dengan entity.

Entity
Entity merupakan letak dimana data disimpan

Object Message
Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan

dari intraksi

Recursive

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Activation

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek
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Lifeline
Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek

Loop

Loop Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan

secara berulang-ulang.
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