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ABSTRACT 

 

Online registration application in Poly THT RSUD Depati Bahrin based on 

android is made to improve the performance of online registration which in the 

process patient is required to take queue number in advance at service location, 

then wait for the queue number to be called. So in that span of time, most of the 

patient's activity is waiting which results in saturation. It is inefficient because of 

the time that can be used for rest or other activities to wait out. From these 

problems, it is necessary a technology to facilitate the patient in registering. The 

online registration application in this research is designed with android based 

and using Prototype methodology using RAD (Rapid Application Development) 

software model. This application was developed using Eclipse ADT software with 

programming language that is PHP, HTML, XML, Java and using PHP database 

MyAdmin. The results achieved in this research is the creation of an online 

registration application that enables the patient registration process to reduce the 

patient waiting time and save time. 

 

Keyword : Application Registration, Android, Online 
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ABSTRAK 

 

Aplikasi pendaftaran online di Poli THT RSUD Depati Bahrin berbasis android 

dibuat untuk meningkatkan kinerja pendaftaran secara online yang dalam 

prosesnya pasien diharuskan mengambil nomor antrian terlebih dahulu di lokasi 

pelayanan, kemudian menunggu nomor antrian untuk dipanggil. Sehingga dalam 

rentang waktu tersebut, sebagian besar aktifitas pasien adalah menunggu yang 

berakibat menimbulkan kejenuhan. Hal itu tidak efisien dikarenakan waktu yang 

bisa digunakan untuk istirahat atau kegiatan lain habis untuk menunggu. Dari 

permasalahan tersebut, maka diperlukan suatu teknologi untuk memudahkan 

pasien dalam melakukan pendaftaran. Aplikasi pendaftaran online dalam 

penelitian ini dirancang dengan berbasis android serta menggunakan metodologi 

Prototype dengan menggunakan model perangkat lunak RAD (Rapid Application 

Development). Aplikasi ini dikembangkan menggunakan software Eclipse ADT 

dengan bahasa pemrograman yaitu PHP, HTML, XML, Java serta menggunakan 

database PHP MyAdmin. Hasil yang dicapai dalam penelitian ini adalah 

terciptanya suatu aplikasi pendaftaran online yang  memungkinkan proses 

pendaftaran pasien ini mengurangi rentang waktu tunggu pasien dan lebih 

menghemat waktu.  

Kata kunci : Aplikasi Pendaftaran, Android, Online 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor 
Menunjukkan user yang akan 

menggunakan sistem baru 

2 
 Association 

Menghubungkan link antar 

element 

3 

 
Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya 

4 

 

Use case 
Menunjukkan proses yang terjadi 

pada sistem baru 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 
    

Start Point 
Titik awal, unutk memulai suatu 

aktivitas 

2 
 

End Point 
Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas 

3 
 

Activity Menandakan sebuah aktivitas 

4 
 

Decision 
Pilihan untuk mengambil 

keputusan 

5 

 

Swimlance 
Menunjukkan yang bertanggung 

jawab dalam melakukan aktivitas 
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6  Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity 

7 

 

Fork 

(Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk dan 

2 atau lebih transisi keluar. 

8 

 

Join 

(Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi 

keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan objek-objek dengan 

atribute dan operation yang 

sama dan saling keterkaitan. 

2  Association 
Menggambarkan hubungan 

antara class dengan class lainnya 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Lifeline 
Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi 

2 

 

Object 

Massage 

Menggambarkan pengiriman 

pesan 

3 

 

A Focus Of 

Control  

Menggambarkan tempat mulai 

dan berakhirnya sebuah message 

 


