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ABSTRACT

Each school is required to improve the quality and performance of one by
developing the academic information system as well as SD Negeri 14 Sungailiat
requires fast and accurate information in processing the data, academic
information system used in SD Negeri 14 Sungailiat is still not computerized, so
there are many deficiencies in data storage that will inhibit or slow down the data
retrieval process. In the making of this program, the model used is the FAST
model, this model is used to develop and maintain the information system, as well
as tool diagrams used are UML for visual modeling needs to specify, describe,
build, and documentation of the software system, while in the process this writer
applies Object Oriented method, this method also do system development to
improve productivity, and improve software quality that able to fulfill user
requirement. With the existence of web-based academic information system for
storage of data previously using the file cabinet can be stored through the
database because it can narrow the occurrence of data loss and can optimize the
work.

Key Word : Academic, FAST Model, UML



ABSTRAK

Setiap sekolah diharuskan untuk meningkatkan kualitas maupun kinerja salah
satunya dengan mengembangkan sistem informasi akademiknya begitu pula
dengan SD Negeri 14 Sungailiat membutuhkan informasi yang cepat dan akurat
dalam mengolah data, Sistem informasi akademik yang digunakan di SD Negeri
14 Sungailiat ini masih belum terkomputerisasi, sehingga banyak terdapat
kekurangan dalam penyimpanan data yang akan menghambat atau memperlambat
proses pencarian data. Dalam pembuatan program ini, model yang digunakan
adalah model FAST, model ini digunakan untuk mengembangkan dan memelihara
sistem informasi, serta tools diagram yang digunakan adalah UML untuk
kebutuhan pemodelan = visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan,
membangun, dan dokumentasi dari sistem perangkat lunak, sedangkan dalam
proses ini penulis menerapkan metode Berorientasi Objek, metode ini juga
melakukan pengembangan sistem untuk meningkatkan produktivitas, serta
meningkatkan kualitas perangkat lunak yang mampu memenuhi kebutuhan
pengguna. Dengan adanya sistem informasi akademik berbasis web maka untuk
penyimpanan data yang sebelumnya menggunakan lemari arsip dapat disimpan
melalui database dikarenakan dapat mempersempit terjadinya kehilangan data

dan dapat mengoptimalkan pekerjaan.

Kata kunci : Akademik, Model FAST, UML

Vi



DAFTAR ISl

Halaman
LEMBAR PERNYATAAN ...ttt i
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ..o i
KATA PENGANTAR ..ot iii
ABSTRACT oottt Vv
ABSTRAK e e Vi
DAFTAR ISH oot Vil
DAFTAR GAMBAR ...ttt snne e Xi
DAFTAR TABEL .... 4 St . Sty . o .......... Xiii
DAFTAR SIMBOL ..ooiii it anens s Xiv
DAFTAR ISTILAH Lo it Xviii
DAFTAR JSAMPIRAN. oo N a0 el XiX
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar Bela argmmserrrr... .., .. .. A e 1
1.2 Rumusan MESEIaRmrri i e e it rm et HA. 2
1.3 Batasan MasaJ@fiRge... ... ... . 8. 0. V0. 0L B RN 2
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian ..................ccocveieriiinesisenecreiieinnenn 3
454.1 TUjuan PenehtiAt . o T it d s & Nl AT T e s ne 3
1.4.2 Manfaat Penelitian ... 3
1.5 Sistematika PenUIISAN .........ccovveiiniiniee e 4
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1 Konsep Dasar Sistem INfOrmMasi .......ccccocevriierinreieriseieireiee e 6
2.1.1Pengertian SIStEM ........ccorieriieiiiisee e 6
2.1.2 Pengertian INformasi ........ccccooeviiiiiie e 6
2.1.3 Karakteristik SIStem ........ccccuviiiriniireiiesssee e 6
2.2 Teori PENAUKUNG ....ovveerieeiec e 8
2.2.1 Definisi AKAdeMIK ........ccoovvviiiricieieesiceees s 8

vii



2.2.2 Sistem AKAEMIK ... ..ottt 9

2.2.3 DEFINISI SISWA ... 9
2.3 Definisi Software Pengembangan Perangkat Lunak.............ccccccocovvnvnnin. 10
2.3. 1 WEDSITE. ... 10
2.3.2HTIML oo 10
2.3.3 CSS .o 10
234 PHP ..o 10
2. 35 MYSQL ... 10
2.3.6 XAMPP oot 11
2.3.7 Macromedia DreamWeVE ...............ocouieiriiiinreeieeeeensiese e 11
2.3.8 Javascript. 47 S ey ST N ... 11
2.3.9 DatabasdRummit. 27 ... R BN N 11
2.4 DefiniSi MOOEl FAST ...t 12
2.5 Metode dan Alat Bantu Pengembangan Sistem.............cccourirneiriiaiiainnns 14
2.5.1 Definisi Metode Berorientasi Objek ... 14
2.5.2 Konsep Dasar Berorientasi ObJek ..., 15
2.5.3 UML (Unifed Modelling Language) ..., 18
2.5.4 Tool-tool yang digunakan ............c.ccccocceeiiiimnncscsessiseese s 18

2.5.4.1 Activity Diagram.......c..cc oo coviee e e et e et e, 18
2.5.4.2 Use Case Diagram................ccooeeeeeesceinee eeceene ee eeene e 19
2.5.4.3 Class Diagram..........cccccceicirvee ces v iee vt eeiee e eeveeee e e 19
2.5.4.4 Deployment Diagram............... oo ceeveevee oo veecee e e v 2. 20
2.5.4.5 Sequence Diagram............ccccee v eeceviiiee e e e 20
2.5.4.6 Package Diagram.............ccc oo ceeeevieeiee e e e e e e 21

2.5.4.7 Entity Relationship Diagram (ERD)........................... 21
2.5.4.8 Transformasi ERD ke LRS................ccocooiiiii 22
2.5.4.9 Logical Record Structure (LRS...............oooooiiii 22
2.5.4.10 Spesifikasi Basis Data.....................ccccooeeeeeeiiii 23
2.6 Tinjauan Penelitian Terdahulu.............coccoiiiceess 24

viii



BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Model Pengembangan SiStEM .........ccccceviveveiiieiiese e ese e
3.2 Metode Pengembangan SIStEM ..........ccccevririniniienieiene e

3.3 Tools Pengembangan SiStem ..........ccocooeririniniieienenee s

BAB IV PEMBAHASAN
4.1 Sejarah OrganiSasi .........coceiiriiieieie et
4.2 SErUKEUr OrganiSASH .....ceveverieriiiiiriisiesie e
4.3 Tanggung Jawab dan WeWeNang .........c.cccvevveeiieiieevie e
1. Tanggung Jawab dan wewenang kepala sekolah ........................
Tanggung Jawab dan wewenang wakil kepala sekolah ..............
Tanggung Jawab dan Wewenang gQuIU .........cceoereresinesiiniennnns
Tanggung Jawab dan wewenang wali kelas ...........ccceveevvennnn
Tanggung Jawab dan wewenang perpustakaan sekolah .............
Tanggung Jawab dan wewenang bendahara sekolah ..................

Tanggung Jawab dan wewenang tata usaha .............cc.cccocveviueiinne

L N o g &~ w D

Tanggung Jawab dan wewenang penjaga sekolah ..........cc.c........
4.4 Visi dan Misi SEKOIAN .. .ooeiiiiiieiiiiie st
1. Visi SeKgiggie". .. . 0. A N . 0L 0. TR ...
2. Misi SeREIaN R e st 4. N .........
375 Tujuan Sekelabehs, /. |/ et Fare s\ o S el
4. MOIO'SEKOIaN ............... T .......ooveerrrnenireesennes ol
4.5 Proses BiSNIS ......ccuiiiiiiiiiiiie e
4.6 ACHIVILY DIQQIAM ...oovveieiieieesie e
4.7 Analisa Dokumen Keluaran dan Analisa Dokumen Masukan .........
1. Analisa Dokumen Keluaran ..........cccccovovinninneninnnene e
2. Analisa Dokumen MasuKan ...........cccccevvierninnenese e,
4.8 ldentifikasi Kebutuhan ...
4.9 Package Diagram ...
4.10 Use Case DIAQram ........ccccueuerieiierieniieieniesiesie e
4.11 DeSKIipSi USE CaASE ...civviiiieiiiiciiesiie sttt see st



4.12 Entity Relationship Diagram (ERD) ...........cccccovviiiviiiieiceeieieeeeeee e 64

4.13 Transformasi ERD K& LRS...........cooovese e 65
4.14 Logical Record Structure (LRS) ..., 66
A5 TADEI ..o 67
4.16 Spesifikasi BasisS Data...........cccoooiviriiiiseeeee s 71
4.17 Rancangan Antar MUKA..............cccooeviiiiceicecee e 80
4.18 Struktur TaMPIHAN.........c.coviiieiece s 84
4.19 Class DIAGIAM........ccoviriieieiesiee st 85
4.20 RaNCANGAN LAYAT ......c.cvviiiciiiicceeeeee e 86
4.21 SeqUENCE DIAQIAM.......ccoiiiiriiiiiiieiiiee ettt 95
4.22 Deployment DIAQEam..............coeuiimieriesissasssieeissssssssssisssases s 108
BAB V PENUTUP

5.1 KeSimulan . i o e s N oottt ... A .. 109
5.2 Saran s ... emmrrread. .../ PRI, ... et ..o yutf A . 109
DAFTAR PUSIRAIGA-—=w= " S, .\ el ... 110
LAMPIRAN A KELUARAN SISTEM BERJALAN..........cccoocoovriiniirninnn, 112
LAMPIRAN B MASUKAN SISTEM BERJALAN..........cccoovieeieiiee, 117
LAMPIRAN C RANCANGAN KELUARAN .....cccooooiviiiiiiieir e, 122
LAMPIRAN D RANCANGAN MASUKAN ..o, 125
LAMPIRAN E SURAT KETERANGAN RISET ......cccocooviviinieeeirieninne, 132
LAMPIRAN F KARTU KONSULTASI DOSEN PEMBIMBING . 134
LAMPIRAN G BIODATA ..ottt 135
LAMPIRAN H PERUBAHAN TOPIK .......ccocooiiiieiseeeeiesse e 136



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 MOAel FAST ..o 12
Gambar 4.1 Struktur OrganiSaSi ............ccccoeeveerriririeieeieeneeeesee s 33
Gambar 4.2 Activity Diagram Proses Pendataan Siswa.............c.cccccoverinnan. 43
Gambar 4.3 Activity Diagram Proses Pendataan Kelas...............ccccooeevinnnn 44
Gambar 4.4 Activity Diagram Proses Pendataan GurU..............ccccccoveviennnn 44
Gambar 4.5 Activity Diagram Proses AbSensi SISWa...........cccccoceveivieeinan, 45
Gambar 4.6 Activity Diagram Proses Pendataan Mata Pelajaran.................. 45

Gambar 4.7 Activity Diagram Proses Pembuatan Jadwal Mata Pelajaran 46
Gambar 4.8 Activity Diagram Proses Pembuatan Daftar Nilai Raport

Gambar 4.9 Activity Diagram Proses Pembuatan Daftar Nilai Raport .. 48

Gambar 4.10 Activity Diagram Proses Pembuatan Raport......................ccc.... 48
Gambar 4.11 Package DIagram ........ccocviiirseeseeesesessssassssneens 56
Gambar 4.12 Use Case Diagram Package Bagian TU ..., 57
Gambar 4.13 Use Case Diagram Package Wali kelas..............ccccoeuveinnnee. 58
Gambar 4.14 Entity Relationship Diagram (ERD)..........cccccccoeveviveriicininnnnn, 64
Gambar 4.15 Transformasi ERD ke LRS............ccoooniiiiininee 65
Gambar 4.16 Logical Record Structure (LRS) .........cccovoviniiniiiincens 66
Gambar 4.17 Stuktur Tampian ... 84
Gambar 4.18 Class DIiagram..........cccccoeviiieiiiieieieeesee e 85
Gambar 4.19 Rancangan layar Login Bagian TU ...........c.cccccoevevivisieniennnn, 86
Gambar 4.20 Rancangan Layar Menu HOME ..., 86
Gambar 4.21 Rancangan Layar Menu Entry Data SiSwa............ccccooveneennn. 87
Gambar 4.22 Rancangan Layar Menu Entry Data Kelas...............cc.c..cccoo....... 87
Gambar 4.23 Rancangan Layar Menu Entry Data Guru..............ccccccecvvinnnn 88
Gambar 4.24 Rancangan Layar Menu Entry Data Mata Pelajaran ............... 88
Gambar 4.25 Rancangan Layar Menu Entry Jadwal Mata Pelajaran............ 89
Gambar 4.26 Rancangan Layar Menu Cetak Jadwal Mata Pelajaran........... 89

Xi



Gambar 4.27 Rancangan Layar Tampil Cetak Jadwal Mata Pelajaran .. 90
Gambar 4.28 Rancangan Layar Login Wali Kelas .............ccccocoevieiviicniennnn, 91
Gambar 4.29 Rancangan Layar Menu HOME ..., 91
Gambar 4.30 Rancangan Layar Menu Cetak Jadwal Mata Pelajaran........... 92
Gambar 4.31 Rancangan Layar Tampil Cetak Jadwal Mata Pelajaran........ 92

Gambar 4.32 Rancangan Layar Menu Home Cetak DNR PTS .................... 93
Gambar 4.33 Rancangan Layar Menu Entry DNR ...........cccccoovivieiiiiicniennn, 93
Gambar 4.34 Rancangan Layar Menu Entry Absensi Siswa...............ccc........ 94
Gambar 4.35 Rancangan Layar Menu Cetak Raport............cccccocoeveeivieieinan. 94
Gambar 4.36 Sequence Diagram Login Bagian TU ..., 95
Gambar 4.37 Sequence Diagram Entry Data SiSWa..........ccccoeocvieiiicniennnn, 96
Gambar 4.38 Sequence Diagram Entry Data Kelas............ccccoocoeovieoiieninnnn, 97
Gambar 4.39 Sequence Diagram Entry Data GUIU...........ccccevevinieinrincniien 98
Gambar 4.40 Sequence Diagram Entry Data Mata Pelajaran ........................ 99
Gambar 4.41 Sequence Diagram Entry Jadwal Mata Pelajaran..................... 100
Gambar 4.42 Sequence Diagram Cetak Jadwal Mata Pelajaran................... 101
Gambar 4.43 Sequence Diagram Login Wali kelas...............coiinnnnnn 102
Gambar 4.44 Sequence Diagram Cetak Jadwal Mata Pelajaran.................... 103
Gambar 4.45 Sequence Diagram Cetak DNR PTS...........cccccoovveiiveriiicninnn, 104
Gambar 4.46 Sequence Diagram Entry DNR .........cccooiviiiiiiiniiiiiieicce, 105
Gambar 4.47 Sequence Diagram Entry AbSensi SISWa.........c..cccocoevviriniinnnnn 106
Gambar 4.48 Sequence Diagram Cetak Raport...............ccocoovvvivininncsiinns 107
Gambar 4.49 Deployment Diagram.............cccocvveieiresiereeeeieeeeeseessens 108

Xii



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 4.1 TADEI SISWA........cccoiiiiiieicce s 67
Tabel 4.2 TADEI ST ..o 67
Tabel 4.3 Tabel @DSENSI ..o s 67
Tabel 4.4 Tabel Kelas ... 67
Tabel 4.5 Tabel Mapel.........oo e 68
Tabel 4.6 Tabel NaSil ... 68
Tabel 4.7 Tabel jadwal mapel ..o 68
Tabel 4.8 Tabel QUIU .. bt ittaness s chsssnass s sannafhins e sse s seneenenns 68
Tabel 4.9 Tabel MUAL...........ccooiviieieee e 69
Tabel 4.10 Tabel dnr PrS.........ccoii s 69
Tabel 4.1 1 e o . s e N el ... A 69
Tabel 4.12N.abel UM’ L RONEINAN . N ... 69
L1000 I R 1o T o o) ovmomeor R S | SO o oo 70
Tabel 4.14 Tabel Spesifikasi Basis Data SISWa..............cccooiiiiinennnns 71
Tabel 4.15 Tabel Spesifikasi Basis Data iSi..........cccooiiivvnmereieinsiinrinnenenen. 72
Tabel 4.16 Tabel Spesifikasi Basis Data absensi..............ccc.cccocoveviveriiiriniennnn, 72
Tabel 4.17 Tabel Spesifikasi Basis Data Kelas..........cc.cccccoovvveviiviniinccninnn, 73
Tabel 4.18 Tabel Spesifikasi Basis Data mapel ..., 73
Tabel 4.19 Tabel Spesifikasi Basis Data hasil ..., 74
Tabel 4.20 Tabel Spesifikasi Basis Data jadwal mapel ...............cccccceevinnnn 74
Tabel 4.21 Tabel Spesifikasi Basis Data guIrU............c.ccccocvveiieirivieiiecsienn, 74
Tabel 4.22 Tabel Spesifikasi Basis Data muat............ccccocovevirnnnnininnnnen. 70
Tabel 4.23 Tabel Spesifikasi Basis Data dnrpts...........cccccocovevinnivnnininnnnen. 77
Tabel 4.24 Tabel Spesifikasi Basis Data ada..............c..cccccoocoevveiviciveiiiccsiennn, 77
Tabel 4.25 Tabel Spesifikasi Basis Data dnr ..., 78
Tabel 4.26 Tabel Spesifikasi Basis Data raport...........c.ccccooovniinnsininnnen. 79

Xiii



1. Activity Diagram
a. Star Point

b. Activity State

c. State

]

d. Association

e. Decision Points

< Z

f. End Point
a
®

g. Swimlane

NewSwimlane

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktifitas

yang berjalan pada sistem.
Menggambarkan suatu proses  aktifitas
yang dilakukan pada sistem.
Menggambarkan kondisi, situasi ataupun
tempat untuk beberapa aktifitas.
Menggambarkan hubungan antar objek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih dari satu arah.

Menggambarkan ~ hubungan transisi

sebuah garis dari atau ke decision point.

Menggambarkan akhir dari suatu aktifitas
yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelompokan activity.

Xiv



Use Case Diagram
a. An Actor

b. Use Case

-

c. Association Aktif

Menggambarkan orang atau sistem yang

atau menerima informasi dari sistem.

Menggambarkan proses sistem
(kebutuhan sistem dari suatu pandang

user).

Menggambarkan bagaimana actor terlibat

di dalam use case.

Entity Relationship Diagram (ERD)

a. Entitas

b. Relasi

c. Garis Penghubung

d. Swimlane

Menggambarkan kumpulan objek yang
anggota-anggotanya berperan = dalam
system atau menggambarkan atau

menyatakan suatu himpunan entitas.

Menggambarkan sehimpunan hubungan
antar objek yang dibangun (relationship).
Atau menggambarkan himpunan
hubungan yang ada diantara himpunan
entitas.

Merupakan penghubung antara entitas
dengan relationship ataupun sebaliknya
dari relationship ke entitas.

Menggambarkan pembagian /

pengelompokan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

XV



e. Transition state

A\

4. Sequence Diagram
a. An Actor

Py
Nk

b. Entity Class

Q

c. Boundary Class

d. Control Class
e. A Focus of Control & A life

line

——— -

f. A massage

—

g. Massage To Self
[:1,

.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua  activity ataupun antara state

dan activity

Menggambarkan orang atau sistem yang

atau menerima informasi dari sistem.

Menggambarkan hubungan kegiatan yang
akan di lakukan.

Menggambarkan sebuah penggambaran
dari form.

Menggambarkan penghubung antara
boundary dengan tabel.

Mengggambarkan tempat mulai dan
berakhirnya sebuah message.

Menggambarkan pengiriman pesan.

Menggambarkan pesan (message) yang
menuju dirinya sendiri

XVi



5. Deployment Diagram

a. Package Package merupakan sebuah bungkusan
FM dari satu atau lebih node

b. Node Biasanya mengacu pada perangkat keras,
ﬁ perangkat lunak yang tidak dibuat

sendiri, jika di dalam node disertakan
komponen untuk  mengkonsistenkan
rancangan maka komponen  yang
diikutsertakan harus sesuai dengan
komponen yang telah didefinisikan

sebelumnya pada diagram komponen.

c. Dependency Kebergantungan antar node, arah panah
—— mengarah pada node yang dipakai
d. Link Relasi antar node

Xvii
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HTML = Hyper Text Markup Language
CSS = Cascading Style Sheets

PHP = Hypertext Preprocessor

MySQL = My Structured Query Language
XAMPP = X, Apache, MySQL, PHP, Perl
UML = Unifed Modelling Language

ERD = Entity Relationship Diagram

LRS = Logical Record Structure
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