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ABSTRACTION 

RSUD Dr. (H.C.) Ir. Soekarno Province Bangka Belitung is one of the 

hospitals that uses letters as a means to convey statement or information to 

other parties in writing. But RSUD Dr. (H.C.) Ir. Soekarno Province Bangka 

Belitung the management and archiving of letters still not computerized so 

that the existing data can be lost or damaged and the process of searching the 

letter that takes a long time and need more strorage space. With the design of 

web-based information management and archiving information system can 

simplify the work process in the archive field to produce data more accurate, 

effective and efficient. 

The design of the system using the FAST model , object-oriented methods 

and tools used to design the system in the form of Activity Diagram, Use Case 

Diagram, ERD, Sequence Diagram, Class Diagram, and Deployment 

Diagram. The tools used are Dreamweaver, and MySQL as DBMS.  

The system is built with a simple display that simplifies the user in using it 

and the system is  created with the user needs in the process of managing and 

archiving mail and produce output according to user needs.  

Keywords : FAST Model, Mail Archiving, Hospital. 
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ABSTRAKSI 

RSUD Dr. (H.C.) Ir. Soekarno Provinsi Bangka Belitung adalah salah satu 

rumah sakit yang menggunakan surat sebagai sarana untuk menyampaikan 

pernyataan atau  informasi kepada instansi lainnya secara tertulis. Namun di 

RSUD Dr. (H.C.) Ir. Soekarno Provinsi Bangka Belitung pengelolaan dan 

pengarsipan surat masih belum terkomputerisasi sehingga membuat data surat 

bisa saja hilang maupun rusak dan proses pencarian surat yang memakan 

waktu lama dan butuh ruang penyimpanan yang lebih besar. Dengan adanya 

rancang bangun sistem informasi pengelolaan dan pengarsipan surat berbasis 

web ini dapat mempermudah proses kerja dalam bidang kearsipan untuk 

menghasilkan data yang lebih akurat, efektif dan efisien.  

Perancangan sistem menggunakan model FAST, metode berorientasi 

objek dan alat yang digunakan untuk merancang sistem berupa Activity 

Diagram, Use case Diagram, ERD, Sequence Diagram, Class Diagram, dan 

Deployment Diagram. Tools yang digunakan ialah Dreamweaver, dan MySQL 

sebagai DBMS.  

Sistem dibangun dengan tampilan yang sederhana sehingga 

mempermudah user dalam menggunakannya dan sistem tersebut dibuat 

dengan sesuai kebutuhan user dalam proses pengelolaan dan pengarsipan surat 

dan menghasilkan keluaran sesuai kebutuhan user.  

Kata Kunci : Model FAST, Pengarsipan Surat,  Rumah Sakit 
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DAFTAR SIMBOL  

 

 

1.  Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal. 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

Percabangan/decision 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 
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Penggabungan/join 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan. 

Status akhir 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

Swimlance Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi. 

Black Hold Activies 

 

Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih 

transisi. 

Miracle Activies 

 

Digunakan pada waktu start point dikehendaki 

ada satu atau lebih transisi. 

Percabagan/fork 

 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel, untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel menjadi 

satu. 

 

2.  Use case Diagram 

Actors/aktor 

 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

Use case 

 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai sistem yang akan 

dibangun. 

Association/asosiasi 

 

Menggambarkan komunikasi antara actor 

dan use case berpartisipasi pada use case 

atau use case memiliki interaksi dengan 
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actor. 

Ekstensi/extend 

 

Menggambarkan bahwa dimana use case 

yang ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walupun tanpa use case tambahan lain. 

Generalisasi/generalization 

 

Menggambarkan hubungan generalisasi dan 

spesialisasi antara dua buah use case dimana 

fungsi yang satu adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya. 

Include 

 

Mengambarkan relasi use case tambahan ke 

sebuah use case yang ditambahkan untuk 

menjalakan fungsinya. 

 

 

 

3. ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

Entity 

 

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait dalam sistem. 

Relationship 

 

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara satu atau 

lebih entity. 

Link 

 

Garis penghubung antara himpunan relasi dengan himpunan 

entitas dan himpunan entitas dengan atributnya. 

 

4.  Class Diagram 

Class 

 

Penggambaran dari class name, atribute, atau 

property atau data dan method atau function atau 

behavior. 
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Asociation 

 

Menggambarkan hubungan antara objek yang 

saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah 

atau lebih satu arah. 

Agregation 

 

Bentuk khusus dari asosiasi yang menggambarkan 

seluruh bagian suatu obyek merupakan bagian dari 

obyek lain. 

Multiplicity 

 

Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi 

untuk obyek-obyek yang berpatisiasi. 

 

 

 

 

 

 

5. Package Diagram 

Paket/package 

 

Menggambarkan pengelompokkan class dan package 

digunakan untuk setiap class harus mempunyai nama yang 

unik dan tidak boleh sama pada package yang lainnya. 

 

6. Sequence Diagram 

Actor 

 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

Control 

 

Menggambarkan “perilaku untuk mengatur atau kegiatan 

mengontrol”. Mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani tugas utama dan 

mengontrol alur kerja suatu sistem. 

Boundary Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 
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dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

Entity 

 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

Activation 

 

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor 

sedang melakukan suatu tindakan. 

Object 

 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak 

nyata yang informasinya harus disimpan. 

Return 

  

Pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri. 

Message 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

Looping Logic 

 

Menggambarkan dengan sebuah frame dengan label loop 

dan sebuah kalimat yang mengindikasikan pengulangan 

dan interaction operator loop. 

 

 


