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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

 Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan 

hal yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, 

entah mereka menyukainya atau tidak. 
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tersenyum atas usaha kita dalam mencapai suatu harapannya, 

kegagalan itu biasa, bangkit kembali ketika kita jatuh, karna 

kegagalanlah yang membuat kita belajar agar menjadi lebih baik, akan 

ada banyak plajaran yang kita dapat. 

 

 Berdoa disaat kita sedang mengalami kesuliatan, meminta dan 

memohon lah kepadanya, allah  mendengarkan doa kita, disat waktu 

yang tepat allah akan membuatnya menjadi nyata, dan tidak lupa 

bersyukur ketika diberi rezki yang melimpah. 

 

Kupersembahkan Kepada : 

 

 Ayah dan Ibunda kami Tercinta 

yang selalu mendoakan dan 

mengorbankan segala untuk 

keberhasilanku 

 Dosen Pembimbing 

 Dosen pengajarAtma luhur 

 Keluarga besarku 

 Almamater dan teman-temanku 

seperjuanganku 



 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur Alhamdulilah kami panjatkan atas kehadirat Allah SWT,yang 

telah memberikan kasih sayang, nikmat dan rahmat serta hidayah-Nya sehingga 

Tugas Akhir ini dapat diselesaikan dengan judul Tugas Akhir 

“PERANCANGAN DESAIN SEBAGAI MEDIA PROMOSI PADA 

PERUSAHAAN AIR MINUM (PDAM) KOTA PANGKALPINANG” 

Adapun Tugas Akhir ini disusun guna mencapai gelar Ahli Madya 

Diploma III, program studi D III Manajemen Informatika (Desain dan 

Multimedia) Sekolah Tinggi Manajemen Informatika (STMIKA) Atma luhur. 

 

Penulis sangat menyadari Tugas Akhir ini masih jauh dari kesempurnaan, 
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kepada Perusahaan Daerah Air Minum (PDAM), Semoga desain yang penulis 
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bantuan dari berbagai pihak. Sebagai ungkapan rasa syukur, maka dari itu penulis 
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ABSTRAKSI 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi saat ini, akan efektif bila 

teknologi tersebut dapat diterapkan pada sebuah perusahaan, agar peranan 

komputer sangat berarti bagi prusahaan terutama yang begerak di bidang 

penjualan dan jasa, tujuan penerapan perkembangan multimedia ini adalah untuk 

meningkatkan mutu dan mempermudah proses dalam kegiatan promosi dengan 

tujuan menarik para konsumen untuk menggunakan jasa prusahaan PDAM ini. 

Dimana sekarang ini, didunia komputer khususnya dibidang desain dan 

multimedia terbukti telah banyak membantu dalam meningkatkan efesiensi dan 

efektifitas kegiatan, baik perorangan maupun prusahaan. Metode yang digunakan 

yaitu system promosi yang masih terbilang kurang update sehingga sangat 

mempengaruhi para konsumen untuk menggunakan jasa di PDAM ini. Oleh karna 

itu untuk membantu kelancaran dalam bidang promosi jasa air minum ini perlu 

diterapkan sebuah bentuk promosi yang sesuai dengan perkembangan zaman saat 

ini Dengan Membuatkan Desain-desain Promosi seperti Spanduk, Brosur dan lain 

lain yang berisi tentang informasi –informasi Perusahaan dan Produk yang yang 

dijual, Sehingga masyarakat dengan mudah memahami maksud dari tujuan 

Perusahaan tersebut dan mengerti tentang informasi produk . Langkah ini 

bertujuan untuk mempermudah melihat pelayanan dan menarik para konsumen  

untuk bekerjasama di dalam perusaan ini. 

Kata kunci : Promosi, Desain Multimedia, informasi 
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