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ABSTRAKSI

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi saat ini, akan efektif bila
teknologi tersebut dapat diterapkan pada sebuah perusahaan, agar peranan
komputer sangat berarti bagi prusahaan terutama yang begerak di bidang
penjualan dan jasa, tujuan penerapan perkembangan multimedia ini adalah untuk
meningkatkan mutu dan mempermudah proses dalam kegiatan promosi dengan
tujuan menarik para konsumen untuk menggunakan jasa prusahaan PDAM ini.
Dimana sekarang ini, didunia komputer khususnya dibidang desain dan
multimedia terbukti telah banyak membantu dalam meningkatkan efesiensi dan
efektifitas kegiatan, baik perorangan maupun prusahaan. Metode yang digunakan
yaitu system promosi yang masih terbilang kurang update sehingga sangat
mempengaruhi para konsumen untuk menggunakan jasa di PDAM ini. Oleh karna
itu untuk membantu kelancaran dalam bidang promosi jasa air minum ini perlu
diterapkan sebuah bentuk promosi yang sesuai dengan perkembangan zaman saat
ini Dengan Membuatkan Desain-desain Promosi seperti Spanduk, Brosur dan lain
lain yang berisi tentang informasi —informasi Perusahaan dan Produk yang yang
dijual, Sehingga masyarakat dengan mudah memahami maksud dari tujuan
Perusahaan tersebut dan mengerti tentang informasi produk . Langkah ini
bertujuan untuk mempermudah melihat pelayanan dan menarik para konsumen
untuk bekerjasama di dalam perusaan ini.

Kata kunci : Promosi, Desain Multimedia, informasi
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