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ABSTRACTION

The new student information system is a web-based admission has
beenApplied by some schools in Indonesia. One of them will be implemented in
schools junior high school negeri 8 sungaiselan. But the problem is the parents of
prospective studens are still many who fell diffculties with the system because not
all parents or prospective studens have a connected computer or network
connected to internet, therefore it is necessary implementation of a web-based so
that the parents of prospective studens can easily enroll their childern via phone
or mobile phone that has.The method used in this research is the method of system
development, namely, experiment to design a new student information system
based on the acceptance of web that can be accssed via mobile phones. New
admissions information system is built with the PHP programming languange,
HTML tags and use the MySQL database as the database as the database
server.The results of this research is new admissions infortion system based on
web own capability makes it easy for parents of prospective new studens to obtain
all the information about the new admissions and registration process online.
Although the parents of new studens who do not have a connected computer or
network connected to the internet, but can still get easy acess to the system using
a mobile phone that is equipped with web.

Keywords : information system, new admissions, web.
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ABSTRAKSI

Sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web sudah diterapkan
oleh beberapa sekolah di Indonesia. Salah satunya akan diterapkan disekolah SD
Negeri 8 Sungaiselan. Namun permasalahannya adalah orang tua calon siswa
masih banyak yang merasa kesulitan dengan sistem tersebut karena tidak semua
orang tua calon siswa mempunyai komputer yang terhubung atau terkoneksi
dengan jaringan internet, oleh karena itu perlu diterapkannya sistem berbasis web
agar orang tua calon siswa dapat dengan mudah mendaftarkan anaknya melalui
ponsel atau handphone yang dimilikinya.Metode penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode pengembangan sistem, yaitu eksperimen untuk
merancang sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web yang dapat
diakses melalui handphone. Sistem informasi penerimaan siswa baru-ini dibangun
dengan bahasa pemrograman PHP,HTML serta menmanfaatkan database MySQL
sebagai database server.Hasil dari penelitian iniadalah sistem informasi
penerimaan siswa baru berbasis web sudah memiliki kemampuan memberikan
kemudahan bagi orang tua calon siswa baru untuk memperoleh semua informasi
tentang penerimaan siswa baru dan melakukan proses pendaftaran online.
Meskipun orang tua calon iswa baru tidak mempunyai komputer yang terhubung
atau terkoneksi dengan jaringan internet, tetapi masih tetap bisa mendapatkan
kemudahan mengakses sistem ini dengan menggunakan handphone yang
dilengkapi dengan fasilitas web.

Kata kunci : sistem informasi,penerimaan siswa baru, web.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram
Start Point
‘ Menggambarkan awal aktifitas.

@ End Point

Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Actifity

Menggambarkan proses bisnis.

<> Decision
Menggambarkan keputusan/pilihan.

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

v

antara state.

Partition1 .
Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas.

XiX



Simbol Package Diagram

1

Package0
<<import>>
————————— >
Access
————————— >

Simbol Use Case Diagram

Package
Pengelompokkan dan pengorganisasian kelas-
kelas dan interface yang sekelompok menjadi

suatu unit tunggal dalam library.

Import
Suatu dependency yang mengindikasikan isi
tujuan paket secara umum yang ditambahkan

kedalam sumber paket.

Access
Suatu dependency yang mengindikasikan isi
tujuan paket secara umum yang bisa

digunakan pada nama sumber paket.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham &
mengerti megenai kegunaan sistem yang akan

dibangun.

XX



Association

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan usecase.

Simbol ERD (Entity Relationalship Diagram)
Entity
Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait

dalam sistem.

Relationalship

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau

lebih entity.
© Atribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait pada
/ sebuah entitas.
Simbol Class Diagram
Class0 Class

- arbuted it Kelas pasa struktur sistem.

+ operation0() : void

Interface
O Sama dengan konsep interface dalam
Interface
pemograman berorientasi objek.
Association
—_— Relasi antar kelas dengan makna umum,

asosiasi  biasanya disertai juga dengan

multiplicy.
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Association Dependency

v Relasi antar kelas dengan  makna
kebergantungan antar kelas.
Generalization
""'i""‘ Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi.

Simbol Deployment Diagram

Node

Moded ‘ Digunakan untuk menggambarkan
infrastruktur apa saja yang terdapat pada
sistem.

Componentd 2] Component

Digunakan untuk menggambarkan elemen-

elemen apa saja yang terdapat pada suatu

node.

Note

| Digunakan untuk memberikan keterangan

atau komentar tambahan dari suatu elemen

sehingga bisa langsung terlampir dalam

model.

Association

- ¥ Digambarkan sebuah garis yang
menghubungkan dua node yang
mengindikasikan jalur komunikasi antara

komponen-komponen hardware.
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Simbol Sequence Diagram

: Ac:ltn:ur[:l

- Entity0

:Euupdawﬂ

: Contrald

Generalization
Menunjukan hubungan antara elemen yang

lebih umum ke elemen yang lebih spesifik.

Association Dependency
Merupakan relasi yang menunjukan bahwa
perubahan pada salah satu elemen memberi

pengaruh pada elemen lain

Aktor
Menggambarkan orang Yyang berinteraksi

dengan sistem.

Entity Class
Menggambarkan hubungan kegiatan yang
akan dilakukan.

Boundary Class
Menggambarkan sebuah penggambaran dari

form.

Control Class
Menggambarkan penghubung antara boundary
dengan tabel.

Lifeline

Menggambarkan tempat mulai dan
berakhirnya sebuah pesan.
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Line Message
1. Messagel( .
-

Menggambarkan pengiriman pesan.

15.1.1: Return() Return
; Pesan yang dikirim untuk balikan objek
tertentu.
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