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ABSTRACT

The liaison book of parents and teachers or the agenda book at Maria Goretti
Elementary School is a book used as a medium for intermediaries of parents in
monitoring student activities at school. The submission process through manually
written books has some such issues, dense parental activity, the contents conveyed
by the teacher are different from those written in the book, and teachers can no
longer change the contents of the agenda that has been written if there is a
change. Research model that used in software development is using prototype
model. The researcher using this model in order to make the application
according to user’s wishes. System development methods using object-orientd
programming, this method is used in order to solve the complexity of various
program problems that continue to increase. UML(Unified Modeling Language)
IS a tools used to document the result of analysis and design of system
development. Making the android application that uses the firebase service in
this study provide the expected results in accordance with users and researchers .
The application can provide an fast and accurate information, especially the use
of Firebase Cloud Messaging service in sending notifications to each device.

Keywords : Android, Firebase, Firebase Cloud Messaging, School



ABSTRAK

Buku penghubung orang tua dan guru atau buku agenda pada Sekolah Dasar
Maria Goretti merupakan buku yang digunakan sebagai media perantara orang tua
dalam memantau kegiatan siswa di sekolah. Proses penyampaian melalui buku
agenda yang ditulis secara manual memiliki beberapa masalah seperti, aktivitas
orang tua yang padat, isi yang disampaikan guru berbeda dengan yang ditulis di
agenda, dan guru tidak dapat merubah lagi isi agenda yang sudah ditulis jika
terjadi perubahan. Model penelitian yang digunakan dalam pengembangan
perangkat lunak menggunakan model prototype. Peneliti menggunakan model ini
agar aplikasi yang dibuat sesuai dengan keinginan pengguna.  Metode
pengembangan sistem menggunakan metode pemrograman berorientasi objek,
metode ini digunakan agar dapat menyelesaikan kompleksnya berbagai masalah
program yang terus meningkat. UML(Unified Modeling Language) tools atau alat
yang digunakan untuk —~mendokumentasi hasil analisa dan rancangan
pengembangan sistem. Pembuatan aplikasi android yang menggunakan layanan
firebase pada penelitian ini memberikan hasil sesuai dengan yang diharapkan
pengguna dan peneliti. Aplikasi yang dibuat dapat memberikan informasi dengan
cepat dan tepat, terutama penggunaan Firebase Cloud Messaging dalam
mengirimkan notifikasi ke setiap perangkat.

Kata kunci : Android, Firebase, Firebase Cloud Messaging, Sekolah



DAFTAR ISI

Halaman
LEMBAR PERNYATAAN ..ottt [
LEMBAR PENGESAHAN ..ottt i
KATA PENGANTAR ..ottt e e snae e e nnae e i
ABST R A CT L e iv
ABSTRAK ..ottt v
D e I G 1] O USSP Vi
DAFTAR GAMBAR ... oo cee e iieaasae e s s e antae e taesibe e sbeeesnseeesbeeenseeeans IX
DAFTAR TABEL ...ttt e s e e ie s e e e enraeee e e Xii
DAFTAR RIMBOIEY...... ke ceeere o forennenreseeseeses NESI e e ol e Xiii
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar BelaKang .........cvoioiiiiieiiie ittt b 1
1.2 RUMUSAN MaSalah ccccviiiii it e s 3
1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian ................cciimniiiinee vt 3
1.3.1 Tujuan..... N S . 1.0 0 N e . R ................... 3
1.3.2 Manfaat ... . e e e s atiatr. 4. ... 4
1.4 Bafasan IVIaSal et giin. . . | vt oartstataeter et b N ol errriile. s xsaasassesness i 4
1.5 Sistematika Penulisan Laporan ... 4
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1 Model Pengembangan Perangkat Lunak Prototype..........ccccocvevviviieeiieiinnnns 6
2.2 Metode Berorientasi ODJEK .........ccviiiiiiiiiiiccic e 8
2.3 UML (Unified Modeling Language).........cccoerereieninineseeiene e 10
2.3.1 USE CaSe DIAGIAM ...c.eeuiiieieiieiiesie ettt bbb 11
2.3.2 Class DIAQIaM .......ccuiiiieiieiiee et see ettt s e eara e 12
2.3.3 SEQUENCE DIAGIAM ....oviiiiiiieiieeie ettt 12
2.3.4 ACLIVILY DIAGIAM .....eeiiiiieciie ittt 12

Vi



2.4 TeOr PendUKUNG ......ocieiece et 12

AN o] 1 < USSR 12
2.4.2 ANATOIT ..ot 13
24,3 JAVA ...ttt e e re e 15
2.4.4 ANAroid STUAIO......eiviiiieiieieie e 16
2.4.5 FITEDASE ...ovviviiei ettt bbbt 17
2.4.6 BIACK BOX TESEING ...vviveevieiieieiiesie sttt 20
2.5 Penelitian Terkait.........ccooviiiiiei e 20

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Model Pengembangan SISTEM ........cccuuuiureeireiienienienine i 25
3.1.1 MOdE! PrOtOLYPE ......ciiieiieiieieitetesienite e ane bt e 25
3.2 Metode Pengembangan SiSteM..........cccveiiiieieeie e sie e ssre e 26
3.3 Tools Pengembangan SIStEM ........ccceieiiueiueeiieiiisoeessesstssnesee e seesse sane e 26

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Sejarah SD Maria Goretti Sungailiat ...........c.cccoo i 28
CVAVIETIETRY) 1 ol A, e TR 29
4.3 StruKtur OTQARISESE .....c.. ..l iue. b isres s renaecanesanesseschare st annnnns Pl e seesneneessnsnnnns 30
4.4 TUQAS AN WEWENANG -...eeuviitirneeieieeieeieeneesassesbessesstsseasesseseesnseseseessessessesnens 32
WY TSI E Gl T S s o IR A e 37
4.5.1 Analisis Masalah Sistem yang Berjalan...............cccooooviiiinnciiinieieee 37
4.5.2 ANalisiS HaSil SOIUSI ......cc.ccvueiieiiiiiiiee e 39
4.5.3 Analisis Kebutuhan Sistem USUlan...........cccooeiviiiiieninie e 40
4.5.3.1 Kebutuhan Fungsional ...........ccccooviiiiiie i 40
4.5.3.2 Kebutuhan non-fungsional.............ccccceiieiiiiiiciie e 40
4.6 RANCANGAN SISTEIM ...ttt bbb 41
4.6.1 USE CaSe DIAQIam .......oceiuiiiiiiiiiieie et 41
4.6.2 ACLIVILY DIAQIAM ....coiieiiiec ettt nnnas 52
4.6.3 SEQUENCE DIAGIAM ....coiiiiiiiiieiiiee ettt 59
4.6.4 Class DIAQIAM ....c..oiiiiieieiie ettt st sbe e 68

vii



4.6.5 Arsitektur Firebase Sebagai Fungsi Notifikasi..........ccccceevvveivivciiicinenns 69

4.6.6 RANCANGAN LAYAT......ccitiiiiiiiiiiie ittt 70
A7 IMPIEMENTAST...cveeieeie e 78
4.7.1 Implementasi Aplikasi UNtuK GUIU ............cccoiiiiiiiiicccc e 78
4.7.2 Implementasi Aplikasi Untuk Orang Tua/Wali Murid ..............ccccoveveenee 86
R =Y 0T [N - PRSPPSO 93
4.8.1 Pengujian Aplikasi Sebagal GUIU .........ccoveiiiiiiiinieeee e 94
4.8.2 Pengujian Aplikasi Sebagai Orang Tua/Wali Murid ..........cccccevvvieinenne 96
BAB V PENUTUP

5.1 KESTMPUIAN ...ttt Sttt 99
5.25aran ... A AR . ... pmmagzrreeseeresesr Niar SURRIEA A\ o 99
DAFTARARUS T AR v o s N e saast e ve syt oo P 101
LAMPIR&WL...... ... /L SMNAN . Noemmmeorr...... WA ... 103

viii



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 Bagan Prototype MOdel............cccooveiiiiiiiieie e 7
Gambar 2.2 Konsep Dasar Pemrograman Berorientasi Objek ..........c.cccccoevvennnne 9
Gambar 2.3 DIagram UML .........cccooiiiiiiiieee e 11
Gambar 2.4 Lambang 1kon Android............cooeeieniiennieeecesese e 15
Gambar 2.5 Ikon ANdroid StUIO..........ccoviiiiiiieiee e 17
Gambar 2.6 1Ko FIreDase ..cciiieiiiiiiii i 19
Gambar 3.1 Bagan Model Prototype yang Digunakan........c..ccccccoeneniiiiinnnnns 25
Gambar 4.1 Sekolah Dasar Maria Goretti Sungailiat ...........ccoocoiesiiveneicninnnnnns 28
Gambar 4.2 Sekolah Dasar Maria Goretti Sungailiat ............cccovivviireciiiecieennn, 29
Gambar 4.3 Struktur Organisasi Sd Maria Goretti ............cccciieireveeve s i 31
Gambar 4.4 Activity Diagram Sistem Agenda yang Sedang Berjalan.................. 38
Gambar 4.5 Use Case DIagram GUIU.......cc.uiieiieiinarienene e snssta s 41
Gambar 4.6 Use Case Diagram Orang TUA .......cccocveoiiviiiiiiiesieaineaeenesneseesnens 42
Gambar 4.7 Use Case Diagram AdmMIN ............ccivmiiiimneneeseesie e seeseseeseennens 42
Gambar 4.8 Activity Diagram Registrasi AKUN USEr .........ccooeiieeievinenenieneeinns 52
Gambar 4.9 Activity Diagram Login AKun di ApliKasi ...........cccoceeereniiiiinnnnnns 53
Gambar 4.10 Activity Diagram Pembuatan Agenda Harian di Aplikasi Guru..... 54
Gambar 4.11 Activity Diagram Lihat Agenda pada Aplikasi............cccceeeiieinnene 55
Gambar 4.12 Activity Diagram Edit Agenda.........cccooveviiiniininiiienec s 56
Gambar 4.16 Activity Diagram Lihat Obrolan .............c.ccocviiiiiiiiiiie 57
Gambar 4.17 Activity Diagram Edit Profile USer..........ccccooevviiviiiiicie e 58
Gambar 4.15 Sequence Diagram Registrasi AKUN ..........ccccevvievieiiiecie s, 59
Gambar 4.19 Sequence Diagram Login Akun Aplikasi Guru dan Orang Tua...... 60

Gambar 4.20 Sequence Diagram edit profile pada aplikasi guru dan orang tua .. 61
Gambar 4.21 Sequence Diagram Buat Agenda Baru Pada Aplikasi Guru........... 62
Gambar 4.22 Sequence Diagram Lihat Agenda Pada Aplikasi Guru dan Orang



Gambar 4.23 Sequence Diagram Lihat Daftar Obrolan ............cccccccooveviiieinennns 65

Gambar 4.24 Sequence Diagram Lihat Data AKUN ...........cccocoveieiieviene e 65
Gambar 4.23 Sequence Diagram Hapus AKUN ..........ccceririeiienesie e 66
Gambar 4.24 Sequence Diagram Agenda Ku Pada Aplikasi Orang Tua ............. 67
Gambar 4.25 Class Diagram Aplikasi Penghubung Orang Tua dan Guru........... 68
Gambar 4.26 Arsitektur FUNgsi NOtIfiKaSi........cccccveveiieiiiicsecsecc e 69
Gambar 4.27 Rancangan Layar Menu Registrasi AKUN USEr..........ccccevvvieieennnne 70
Gambar 4.28 Rancangan Layar Login Aplikasi USer...........ccocevviiiencnciinnnnns 71
Gambar 4.29 Rancangan Menu Utama Untuk Aplikasi GUIU ...........c.cccceeveieennnne 72
Gambar 4.30 Rancang Layar Menu Utama Untuk Aplikasi Orang Tua............... 72
Gambar 4.31 Rancang Layar Profile Akun Aplikasi Orang Tua dan Guru.......... 73
Gambar 4.32 Rancang Layar Menu Lihat AQeNnda .........coovveeiiieesiieenenescnenins 74
Gambar 4.33 Rancang Layar Buat Agenda Aplikasi Khusus Guru...................... 74
Gambar 4.34 Rancang Layar Menu Obrolan Aplikasi Guru dan Orang Tua........ 75
Gambar 4.35 Rancang Layar Menu Chatting ..o siicsesenns 76
Gambar 4.36 Rancang Layar Menu Detail Agenda............c.ccoevvreicciienieninennnns 76
Gambar 4.37 Rancang Layar Edit Agenda Aplikasi Khusus Guru....................... 77
Gambar 4.38 Tampilan Menu Awal ApliKasi GUIU.....ccocecvveieeieiieiieiecie e, 78
Gambar 4.39 Tampilan Form Registrasi AKUN GUIU .........cooviiieiineniicicees 79
Gambar 4.40 Tampilan Layar Form Login pada Aplikasi Guru..............cc.ccce.e. 79
Gambar 4.41 Tampilan Menu Utama pada Aplikasi GUIU ........c..ccoeveeeiieineeiin. 80
Gambar 4.42 Tampilan Menu Profile Pada Aplikasi GUIU...........cccocciieiieiennnen. 80
Gambar 4.43 Tampilan Layar Buat Agenda..........cccoooeviiininieienenese e 81
Gambar 4.44 Tampilan Layar Lihat Agenda pada Aplikasi Guru...........cc.ccee.ee. 81
Gambar 4.45 Tampilan Menu Edit Agenda pada Aplikasi Guru...............c.c....... 82
Gambar 4.46 Tampilan Form Ubah Agenda pada Aplikasi Guru........................ 83
Gambar 4.47 Tampilan Form Hapus Agenda pada Aplikasi Guru....................... 83
Gambar 4.48 Tampilan Menu Daftar-daftar Guru pada Aplikasi Guru................ 84
Gambar 4.49 Tampilan Menu Daftar-daftar Orang Tua pada Aplikasi Guru....... 85
Gambar 4.50 Tampilan Menu Obrolan pada Aplikasi GUIU..........ccccceveiieiennnnns 85
Gambar 4.51 Tampilan Menu Chat pada Aplikasi GUIU..........cccoeviiereiienienns 86



Gambar 4.52 Tampilan Menu Awal Aplikasi Orang Tua.........ccceevevverieiiieieennnns 87

Gambar 4.53 Tampilan Form Registrasi Akun pada Aplikasi Orang Tua............ 87
Gambar 4.54 Tampilan Menu Login Akun pada Aplikasi Orang Tua.................. 88
Gambar 4.55 Tampilan Menu Utama Aplikasi Orang Tua.........cccccevevererieenennnns 88
Gambar 4.56 Tampilan Menu Profile Aplikasi Orang Tua ..........cccoveveveiiieieennnns 89
Gambar 4.57 Tampilan Menu Lihat Agenda Aplikasi Orang Tua ...........ccccevenen. 89
Gambar 4.58 Tampilan Menu Agenda Ku pada Aplikasi Orang Tua .................. 90
Gambar 4.59 Tampilan Menu Obrolan pada Aplikasi Orang Tua...........cc.cceeee. 91
Gambar 4.60 Tampilan Menu Daftar-daftar Guru pada Aplikasi Orang Tua....... 91
Gambar 4.61 Tampilan Menu Chat pada Aplikasi Orang Tua..........cccccceeveveennnne 92
Gambar 4.62 Tampilan Notifikasi yang Muncul pada Layar Smartphone............ 92
Gambar 4.63 Tampilan Layar Menu Edit Detail Agenda..........cc...iovveveiieieennns 93

Xi



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 2.1 Daftar Penelitian Terkait...........ccooeieriiineiiniiieeeee e 20
Tabel 4.1 Deskripsi Use Case Registrasi AKUN ..........cccceeveveriiereeiie e 43
Tabel 4.2 Deskripsi Use Case LOGIN........ccuiiiriiiniiinesisieeeeee e 43
Tabel 4.3 Deskripsi Use Case Edit Profile ... 44
Tabel 4.4 Deskripsi Use Case Buat AQeNda............ccevveveeiieiieieere e 45
Tabel 4.5 Deskripsi Use Case Lihat Agenda...........ccveeveveeieiicveecc e 46
Tabel 4.6 Deskripsi Use Case Edit AgeNda...........ccocvviriiiiienienene e 47
Tabel 4.7 Deskripsi Use Case Lihat Daftar Obrolan ...........cccoocvveiivieivcicinene. 48
Tabel 4.8 Deskripsi Use Case Agenda KU...........ccoveveiieiieeiiesie et s 48
Tabel 4.9 Deskripsi Use Case Hapus AKUN ..........ociiiiieeiemiiineeieesesesisae e 49
Tabel 4.10 Deskripsi Use Case Lihat Data AKUN........ccccoiimeirnneenesiesinneeees 50
Tabel 4.11 Pengujian Aplikasi Penghubung dari Sisi GUIU .............cciiveeiereeenne. 94
Tabel 4.12 Pengujian Aplikasi Penghubung dari Sisi Orang Tua ........................ 96

xii



DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start State

. Menggambarkan awal dari aktifitas
End State

O Menggambarkan akhir aktifitas
Transition

v

Menggambarkan perpindahan control

antara state
Activity State
[ ] Menggambarkan proses bisnis
Simbol Use Case Diagram
Actor
O Menspesifikasikan - himpunan peran
T yang pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
........... > terjadi pada suatu elemen mandiri akan
mempengaruhi  elemen yang tidak

mandiri.

Generalization

Hubungan dimana  objek  anak

(descendent) berbagi perilaku dan

v

struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).
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Include

) Menspesifikasikan bahwa use case
sumber secara eksplisit.
Extend
Menspesifikasikan bahwa use case
J— target memperluas perilkau dari use

case sumber pada suatu titik yang

diberikan.

Association
Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.

System
Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

—

Use case
Gambaran fungsionalitas dari suatu

sisem.

Simbol Class Diagram

Class
Himpunan dari objek-objek yang

berbagi atribut serta operasi yang sama.

Aggregation
Relasi antar kelas dengan makna
kebergantungan antar kelas.

Association
Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga disertai

multiplicity.
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Simbol Sequence Diagram

Objek
Mewakili sebuah class atau object,
mendemonstrasikan bagaimana sebuah

objek berperilaku pada suatu sistem.

Lifeline
Objek entity, antarmuka yang saling

berinteraksi

Aktor
Komponen yang mewakili seorang
pengguna yang berinteraksi dengan

sistem.

Waktu aktif
Menyatakan objek dalam keadaan aktif

dan berinteraksi.

\4

Message
Spesifikasi dari komunikasi antar objek

yang memuat informasi-informasi

tentang aktifitas yang terjadi.
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