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ABSTRAKSI 

 

Berkembangnya teknologi pada zaman sekarang, telah membuat semua bidang 

menggunakan internet, termasuk bagi sekolah untuk melayani siswa dan orang tua 

siswa. Pada saat ini SD NEGERI 42 Pangkalpinang mengalami permasalahan yang 

sering terjadi adalah dalam pelaksanaan proses penerimaan  siswa baru secara 

manual sehingga  calon siswa terkadang merasa kesulitan untuk mendapatkan 

informasi dan melakukan proses pendaftaran. Oleh karena itu, penulis memiliki 

inisiatif untuk membantu panitia untuk mempermudah penerimaan siswa baru 

dengan model Framework for the Application of  System Thingking (FAST) dan 

metode berorientasi obyek dan terstruktur, serta tools yang digunakan dalam 

pembuatan sistem ini menggunakan Unified Modelling Languange(UML). Hasil 

akhir dari perancangan dan pembangunan sistem informasi ini adalah adanya 

sebuah aplikasi yang dapat memberi kemudahan akses informasi dan proses 

pendaftaran sehingga penerimaan siswa baru menjadi lebih efektif dan efisisen. 

 

Kata Kunci : Penerimaan Siswa Baru, Framework for the Application of  System 

                     Thingking(FAST), Metode Berorientasi Obyek, UML, SD Negeri 42  

                      Pangkalpinang. 
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ACTIVITY DIAGRAM 

 

 Start Point 

Diletakan pada pojok kiri atas dan 

menggambarkan awal aktivitas 

 

 End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas 

 

 Activity  

Menggambarkan suatu proses/kegiatan 

bisnis 

 

 

 

 

 

 

Black hole activity 

Ada masukan dan tidak ada masukan, 

biasanya digunakan bila dikehendaki ada 

1 atau lebih transisi 

 Miracle activity 

Tidak ada masukan tetapi ada keluaranya, 

biasanya dipakai pada wakti start point 

dan dikehendaki ada 1 atau lebih transisi 

 

 

 

 

 

Decision points 

menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true atau false. 
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USE CASE DIAGRAM 

 

 Use Case 

Use case dibuat berdasar keperluan actor, 

merupakan “apa” yang dikerjakan system, 

bukan “bagaimana” system mengerjakannya  

 

 Actor  

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari system  

 

 

 

Association 

Sebuah relasi antara actor dengan use case 

dimana sebuah interaksi terjadi diantara mereka 

dan bukan mengindikasikan aliran data  

 

<<Include>> Include 

Menggambarkan suatu use case termasuk di 

dalam use case lain (diharuskan). 
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ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM 

 

 Entitas 

Suatu obyek yang dapat diidentifikasi di 

lingkungan pemakai  

 

 Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara 

sejumlah entitas yang berbeda. Dengan kata lain 

relasi merupakan penghubung entitas satu 

dengan yang lainnya 

 

 Garis  

Sebagai penghubung antara relasi dengan 

entitas 
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SEQUENCE DIAGRAM 

 Actor 

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari sistem.  

 

 

Boundary 

Boundary atau disebut juga dengan Form, 

tempat user berintraksi untuk memberikan 

masukan data. 

 

 

Control 

Control menjembatani User berintraksi dengan 

form untuk menghubungkannya dengan entity. 

 

 

Entity 

Entity merupakan letak dimana data disimpan 

 

 

Object Message 

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan 

dari intraksi 

 

 Recursive  

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 

 

 

 Activation 

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek 
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 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek 

 

 

 Loop 

Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan 

secara berulang-ulang. 
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