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ABSTRACTION 

 

 

 

Warm up financial Management and Kabaten Bangka's Region Asset 

Intermediates Region secretariat headed by a Region secretary that lies and 

responsible to Bangka's Regent Intermediates. Region secretary role interrupts 

me coordinator in render governance common policy region that akuntabel and at 

a swoop interrupts me controller to activity management performing Region 

Peripheral at Environmentally Commanding Regency Bangka Intermediates.  

Location letter of licence publication housing is one of job area that did by 

Region secretariat .  Letter of licence publication application housing location for 

local developer can be done at Regency Region secretariat Bangka Intermediates. 

Letter of licence publication process housing location at Regency Region 

secretariat Bangka Intermediates to utilize application Ms. office . All document 

equipment that becomes peryaratan of housing project, most plies deep archives 

paper. It really memugkinkan archives that document is lost and damaged. 

Besides still suitnya to look for information that gets bearing with developer data 

and letter of licence publication procedure housing location.  

Therefore Area ADM PUM shall get to give prima service and can in 

permit publication management location to SKPD on the nose utilised and correct 

objective. One of effort which can be done is increase and do Publication 

information system repair housing Location Permit with computerised and 

integrated system to be able to give information in point and accurate basal 

succeeding decision making. 

 

 

Key word:  

Permit publication nformation system housing location, Object oriented 

methodology, Unifield Modelling Language (UML) 
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ABSTRAKSI 

 

 

Sekretariat Daerah dipimpin oleh seorang Sekretaris Daerah yang berada 

dan bertanggung jawab kepada Bupati Bangka Tengah . Peranan Sekretaris 

Daerah selaku koordinator dalam mewujudkan kebijakan umum pemerintahan 

daerah yang akuntabel dan sekaligus selaku pengendali terhadap pelaksanaan 

penyelenggaraan kegiatan Perangkat Daerah di Lingkungan Pemerintah 

Kabupaten Bangka Tengah. 

Penerbitan surat izin lokasi perumahan adalah salah satu bidang kerja yang 

dilakukan oleh Sekretariat Daerah. Permohonan penerbitan surat izin lokasi 

perumahan untuk pengembang lokal dapat dilakukan di Sekretariat Daerah 

Kabupaten Bangka Tengah. Proses penerbitan surat izin lokasi perumahan di 

Sekretariat Daerah Kabupaten Bangka Tengah menggunakan aplikasi Ms. office. 

Semua kelengkapan dokumen yang menjadi peryaratan dari proyek perumahan, 

terarsip dalam lembaran kertas. Hal ini sangat memugkinkan arsip dokumen 

tersebut hilang dan rusak. Selain itu masih suitnya untuk mencari informasi yang 

berkaitan dengan data pengembang dan prosedur penerbitan surat izin lokasi 

perumahan. 

Oleh karena itu Bidang ADM PUM  harus dapat memberikan pelayanan 

yang prima dan mampu dalam pengelolaan penerbitan izin lokasi kepada SKPD 

dengan tepat guna dan tepat sasaran.Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah 

meningkatkan dan melakukan perbaikan sistem informasi Penerbitan Izin Lokasi 

Perumahan dengan sistem yang terkomputerisasi dan terintegrasi agar dapat 

memberi informasi yang tepat dan akurat sebagai dasar pengambilan keputusan 

selanjutnya. 

 

 

 

Kata kunci :  

Sistem Informasi Penerbitan Izin Lokasi Perumahan, Metodologi Berorientasi 

Objek, Unifield Modelling Language (UML) 
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Menggambarkan apa yang dikerjakan system 
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Menggambarkan hubungan actor dengan use case 
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Menggambarkanny hubungan yang terjadi antara 

kelas.  

 

 

 

 

 

 Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 
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Adalah data yang dimilki suatu objek dalam suatu 
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Method/Operation 
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Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 

 

 Entity 

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait dalam 

sistem. 

 

 Relationship 

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau lebih 

entity. 

 

Atrribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah 

entitas.  

 

Simbol Sequence Diagram 

 

Actor 

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah 

entitas.  

 

Entity 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang 

bisa direkam. 

 

Boundary 

Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem. 

 

Control 

Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang dilakukan 

oleh sebuah kegiatan
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