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ABSTRACT 

Extrqordinary  schools of koba country, schools children who have more ablrity. 

A formal education institution tahat selves education for children with special 

needs. Where the current extraorinary schools have constains on the admission of 

new students still have to come directly to school white the location of schools far 

from the city can be said in remote areas, in the processing of data that is 

supplemented by the exceptional schools staff to find new student data every year. 

Therefore  I white the existing problems above ,the authors want to create a new 

student admissions system aims to facilitate schools in the admission of new 

student and management   new student data required with the model waterfall 

which has five stages  namely needs analysis, system design, program codewiring, 

program testing, programimplementation  and maintenance. Analysist techniques 

and system design using the method oriented object , as well as tools used in the 

manufacture of new studennt admissions information system ussing Unified 

Modeling Language (UML). The new admission system in formed bassed on the 

waterfaal model performance in existing schools.  

Keywords : New  Student, Admissin, Academic, Waterfaal Model, UML, Object 

Oriented, SLB Coutry Koba. 
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ABSTRAKS 

Sekolah Luar Biasa Negri Koba, sekolahnya anak-anak yamg mempunyai 

kemampuan lebih, sebuah lembaga pendidikan formal yang melayani pendidikan 

bagi anak-anak berkebutuhan khusus, dimana saat ini Sekolah Luar Biasa Koba 

mempunya kendala pada saat penerimaan siswa baru yang dimana wali murid 

masih harus datang langsung ke sekolah sedangkan letak sekolah yang jauh dari 

kota bisa dikatakan di daerah terpencil, dalam pengolahan data yang di tangani 

oleh pihak staf Sekolah Luar Biasa Koba juga belum tersistem dan sulitnya para 

staf untuk mencari data siswa baru setiap tahunnya.  Oleh karena itu, Dengan 

adanya masalah yang ada di atas maka penulis ingin membuat suatu Sistem 

Penerimaan Siswa Baru bertujuan untuk mempermudah sekolah dalam 

penerimaan siswa baru dan pengolaan data  siswa baru yang diperlukan dengan 

model waterfall  yang memiliki 5 tahap yaitu :Analisa Kebutuhan, Desain Sistem, 

Penulisan Kodingan Program, Pengujian Program, Penerapan Program dan  

Pemeliharaan. Teknik analisa dan perancangan sistem menggunakan metode 

berorientasi obyek, serta tools yang digunakan dalam pembuatan sistem 

penerimaan siswa baru ini  menggunakan Unified Modelling Languange (UML). 

Sistem Penerimaan Siswa Baru ini terbentuk berdasarkan model waterfall untuk 

meningkatnya kinerja yang ada pada Sekolah Luar Biasa Koba  

Kata Kunci : Penerimaan Siswa Baru, Akademik, Model Waterfall, UML, 

berorientasi obyek, SLB Negri Koba. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitasnya memiliki 

sebuah status awal. 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali dengan 

kata kerja. 

Percabangan 

 

Asosiasi percabangan dimana jika 

ada pilihan aktivitas lebih dari satu. 

Status Akhir 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 

Swimline 

 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

 

2. Package Diagram 

Simbol Deskripsi 

Package 

 

Package merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih kelas atau elemen 

diagram UML lainnya. 
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3. Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

use case 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau faktor, biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja di awal frase nama  use case. 

Aktor/actor 

 

 

 

 

 

 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang dibuat diluar sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari actor adalah 

gambar orang, tapi actor belum tentu 

merupakan orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase 

nama actor. 

Asosiasi/association 

 

 

 

 

Relasi use case tambahkan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambah dapat berdiri sendiri walau 

tanpa use case tambahan itu, mirip 

dengan prinsip inheritance pada 

pemrograman berorientasi objek, 

biasanya use case tambahan memiliki 

nama depan sama dengan use case yang 

ditambahkan, misal : 
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Arah panah mengarah pada use case 

yang menjadi extend-nya merupakan 

jenis yang sama dengan use case yang 

menjadi induknya. 

Generalisasi/generalization 

 

 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use 

case dimana fungsi satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya, misalnya 

: 

 

 

Arah panah mengarah pada use case 

yang menjadi generalisasi (umum) 
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4. Class Diagram 

 

Class 

Menggambarkan kelas baru pada diagram. 

 

Assosiation 

Relasi antarkelas dengan makna umum, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity. 

 

Assosiation class 

Menghubungkan kelas asosiasi (Assosiation 

Class) pada suatu assosiasi kelas. 

 

5. Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

 

 

Atau 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang, biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda di awal 

frase nama aktor. 

Garis hidup/lifeline 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

Objek 

 

Menyatakan objek yang berinteraksi pesan. 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan di dalamnya, misalnya: 
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Maka cekStatuslogin() dan Open() dilakukan 

didalam metode login() 

Aktor tidak memiliki waktu aktif.  

Pesan tipe create 

 

Menyatakan suatu objek membuat objek lain, 

arah panah mengarah pada objek yang dibuat. 

Pesan tipe call 

 

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang ada pada objek lain atau 

dirinya sendiri,  

Arah panah mengarah pada objek yang 

memiliki operasi/ merode, karena ini 

memanggil operasi/metode maka operasi 

metode yang dipanggil harus ada pada diagram 

kelas sesuai dengan kelas objek yang 

berinteraksi. 

Pesan tipe send 

 

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan 

data/ masukan/ informasi ke objek lain, arah 

panah mengarah pada objek yang dikirim. 

Pesan tipe return 

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian ke objek 

tertentu, arah panah mengarah pada objek 

yang menerima kembalian. 

Pesan tipe destroy 

 

Menyatakan suatu ibjek mengakhiri hidup 

objek yang lain, arah panah mengarah pada 

objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada creat 

maka ada destory. 
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6. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Simbol Deskripsi 

Entitas/entity 

 

Entitas merupakan dasar inti yang akan 

disimpan; bakal tabel basis data; benda 

yang memiliki data dan harus disimpan 

datanya agar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer, penamaan entitas biasanya 

lebih ke kata benda dan belum 

merupakan nama tabel. 

Relasi 

 

Relasi yang menghubungkan antar 

entitas, biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

Link 

 

Garis penghubung antara himpunan 

relasi dengan himpunan entitas dan 

himpunan entitas dengan atributnya. 

 

7. Deployment Diagram 

 

Simbol Deskripsi 

 

Processor 

Menambahkan processor pada diagram. 

 
Connection  

Menambahkan penghubung antar komponen dalam 

diagram. 

 

Note  

Menunjukkan catatan untuk komentar dari suatu 

pesan antar elemen  
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