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ABSTRACT

The flag process or verification of tuition payments and thesis money that is still
done manually causes STMIK Atma Luhur students to come to campus. This is
certainly very ineffective and efficient in terms of time, cost and distance. A system
is needed that can simplify the process of verification of tuition payments and
theses. This study uses the Waterfall model, object-oriented programming
methods, and tools for developing the Unified Modeling Language (UML) system.
In addition, researchers also conduct direct observations and interviews with
related parties for the data collection process. From the results of the analysis
and design carried out, the authors managed to design and implement a website-
based tuition payment and thesis verification information system where users can
upload payment proofs, verify payments, view payment verification status, to print
payment verification reports.

Keywords : Payment verification, Waterfall, Unified Modeling Language (UML)



ABSTRAK

Proses flag atau verifikasi pembayaran uang kuliah dan uang skripsi yang masih
dilakukan secara manual menyebabkan mahasiswa STMIK Atma Luhur harus
datang ke kampus. Hal seperti ini tentunya sangat tidak efektif dan efisien dalam
hal waktu, biaya, dan jarak. Diperlukan suatu sistem yang dapat mempermudah
proses verifikasi pembayaran uang kuliah dan skripsi. Penelitian ini menggunakan
model Waterfall, metode pemrograman berorientasi obyek, serta alat bantu
pengembangan sistem Unified Modeling Language (UML). Selain itu, peneliti
juga melakukan pengamatan langsung dan wawancara kepada pihak terkait untuk
proses pengumpulan data. Dari hasil analisa dan perancangan yang dilakukan,
penulis berhasil merancang dan mengimplementasikan sistem informasi verifikasi
pembayaran uang kuliah dan skripsi berbasis website di mana pengguna dapat
menggunggah bukti pembayaran, memverifikasi pembayaran, melihat status
verifikasi pembayaran, sampai dengan mencetak laporan verifikasi pembayaran.

Kata kunci : Verifikasi pembayaran, Waterfall, Unified Modeling Language
(UML)
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal aktifitas.

@ End Point

Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Activity

Menggambarkan proses bisnis.

<> Decision
Menggambarkan keputusan/pilihan.

State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

v

antara state.

Partition1 5
Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas.

Simbol Package Diagram

] Package
Ig kkan d isasian kel
Package0 Pengelompokkan dan pengorganisasian kelas-
kelas dan interface yang sekelompok menjadi

suatu unit tunggal dalam library.
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<<import>>

Access

Simbol Use Case Diagram

Import
Suatu dependency yang mengindikasikan isi
tujuan paket secara umum yang ditambahkan

ke dalam sumber paket.

Access
Suatu dependency yang mengindikasikan isi
tujuan paket secara umum yang bisa

digunakan pada nama sumber paket.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna

perangkat lunak aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham &
mengerti megenai kegunaan sistem yang akan

dibangun.
Association

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan usecase.
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Simbol ERD (Entitas Relationship Diagram)

Simbol Class Diagram

Class0

- attributed : int

+ operation0() : void

Interface0

Entitas
Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait

dalam sistem.

Relationalship
Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau

lebih entitas.

Atribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait pada

sebuah entitas.

Garis
Merupakan sebagai penghubung antara relasi
dengan entitas, relasi dan entitas dengan

atribut

Class

Kelas pada struktur sistem.

Interface
Sama dengan konsep interface dalam

pemograman berorientasi obyek.

Association
Relasi antar kelas dengan makna umum,
asosiasi  biasanya disertai juga dengan

multiplicy.
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Association Dependency

v Relasi antar kelas dengan  makna
kebergantungan antar kelas.
Generalization
z'l‘.'s Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-
spesialisasi.
Simbol Deployment Diagram
Node
‘ Digunakan untuk menggambarkan
infrastruktur apa saja yang terdapat pada
sistem.
Component
Componentd 2] Digunakan untuk menggambarkan elemen-

elemen apa saja yang terdapat pada suatu

node.
Note

E} Digunakan untuk memberikan keterangan
atau komentar tambahan dari suatu elemen

sehingga bisa langsung terlampir di model.

Association

Digambarkan sebuah garis yang
menghubungkan dua node yang
mengindikasikan jalur komunikasi antara

komponen-komponen hardware.

XVi



Simbol Sequence Diagram

X

: An:ltn:ur[]

. Entity0

X Enupdarfﬂ
: Control0

]

1. Messagel( .
-~

Generalization
Menunjukan hubungan antara elemen yang

lebih umum ke elemen yang lebih spesifik.

Association Dependency
Merupakan relasi yang menunjukan bahwa
perubahan pada salah satu elemen memberi

pengaruh pada elemen lain.

Aktor
Menggambarkan orang yang berinteraksi

dengan sistem.

Entitas Class
Menggambarkan hubungan kegiatan yang

akan dilakukan.

Boundary Class

Menggambarkan penggambaran dari form.

Control Class
Menggambarkan penghubung antara boundary

dengan tabel.
Lifeline
Menggambarkan tempat mulai dan

berakhirnya sebuah pesan.

Line Message

Menggambarkan pengiriman pesan.
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