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ABSTRACTION 

 
SD Negeri 23 Mendobarat is one of the educational institutions having its address 

at Jl. Mentok KM.4 Kace Rangkui District Bangka Belitung Province. The student 

administration information system consists of student administration of mutation, 

transfer student, school data collection, student violation data, and report 

generation which related to student administration. Student administration in SD 

Negeri 23 Mendobarat still in the process using Microsoft word and Microsoft 

excel and storage of data or file still in store in the cabinet, this can complicate in 

searching old data because search must be done one by one so that takes a long 

time. Therefore, the author tries to build a student-based information 

administration system based on the web aims to facilitate the management of data 

related to student administration required by the school. The model used is FAST. 

With this student administration system will simplify the process of managing data 

administration and search data because it is stored in databases and data neater, 

safe and maintained. With the creation of student-based student information 

administration system will produce more accurate information and support for 

improving the process of student administration in SD Negeri 23 Mendobarat. 

 

Keywords: Administration Of Students, FAST, Web-Based 
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ABSTRAK 

 

SD Negeri 23 Mendobarat merupakan salah satu institusi pendidikan yang 

beralamat di Jl. Mentok KM.4 Kace Kecamatan Rangkui Kabupaten Bangka 

Provinsi Bangka Belitung. Sistem informasi administrasi kesiswaan terdiri dari 

administrasi siswa mutasi, siswa masuk pindahan, pendataan sekolah, pendataan 

pelanggaran siswa, dan pembutan laporan yangan yang berhubungan dengan 

administrasi kesiswaan. Administrasi kesiswaan yang ada di SD Negeri 23 

Mendobarat masih di proses menggunakan Microsoft word dan Microsoft excel 

dan penyimpanan data-data atau berkas masih di simpan di dalam lemari, hal ini 

dapat menyulitkan dalam pencarian data-data yang lama karena pencarian harus 

dilakukan satu persatu sehingga membutuhkan waktu yang lama. Oleh karena itu 

penulis mencoba membangun suatu sistem informasi administrasi kesiswaan 

berbasis berbasis web bertujuan untuk mempermudah pengelolaan data yang 

berkaitan dengan administrasi kesiswaan yang dibutuhkan oleh sekolah. Model 

yang digunakan adalah FAST. Dengan sistem administrasi kesiswaan ini akan 

mempermudah dalam proses pengelohan data administrasi dan pencarian data 

karena tersimpan dalam database serta data-data lebih rapi, aman dan terjaga. 

Dengan dibuatnya sistem informasi administrasi kesiswaan berbasis web akan 

menghasilkan informasi yang lebih akurat serta mendukung untuk peningkatan 

proses administrasi kesiswaan di SD Negeri 23 Mendobarat. 

 

Kata Kunci : Administrasi Kesiswaan, FAST, Berbasis Web  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

 

 Start Point 

Status awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal. 

 

 

 

 

 Activites 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

 

 

 

 Decision 

Asosiasi percabangan dimana 

jika ada pilihan aktivitas lebih 

dari satu. 

 

 

 

 

 Penggabungan 

Asosiasi  penggabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

 

 

 

 End Point 

Status akhir yang dilakukan 

sistem, sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status akhir. 

 

  



 

 xiii   

 

       

        

             Name Swimlane 

 

 

 Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi 

 

 

 

 

 

 Fork 

Digunakan untuk menunjukan 

kegiatan yang dilakukan secara 

pararel 

 

 

 

 

 Join 

Digunakan untuk menunjukan 

kegiatan yang digabungkan 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

 Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagian unit-unit yang 

saling bertukar pesan antar unit 

atau faktor, biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan kata kerja 

diawal frase nama use case. 

 

 

 

 

 

 

 

 Actor 

Orang, proses atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor adalah gambar 

Nama Use Case 



 

 xiv   

 

orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang. Biasanya 

dinyatakan menggunakan kata 

benda diawal frase nama aktor. 

  

Association 

Komunikasi antara aktor dan use 

case yang berpartisipasi pada use 

case atau use case memiliki 

interaksi dengan aktor. 

 

<<extend>> 

 

 

 Extend 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use case 

yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walaupun tanpa use case 

tambahan itu sendiri. Mirip 

dengan prinsip inheritance pada 

pemrograman berorientasi obyek. 

Biasanya use case tambahan 

memiliki nama depan yang sama 

dengan use case yang 

ditambahkan. 

 

 Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case dimana 

fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya. 
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3. Simbol Package Diagram 

 

 

 

 

 

 Package 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih 

kelas atau elemen diagram UML 

lainnya. 

4. Simbol Class Diagram 

 

 

 

 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 

Class 

Kelas pada struktur sistem 

 

 

 

 

 

Interface 

Sama dengan konsep interface 

dalam pemrograman berorientasi 

obyek. 

 

 

 

 

 

Association 

Relasi antarkelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity. 

 

 

 

 

Directed association 

Relasi antarkelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain, asosiasi biasanya 

juga disertai multiplicity. 

 

 

 

 

Generalisasi 

Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum-

khusus). 

package 
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Dependency 

Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas 

 

 

 

Aggregation 

Relasi antarkelas dengan makna 

semua-bagian(whole-part) 

 

5. Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

 

Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor adalah gambar 

orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang, biasanya 

dinyatakan menggunakan kata 

benda di awal frase nama aktor. 

 

 

 

 

Lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu 

objek. 

 

 

 

 

Boundary 

Digunakan untuk menggabarkan 

sebuah form. 
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Control Class 

Digunakan untuk 

menghubungkan boundary 

dengan tabel 

 

 

 

 

 

Entry Class 

Digunakan untuk 

menggambarkan hubungan 

kegiatan yang akan dilakukan. 

 

 

Nama Obyek : Nama Kelas 

 

Object 

Menyatakan obyek yang 

berinteraksi pesan. 

 

 

 

 

<<Create>> 

Pesan Tipe Create 

Menyatakan suatu obyek 

membuat obyek lain, arah panah 

mengarah pada obyek yang 

dibuat. 

 

 

 

1 : masukan 

 

 

Pesan Tipe Send 

Menyatakan bahwa suatu obyek 

mengirimkan 

data/masukan/informasi ke obyek 

lainnya, arah panah mengarah 

pada obyek yang dikirimi. 
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                  1 : keluaran 

 

 Pesan Tipe Return 

Menyatakan bahwa suatu obyek 

yang telah menjalankan suatu 

operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian ke 

obyek tertentu, arah panah 

mengarah pada obyek yang 

menerima kembalian. 

 

 

 

Waktu Aktif 

Menyatakan obyek dalam keadaan aktif 

dan berinteraksi, semua yang terhubung 

dengan waktu aktif ini adalah sebuah 

tahapan yang dilakukan didalamnya. 

 Pesan Tipe Call 

Menyatakan suatu obyek memanggil 

operasi/metode yang ada pada obyek lain 

atau dirinya sendiri. Arah panah 

mengarah pada obyek yang memiliki 

operasi/metode, karena ini memanggil 

operasi/metode maka operasi/metode 

yang dipanggil harus ada pada diagram 

kelas sesuai dengan obyek yang 

berinteraksi. 
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<<destroy>> 

 Pesan Tipe Destroy 

Menyatakan suatu obyek mengakhiri 

hidup obyek lain, arah panah mengarah 

pada obyek yang diakhiri, sebaiknya jika 

ada create maka ada destroy. 

 

 

 

Link  

Link  yaitu relasi antar mode. 

 

 

6. Simbol ERD 

 

 

Entity 

Entitas merupakan data inti yang 

akan disimpan, bakal tabel pada 

basis data, benda yang memiliki 

data dan harus disimpan datanya 

agar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer, penamaan entitas 

biasanya lebih ke kata benda dan 

belum merupakan nama tabel. 

 

 

 

 

Atribut 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas 

 

Nama_Entitas 

Nama_atribut 



 

 xx   

 

 

 

 

Atribut Kunci Primer 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses 

record yang diinginkan, biasanya 

berupa id, kunci primer dapat 

lebih dari satu kolom, asalkan 

kombinasi dari beberapa kolom 

tersebut dapat bersifat 

unik(berbeda tanpa ada yang 

sama) 

 

 

 

 

 

 

Relasi 

Relasi yang menghubungkan 

antara entitas, biasanya diawali 

dengan kata kerja. 

 

 

N 

 

Associstion 

Penghubung antara relasi dan 

entitas dimana dikedua ujungnya 

memiliki multiplicity kemungkinan 

jumlah pemakaiannya. 

 

  

7. Simbol Deployment Diagram 

 

 

 

 

 

 

Package 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih mode. 

 

  

Nama_kunciprimer 

Nama_relasi 
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 Dependency 

Dependency merupakan 

kebergantungan antar mode, arah 

panah mengarah pada mode yang 

dipakai. 

 

 Note 

Note biasanya mengacu pada 

hardware dan software yang tidak 

dibuat sendiri, jika didalam note 

disertakan komponen untuk 

mengkonsistensikan rancangan 

maka komponen yang 

diikutsertakan harus sesuai dengan 

komponen telah didefinisikan 

sebelumnya pada diagram 

komponen. 
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