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ABSTRACTION

Development of information Technology from year to year is more diverse,
so more influential for organization and the Environment Agencies. Especially in
world of work which there are many tabulation of data. The tabulation will be
difficult if only use manual system or not effective system. For example, Hotel
Aksi Pangkalpinang, Bangka Belitung Province. For this moment, system in
Grand Vella Hotel using not effective system. Even though the tabulation of data
using computer, but needs to development to the system more effective and
efficient. As a solution of the problem in Hotel Aksi Pangkalpinang. So, Grand
Hotel Aksi needs an effective system. An Effective System is Reservation
Information System. The Reservation Information System will hand over best
performance to tabulation of data in Grand Vella Hotel. Then, if the Reservation
Informasi System through the web. It will be easy in process recervation without
having to come directly hotel.

Keywords: Hotel Aksi Pangkalpinang, Reservation System Information, Web.



ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi informasi dari tahun ke tahun maka semakin
berpengaruh terhadap berbagai kalangan informasi dan lingkungan instansi
khususnya dunia kerja yang didalamnya terdapat berbagai macam pengolahan
data yang sulit jika hanya di lakukan dengan sistem yang manual atau sistem yang
kurang efektif dan perlu untuk di kembangkan di Hotek Aksi Pangkalpinang,
Provinsi Kepulauan Bangka Belitung pada saat ini masih menerapkan sistem yang
kurang efektif, walaupun pengolahan datanya sudah menggunakan komputer
tetapi aplikasinya perlu untuk kembangkan agar sistemnya lebih efektif dan
efisien. Sebagai solusi dari masalah tersebut diperlukan sebuah sistem yang
efektif yaitu Sistem Infromasi Pemesanan Kamar yang akan memberikan kinerja
yang lebi h baik dalam pengolahan data pada Hotel Aksi Pangkalpinang
Provinsi Kepulauan Bangka Belitung, dengan adanya sistem informasi pemesanan
kamar hotel melalui web, maka akan lebih -mudah dalam prsoes reservasi tanpa
harus datang langsung hotel.

Kata Kunci : Hotel Aksi Pangkalpinang, Sistem informasi Pemesanan Kamar
Hotel, Web.
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Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity atau pun antara state dan

activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state

atau activity itu sendiri.
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Usecase Diagram

Actor

Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan  menghasilkan  sebuah
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Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

ada keluaran.
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Use case
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Association

Sequence Diagram
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Boundary
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menyediakan atau menerima informasi
dari  sistem atau = menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor
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oerinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.
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Menggambarkan “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
antitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.
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Loop
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Entity Relationship Diagram
(ERD)
Entitas

Relationship

=

Garis

Menggambarkan perulangan dalam

sequence.

Merupakan obyek-obyek dasar yang terikat
didalam sistem. Obyek tersebut dapat
oerupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan di

basis data.

Merupakan kejadian yang menggambarkan
nubungan antara dua atau lebih entitas.

Menghubungkan entitas dengan
relationship
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