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ABSTRACT 

 

Elementary School Madrasah Ibtidaiyah Nahdatul Ulama ( MINU ) 

Pangkalpinang is one of the institutions engaged in education located dijalan KH. 

Abdul Hamid (Belakang Masjid Jamik) Pangkalpinang, which has a goal to 

realize efforts to educate and print the life of a nation that is devited love and 

pride to the nation and the stade, skilled cerative, polite and courteous character 

Able to solve problems environment. 

This web-based academic information system is crated using Deramweaver adobe 

and Framework Code igniter applications because adobe Deramweaver has an 

integrated browser feature to view web pages devoleped in its own program 

preview window to allow content to be open in pre-installed web browsers. And 

use PHP programming language because PHP has advantages can be used in 

various machines ( Linux, Unix, Macintosh, Windows) and is the easiest scripting 

language because is has many references. With Deramweaver adobe applications 

and PHP programming language this will make the system of Web-Based 

Academic Informations on Madrasah Ibtidaiyah Nahdatul Ulama ( MINU ) 

Pangkalpinang. 

 

Keyword: Academic Information System, school website, adobe Deramweaver, 

PHP. 
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ABSRAK 

 

Sekolah Madrasah Ibtidaiyah Nahdatul Ulama ( MINU ) Pangkalpinang 

merupakan salah satu intansi yang bergerak dibidang pendidikan yang terletak 

dijalan KH. Abdul Hamid (Belakang Masjid Jamik) Pangkalpinang, yang 

memiliki ntujuan untuk mewujudkan upaya untuk mencerdaskan dan mencetak 

kehidupan bangsa yang bertaqwa cinta dan bangga terhadap bangsa dan Negara, 

tyerampil kreatif, bebudi pekerti yang santun serta mampu menyelesaikan 

masalah dilingkungannya. 

Sistem Informasi Akademik Berbasi Web ini dibuat menggunakan aplikasi adobe 

Deramweaver dan Farmework Code Igniter dikarenakan adobe Deramweaver 

memiliki fitur browser yang terintegrasi untuk melihat halaman web yang 

dikembangkan dijendela pratinjau program sendiri agar konten memungkinkan 

untuk terbuka di web browser yang telah terinstal. Serta menggunakan bahasa 

pemrograman PHP karena PHP memiliki kelebihan dap[at digunakan diberbagai 

mesin (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan merupaskan bahasa scripting yang 

paling mudah karena memiliki referensi yang banyak. Dengan aplikasi adobe 

Deramweaver dan bahasa pemrogaraman PHP inilah akan dibuatnya Sistem 

Informasi Akademik Berbasis Web pada Madrasah Ibtidaiyah Nahdatul Ulama ( 

MINU ) Pangkalpinang. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Akademik, sekolah website, adobe Deramweaver, 

PHP 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol-simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal. 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

Percabangan/decision 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan/join 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan. 

Status akhir 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

Swimlance Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi. 

Black Hold Activies 

 

Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih 

transisi. 

Miracle Activies 

 

Digunakan pada waktu start point dikehendaki 

ada satu atau lebih transisi. 

Percabagan/fork Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel, untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel menjadi 
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satu. 

 

Simbol-simbol Use case Diagram 

Actors/aktor 

 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

Use case 

 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai sistem yang akan 

dibangun. 

Association/asosiasi 

 

Menggambarkan komunikasi antara actor 

dan use case berpartisipasi pada use case 

atau use case memiliki interaksi dengan 

actor. 

Ekstensi/extend 

 

Menggambarkan bahwa dimana use case 

yang ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walupun tanpa use case tambahan lain. 

Generalisasi/generalization 

 

Menggambarkan hubungan generalisasi dan 

spesialisasi antara dua buah use case dimana 

fungsi yang satu adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya. 

Include 

 

Mengambarkan relasi use case tambahan ke 

sebuah use case yang ditambahkan untuk 

menjalakan fungsinya. 
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

Entity 

 

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait dalam sistem. 

Relationship 

 

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara satu atau 

lebih entity. 

Link 

 

Garis penghubung antara himpunan relasi dengan himpunan 

entitas dan himpunan entitas dengan atributnya. 

 

Simbol Class Diagram 

Class 

 

Penggambaran dari class name, atribute, atau 

property atau data dan method atau function atau 

behavior. 

Asociation 

 

Menggambarkan hubungan antara objek yang 

saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah 

atau lebih satu arah. 

Agregation 

 

Bentuk khusus dari asosiasi yang menggambarkan 

seluruh bagian suatu obyek merupakan bagian dari 

obyek lain. 

Multiplicity 

 

Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi 

untuk obyek-obyek yang berpatisiasi. 
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Simbol Package Diagram 

Paket/package 

 

Menggambarkan pengelompokkan class dan package 

digunakan untuk setiap class harus mempunyai nama yang 

unik dan tidak boleh sama pada package yang lainnya. 

 

Simbol Sequence Diagram 

Actor 

 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

Control 

 

Menggambarkan “perilaku untuk mengatur atau kegiatan 

mengontrol”. Mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani tugas utama dan 

mengontrol alur kerja suatu sistem. 

Boundary 

 

Mengga,barkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

Entity 

 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

Activation 

 

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor 

sedang melakukan suatu tindakan. 

Object 

 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak 

nyata yang informasinya harus disimpan. 

Return 

  

Pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri. 
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Message 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

Looping Logic 

 

Menggambarkan dengan sebuah frame dengan label loop 

dan sebuah kalimat yang mengindikasikan pengulangan 

dan interaction operator loop. 
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