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ABSTRACT

Elementary School Madrasah Ibtidaiyah Nahdatul Ulama ( MINU )
Pangkalpinang is one of the institutions engaged in education located dijalan KH.
Abdul Hamid (Belakang Masjid Jamik) Pangkalpinang, which has a goal to
realize efforts to educate and print the life of a nation that is devited love and
pride to the nation and the stade, skilled cerative, polite and courteous character
Able to solve problems environment.

This web-based academic information system is crated using Deramweaver adobe
and Framework Code igniter applications because adobe Deramweaver has an
integrated browser feature to view web pages devoleped in its own program
preview window to allow content to be open in pre-installed web browsers. And
use PHP programming language because PHP has advantages can be used in
various machines ( Linux, Unix, Macintosh, Windows) and is the easiest scripting
language because is has many references. With Deramweaver adobe applications
and PHP programming language this will make the system of Web-Based
Academic Informations on Madrasah Ibtidaiyah Nahdatul Ulama ( MINU )
Pangkalpinang.

Keyword: Academic Information System, school website, adobe Deramweaver,
PHP.
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ABSRAK

Sekolah Madrasah Ibtidaiyah Nahdatul Ulama ( MINU ) Pangkalpinang
merupakan salah satu intansi yang bergerak dibidang pendidikan yang terletak
dijalan KH. Abdul Hamid (Belakang Masjid Jamik) Pangkalpinang, yang
memiliki ntujuan untuk mewujudkan upaya untuk mencerdaskan dan mencetak
kehidupan bangsa yang bertaqwa cinta dan bangga terhadap bangsa dan Negara,
tyerampil kreatif, bebudi pekerti yang santun serta mampu menyelesaikan
masalah dilingkungannya.

Sistem Informasi Akademik Berbasi Web ini dibuat menggunakan aplikasi adobe
Deramweaver dan Farmework Code Igniter dikarenakan adobe Deramweaver
memiliki fitur browser yang terintegrasi untuk melihat halaman web yang
dikembangkan dijendela pratinjau program sendiri agar konten memungkinkan
untuk terbuka di web browser yang telah terinstal. Serta menggunakan bahasa
pemrograman PHP karena PHP memiliki kelebihan dap[at digunakan diberbagai
mesin (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan merupaskan bahasa scripting yang
paling mudah karena memiliki referensi yang banyak. Dengan aplikasi adobe
Deramweaver dan bahasa pemrogaraman PHP inilah akan dibuatnya Sistem
Informasi Akademik Berbasis Web pada Madrasah Ibtidaiyah Nahdatul Ulama (
MINU ) Pangkalpinang.

Kata Kunci : Sistem Informasi Akademik, sekolah website, adobe Deramweaver,
PHP



DAFTAR ISI

Halaman
LEMBAR PERNYATAAN ..ot i
LEMBAR PERSETUJUAN ...t ii
KATA PENGANTAR ..o ii
ABSTRACT e v
ABSTARK ..o o RN L. | B BN .............cconnnenennanns Vi
DAFTAR ISk vii
DAFTAR GAMBAR ... ittt bbb Xi
DAFTAR TABEL........oo it s xiii
DAFTAR SIRIBOL v B ot Forerrvrree s XV
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt et essi e XX
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar BelaKang ........ccooieeiiiiiieiiee e 1
1.2  PBertmuSan Masalali et .. ... 2
1.3 Batasan Masalah...........ccccocviiiiiiiiin e 2
1.4 Tujuan Penelitian ... 3
1.5  Sistematika PENUIIS ..o 3
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1  Definisi Optimasi Sistem Informas ..........ccccccevvveveiiciieiecnn, 5
2.1.1  Pengertian Optimasi .........ccocverereeneeriesie e eee e 5
2.1.2  Konsep Dasar Sistem Informasi...........ccccecvevveiineennen. 5
2.1.3  Konsep Dasar Informasi..........cccccecvevvnveiiveseciiesnenn. 6



2.2
2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.1.4  Konsep Dasar SIStem ........cccocevvrerininieeienenc e 7

Siklus Sistem INFOrMasi........ccceeveerieiiiieseee e 8

Konsep Sistem Informasi AkademiK...........ccccooviiiiiiieninnne 8

2.3.1  Pengertian Akademik .........cccooveviieiiieiiniiieiie e, 8

2.3.2  Sistem Informasi Akademik.........ccccoovrerinencnennnn. 8

2.3.3  Konsep Dasar Sistem Informasi Akademik ............... 9

Model Framework FAST ......ooooiiiiiieeceseee e, 10
Pengertian Analisa Berorientasi Objek ..........cccocovveiinnnnnnn. 11
2.5.1  Unifed Modelling Language (UML) ...........cccevvennenne. 11
2.5.2  Analisa Berorientasi ObjekK ...........cccccvvvvviveieiininenn. 12
Perancangan Basis Data ...........ccoo.ovriiieeienineniieeeeee 16
2.6.1  Entity Relationship Diagram (ERD)............c.cccceeuun.e. 16
2.6.2  Logical Record Structure (LRS) ..cccccovviveiviicceeine 18
2.0 T alehRElaS... ... Xt Tl 18
2.6.4  Spesifikasi Basis Data ............ccoviiiiiiiiieneneicnienenn 18
Pemrograman Berbasis Web ..., 21
2 NN D, .Y A . ............... 21
2. N2 R P e e T DI g et eenens 22
272 NVEDL LY - 3 B 8 o N ... 22
o (I =Y | T e e e NN Sprrre SRR 22

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

3.1
3.2
3.3

Model Pengembangan Perangkat Lunak .............cccccoceveninienne. 24
Metode Pengembangan Perangkat Lunak ...............cccccevveenne. 26
Tool/Alat bantu Pengembangan Sistem ...........ccccccovvevveiiennenne, 26

Xi



BAB IV ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1

4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9

4.10
411
4.12
4.13
414
4.15

4.16
4.17

TiNJAUAN OrQANISASE ....c.veveviriiiiieieeie e 29
4.1.1  Profil Singkat Sekolah...........ccccoocoiiiiiniiiniie 29
4.1.2  Letak Geografis Sekolah ..........ccccoovivieiiiiiiiiiiciie, 29
4.1.3  Visi dan MiSi .c.cccooeiiiiniiiiieeee e, 30
4.1.4  Struktur OrganiSasi........ccccceeerererinenieeienenese e 31
415 Pembagian Tugas dan Wewenang.........cccccceeerveruene 33
Analisa Masalah Sistem yang Berjalan..........ccccooceiiiieiennnns 35
PrOSES BISNIS....c.uiiiiiiiiiiiisiieieie et 36
ACLIVITY DIAQIaM .....cceerieiiiminnneeaiesieseesieseeseeseeseeseesseaneens 38
Analisa Dokumen Keluaran ...........cccooceiveeenieniennnic e 46
Analisa DoKumen MasuKan .........cceoveeiiiiieniueneenenee e 47
Identifikasi Kebutuhan Sistem ..o 49
PAARRDIATTa,.......... /oo Kot el 51
Use Case DIagram ......c.coviiiriiiieeiieensessesiisiesee e ssaiesse e nnes 52
4,9.1  Deskripsi Use Case Diagram.........cccccoeoenveiinniennnnnn 54

4.9.1.1 Deskripsi Use Case Diagram Admin.............. 54

4.9.1.2 Deskripsi Use Case Diagram Wali Siswa...... 57

4.9.1.3 Deskripsi Use Case Diagram Guru................ 59

4.9.1.4 Deskripsi Use Case Diagram Orangtua/Siswa 60

Entity Relationship Diagram..............ccccooevvivenieeve e 62
Tranformasi ERD Ke LRS ......cccov i 63
LRS (Logical Record StruCture) ..........c.ccocerererieeeenenenenienn 64
TADEL .o 65
Spesifikasi Basis Data .........cccocvvevviieiieiiecece e 68
Rancangan Antarmuka ............ccccoevereiieenesiesee e ee e 7
4.15.1 Rancangan Dokumen Keluaran............cccccocerenennnnene 77
4.15.2 Rancangan Dokumen Masukan...........c.ccccccercveiiennenne. 78
Rancangan Layar Utama .........ccccceeiviieiiiie i 80
SEqUENCE DIAQIaAM....ccviiiciecieeiie e 94

xii



4,18  Class DIiagram ......cccoeieiiiiiiiieie e 111

4.19 Deployment DIiagram .........ccoccoeriiirienenene e, 112

BAB V PENUTUP
51  KESIMPULAN .....coiiiiiiiiiee e 113
5.2 SARAN ...t 113
DAFTAR PUSTAKA e 115
LAMPIRAN A KELUARAN SISTEM BERJALAN ........ccccceiiinne. 117
LAMPIRAN B MASUKAN SISTEM BERJALAN ..o 120
LAMPIRANC  RANCANGAN DOKUMEN KELUARAN SISTEM
USWITANES .. ............. S . ... 125
LAMPIRAND RANCANGAN DOKUMEN KELUARAN SISTEM
RSUIARL ... N g 130
LAMPIRAN E SURAT KETERANGAN RISET ..oocoiiiiiiiiiiieen 135
LAMPIRAN F KARTU BIMBINGAN ...t 137

xiii



Gambar 2.1
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Ganbar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.48
Gambar 4.49
Gambar 4.50
Gambar 4.51
Gambar 4.52
Gambar 4.53
Gambar 4.54
Gambar 4.55

DAFTAR GAMBAR

Halaman
TIMOUEI FAST Lot 11
: Struktur Organisasi MINU Pangkalpinang ............cccccceeenen. 32
: Activity Diagram Proses Pendataan GuIU ..........ccccceeerieenneen. 38
. Activity Diagram Proses Pendataan Siswa.............c.cccccvenne.n. 39
. Activity Diagram Proses Pendataan Mata Pelajaraan............. 40
: Activity Diagram Proses Pendataan Data Kelas..................... 41

: Activity Diagram Proses Pembuatan Penjadwal Mata Pelajaran 42

: Activity Diagram Proses Pencatatan Rekapan Absensi.......... 43
. Activity Diagram Proses Penilaian............ccceiveerviviiieeneannns 44
: Activity Diagram Proses Pembuatan Raport Siswa................ 45
«PackageDragram.. M. JBL ..ol o e e 51
: Use Case Diagram Admin ......ccceevevciiiiiiiiiiieeiie e 52
: Use Case Diagram Wali Kelas ............ccccoeevviieniiiiciiciinans 52
: Use Case DIagram GUIU ........cevveeereerieaeesieesnisseesieeseesseeseenns 53
: Use Case Diagram Orangtua/SiSWa...........ccccvevvervenenenennnnn 53
: Entity Relationship Diagram (ERD) .......ccccuvvmvnrieneieniiinnnns 62
: Transformasi ERD ke LRS.........cccoooiiiiiiiinincee i 63
. Logical Record Sructure (LRS) ......cocovveviieiieceee e 64
: Rancangan Layar Halaman Utama.............ccocevvieienencnenn. 80
: Rancangan Layar Form Data GUIU .........cccceeveveeiiieeciiiec i, 81
: Rancangan Layar Form Data SiSWa ..........ccccccevevveieieeieennen, 82
: Rancangan Layar Form Data Kelas............cccccoceviveieiiiennnnnns 83
: Rancangan Layar Form Entry Jadwal Mapel ............ccccco.... 84
: Rancangan Layar Form Cetak Jadwal Mapel......................... 85
: Rancangan Layar Form Entry Data Nilai Siswa ................... 86
: Rancangan Layar Form Entry ADSENSi ......c.cccceveveveiveieennns 87

Xiv



Gambar 4.56
Gambar 4.57
Gambar 4.58
Gambar 4.59
Gambar 4.60
Gambar 4.61
Gambar 4.62
Gambar 4.63
Gambar 4.64
Gambar 4.65
Gambar 4.66
Gambar 4.67
Gambar 4.68
Gambar 4.69
Gambar 4.70
Gambar 4.71
Gambar 4.72
Gambar 4.73
Gambar 4.74
Gambar 4.75
Gambar 4.76
Gambar 4.77
Gambar 4.78
Gambar 4.79
Gambar 4.80
Gambar 4.81
Gambar 4.82
Gambar 4.83

: Rancangan Layar Form Entry Data Nilai Siswa ................... 88
: Rancangan Layar Form Entry Raport ............ccccooeiiiinnnns 89
: Rancangan Layar Form Cetak Raport..........ccocovevvveiienennnnne 89
: Rancangan Layar Lihat Jadwal GUIU ...........ccccoevveiiiiiininnns 90
: Rancangan Layar Form Update Data Guru............c.ccoceenee.. 90
: Rancangan Layar Form Lihat Raport.........ccccoovvviinencniennn. 91
: Rancangan Layar Form Lihat ADSeNSi ........cccccevveieiienennnnne 92
: Rancangan Layar Form Lihat Jadwal Kelas...........c.ccceu...... 93
: Rancangan Layar Form Update Data Siswa.................coc...... 93
: Sequence Diagram Form Entry Data GUIU ...........ccceeveeneenneen. 94
: Sequence Diagram Form Entry Data Siswa...........c...ccceen.... 95
: Sequence Diagram Form Entry Data Kelas ..............ccc......... 96
: Sequence Diagram Form Cetak Jadwal Mata Pelajaran ........ 97
: Sequence Diagram Form Entry Jadwal Mata Pelajaran......... 98
: Sequence Diagram Form Entry Data Nilai Siswa.................. 99
: Sequence Diagram Form Entry ADSENSI .............ccuvvmveriennenne. 100
: Sequence Diagram Form Entry Data Nilai Siswa.................. 101
: Sequence Diagram Form Entry ADSenSi ........cccccevvvevveaiennnn, 102
: Sequence Diagram Form Entry Raport.........cccoceveverencninne. 103
: Sequence Diagram Form Cetak Raport...........ccocvevvvivninannnne 104
: Sequence Diagram Form Lihat Jadwal GUIU ..........ccccoovvvene. 105
: Sequence Diagram Form Update Data Guru ..............cc......... 106
: Sequence Diagram Form Lihat Raport .........c.cccccvevvviveieannnns 107
: Sequence Diagram Form Lihat ADSensi .........c..cccocvevviiennenn. 108
: Sequence Diagram Form Lihat Jadwal Kelas....................... 109
: Sequence Diagram Form Update Data Siswa ........................ 110
2 Class DIagram.......ccecueiverieiieie e 111
: Deployment Diagram ........ccocoovreeieieiene e 112

XV



Tabel 4.18
Tabel 4.19
Tabel 4.20
Tabel 4.21
Tabel 4.22
Tabel 4.23
Tabel 4.24
Tabel 4.25
Tabel 4.26
Tabel 4.27
Tabel 4.28
Tabel 4.29
Tabel 4.30
Tabel 4.31
Tabel 4.32
Tabel 4.33
Tabel 4.34
Tabel 4.35
Tabel 4.36
Tabel 4.37
Tabel 4.38
Tabel 4.39
Tabel 4.40
Tabel 4.41
Tabel 4.42

DAFTAR TABEL

Halaman
sTabel Mapel..... ..o 65
DTADEL @A ..o 65
 Tabel Jadwal GUIU........cccoiiiiiieicee s 65
DTADEI GUIU L s 65
D TADEl PUNYA .o s 65
: Tabe LIBUIUN, S0 R e it 66
: Tabel Jadwal Kelas......ccccoviiviiiiiei e 66
: TABRKE A e b bt . 66
; TaPel@bSensST .. (I AN N e e 66
] ADCT TAIHIER .......o N . . T et e e e cagr e eenenens 66
: Tbelbisar=TT . ..\ A Ol e 67
: Tabel-Daftar-Nilai..........oo.. o immirvessie st 67
: TolEapai .. ¥. . M L 8 . NV IS . .............. 67
o e8] IV [T e - N e S IR O S 67
S EADEESKU I S . 7. L B o L (e 67
: Spesisifikasi Basis Data Mapel .........c.cccccovveiiiiiiciiiieccs 68
. Spesisifikasi Basis Data ada.............cccoeveveiieieenieiesieseenns 69
. Spesisifikasi Basis Data Jadwal GUIU ...........cccceeeveieivenennnnns 69
: Spesisifikasi Basis Data GUIU ...........cccceovreiiniiciieneieneeees 70
. Spesisifikasi Basis Data punya..........ccccceevveiieeiieiieesee e 70
: Spesisifikasi Basis Data butuh .............ccccceeveiieiiiiciiciee 71
: Spesisifikasi Basis Data Jadwal Kelas ............ccccccooeiiveiennnnne 72
: Spesisifikasi Basis Data Kelas ...........c.ccoovvvivicncncncnee, 72
: Spesisifikasi Basis Data ADSENSI..........cccccovreriieieenenenenee 73
. Spesisifikasi Basis Data lakukan..............ccccoeeviiieiiicieinns 73

XVi



Tabel 4.43
Tabel 4.44
Tabel 4.45
Tabel 4.46
Tabel 4.47

: Spesisifikasi Basis Data SISWa ..........ccocevvreieniinieneneneseens 74

: Spesisifikasi Basis Data Daftar Nilai ............cccccooviinininnn. 74
: Spesisifikasi Basis Data RapOrt..........cccevceveiieiisiieiieneene 75
: Spesisifikasi Basis Data tulis...........ccccoveiviiiiiiiie i 76
. Spesisifikasi Basis Data ESKUl .............cccccoevvieiiiiciicie, 76

XVii



DAFTAR SIMBOL

Simbol-simbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi

Status awal Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status awal.

Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja.

Percabangan/decision

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan

aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan/join

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu

aktivitas digabungkan.

Status akhir

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Swimlance

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas yang

terjadi.

Black Hold Activies

Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih

transisi.

Miracle Activies

Digunakan pada waktu start point dikehendaki
ada satu atau lebih transisi.

Percabagan/fork

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel, untuk

menggabungkan dua kegiatan paralel menjadi

XViii




satu.

Simbol-simbol Use case Diagram

Actors/aktor Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna
software aplikasi (user).

Use case Menggambarkan fungsionalitas dari suatu

sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai sistem yang akan

dibangun.

Association/asosiasi

Menggambarkan komunikasi antara actor
dan use case berpartisipasi pada use case
atau use case memiliki interaksi dengan

actor.

Ekstensi/extend

Menggambarkan bahwa dimana use case
yang ditambahkan dapat berdiri sendiri

walupun tanpa use case tambahan lain.

Generalisasi/generalization

Menggambarkan hubungan generalisasi dan
spesialisasi antara dua buah use case dimana
fungsi yang satu adalah fungsi yang lebih

umum dari lainnya.

Include

Mengambarkan relasi use case tambahan ke
sebuah use case yang ditambahkan untuk

menjalakan fungsinya.
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait dalam sistem.

Relationship | Menggambarkan hubungan yang terjadi antara satu atau

lebih entity.

Link Garis penghubung antara himpunan relasi dengan himpunan

entitas dan himpunan entitas dengan atributnya.

Simbol Class Diagram

Class

Penggambaran dari class name, atribute, atau
property atau data dan method atau function atau

behavior.

Asociation

Menggambarkan hubungan antara objek yang
saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah

atau lebih satu arah.

Agregation

Bentuk khusus dari asosiasi yang menggambarkan
seluruh bagian suatu obyek merupakan bagian dari

obyek lain.

Multiplicity

Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi

untuk obyek-obyek yang berpatisiasi.
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Simbol Package Diagram

Paket/package

Menggambarkan pengelompokkan class dan package
digunakan untuk setiap class harus mempunyai nama yang

unik dan tidak boleh sama pada package yang lainnya.

Simbol Sequence Diagram

Actor Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat,
sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Control Menggambarkan “perilaku untuk mengatur atau kegiatan
mengontrol”.  Mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

Boundary Mengga,barkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan
pembatas sistem dengan dunia luar.

Entity Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Activation Menunjukkan periode selama suatu object atau actor
sedang melakukan suatu tindakan.

Object Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak
nyata yang informasinya harus disimpan.

Return Pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri.
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Message

. N

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Looping Logic

Menggambarkan dengan sebuah frame dengan label loop
dan sebuah kalimat yang mengindikasikan pengulangan

dan interaction operator loop.
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