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ABSTRACTION 

 

Education is a learning process for participants in the learner to actively develop 

his potential to have the intelligence, personality and the needs of himself and the 

community. Counseling guidance information system is a process of organizing 

directly related to students and also very important role to students in SMP Bakti 

Sungailiat. The problems that occur in counseling guidance in SMP Bakti 

sungailiat namely data processing students still use the manual system or 

recording. So with the existence of this problem, the author tries to create a 

counseling guidance information system in managing student-based desktop data. 

The method used OOAD methodology (Object Oriented Analysis Design) and with 

tools using Unitied Modeling Language (UML) as well as in making the program 

using Microsoft Visual Studio 2008. So here with a counseling guidance 

information system can further facilitate Master Bk in managing student data to 

make it faster and more precise so that the bias is computerized. 

 

Keywords: Counseling, UML, OOAD, VB.Net 2008, Database. 
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ABSTRAKSI 

 

Pendidikan merupakan suatu proses pembelajaran agar peserta di didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya agar memiliki kecerdasan, kepribadian serta yang 

diperlukan dirinya dan masyarakat. Sistem informasi bimbingan konseling 

merupakan sebuah proses penyelenggaraan yang berhubungan langsung dengan 

siswanya dan juga sangat berperan penting terhadap siswa di SMP Bakti Sungailiat. 

Adapun masalah yang terjadi pada bimbingan konseling pada SMP Bakti sungailiat 

yaitu pengolahan data siswa masih menggunakan system manual atau pencatatan. 

Maka dengan adanya masalah ini, penulis mencoba membuat sebuah system 

informasi bimbingan konseling dalam mengelola data siswa berbasis desktop. 

Adapun metode yang dipakai menggunakan metodologi OOAD (Object Oriented 

Analysis Design) dan dengan alat bantu menggunakan Unitied Modelling Language 

(UML) serta dalam pembuatan program menggunakan Microsoft Visual Studio 

2008. Maka disini dengan adanya sebuah sistem informasi bimbingan konseling 

dapat lebih mempermudah Guru Bk dalam mengelola data siswa agar lebih cepat 

dan tepat sehingga bias terkomputerisasi. 

 

Kata Kunci : Konseling, UML, OOAD, VB.Net 2008, Database. 
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Simbol Activity Diagram 

Start Point 

Menggambarkan awal aktifitas. 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

Actifity 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Decision 

Menggambarkan keputusan/pilihan. 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas. 
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Simbol Package Diagram 

Package 

Pengelompokkan dan pengorganisasian kelas-

kelas dan interface yang sekelompok menjadi 

suatu unit tunggal dalam library. 

 

Import 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang ditambahkan 

kedalam sumber paket. 

 

Access 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang bisa digunakan 

pada nama sumber paket. 

 

Simbol Use Case Diagram 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham & 

mengerti megenai kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 

 

 

Package0 

<<import>> 

Access 

UseCase0 



 

xvi 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan usecase. 

 

Simbol ERD (Entity Relationalship Diagram) 

Entity 

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait 

dalam sistem. 

 

Relationalship 

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau 

lebih entity. 

 

Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas. 

 

Simbol Class Diagram 

Class 

Kelas pasa struktur sistem. 

 

Interface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemograman berorientasi objek. 

 

Association 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya disertai juga dengan 

multiplicy. 

 

 



 

xvii 

Association Dependency 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

 

 

Generalization 

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi. 

 

Simbol Sequence Diagram 

Aktor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi 

dengan sistem. 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form. 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel. 

 

Lifeline 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya 

sebuah pesan. 
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Line Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

Return 

Pesan yang dikirim untuk balikan objek 

tertentu. 

 

 


