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ABSTRACT

The Department of Marine and Fisheries has several main functions, namely the
fisherman licensing service. The policy of fishermen licensing service in Bangka
Regency that has not run optimally, causing problems in practice. This study aims
to analyze the fishermen licensing process in Bangka regency. The methods and
models used in this study are the UML method (unifed modeling language) and
RAOD (Rapid Application Development) model, in obtaining data, researchers
conducted interviews with the Marine and Fisheries Office of Bangka Regency, the
researchers also used fisheries licensing service policies. The purpose of fisherman
licensing services is to accelerate and facilitate the process of making fishing
licenses. The number of requirements that must be completed and the length of
service procedures for licensing management are the problems complained by
fishermen

Keywords: Licensing Services, UML, fishermen

vii



ABSTRAKSI

Dinas Kelautan dan Perikanan memiliki beberapa fungsi utama yaitu
pelayan perizinan nelayan. Kebijakan pelayanan perizinan nelayan dikabupaten
Bangka yang belum berjalan optimal sehingga menimbulkan masalah-masalah
dalam prakteknya. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis proses perizinan
nelayan dikabupaten Bangka. Metode dan model yang digunakan dalam penelitian
ini adalah metode UML(unifed modeling language) dan model RAD(Rapid
Aplication Development), dalam memperoleh data, peneliti melakukan wawancara
pada Dinas Kelautan dan Perikanan kabupaten Bangka, penulis juga menggunakan
tentang kebijakan pelayanan perizinan nelayan. Tujuan dari pelayanan perizinan
nelayan untuk mempercepat dan memudahkan proses pembuatan izin nelayan.
Banyaknya persyaratan yang harus dilengkapi dan panjangnya prosedur pelayanan
pada pengurusan perizinan menjadi masalah yang dikeluhkan nelayan

Kata kunci : Pelayanan Perizinan, UML, nelayan
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

O

Name Swimlane

Start Point
Status awal aktivitas sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah

status awal.

Activites
Aktivitas yang dilakukan sistem,

biasanya diawali dengan kata kerja.

Decision
Asosiasi percabangan dimana jika

ada pilihan aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan
Asosiasi  penggabungan dimana
lebih dari satu aktivitas digabungkan

menjadi satu.

End Point
Status akhir yang dilakukan sistem,
sebuah diagram aktivitas memiliki

sebuah status akhir.

Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi



