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ABSTRACT 

The purpose of this thesis writing is to produce real work in providing 

security for two-wheeled vehicles. This vehicle security tool is based on the 

Arduino Uno microcontroller with Vois Sound which is connected to Arduino, 

relay and with GSM Sim Shield, so that it can be monitored with a notification in 

the form of an SMS when the user or user is away from the vehicle. With the 

security of this vehicle, we can secure our vehicle from theft.The method used in 

the manufacture of wake-up applications for securing two-wheeled vehicles uses 

SMS notification based on Arduino Uno microcontroller namely the prototype 

method, design methods, analytical methods, system design methods, and 

implementation.The results achieved are improving aspects of security and 

comfort in securing vehicles from theft.The conclusion obtained is that this 

equipment has been tested and can be used via SMS notification to the handphone 

as an information medium in the event of theft of the vehicle. 

Keywords : Theft, Vois sound, relay, GSM SIM Shield, Arduino Microcontroller 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRAK 

 

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk menghasilkan karya nyata 

dalam memberikan keamanan pada kendaraan roda dua. Alat pengamanan 

kendaraan ini berbasis mikrokontroler arduino uno dengan vois sound yang 

terhubung dengan arduino, relay dan GSM Sim Shield, sehingga dapat dipantau 

dengan adanya notifikasi berupa sms apabila pengguna atau user berada jauh dari 

kendaraan. Dengan adanya pengamanan kendaraan ini, kita dapat mengamankan 

kendaraan kita dari pencurian. Metode yang digunakan dalam pembuatan rancang 

bangun aplikasi pengamanan pada kendaraan roda dua menggunakan notifikasi 

SMS berbasis mikrokontroler arduino uno yaitu metode prototype, metode 

perancangan, metode analisis, metode perancangan sistem, dan implementasi. 

Hasil yang dicapai adalah meningkatkan aspek keamanan dan kenyamanan dalam 

mengamankan kendaraan dari pencurian. Dan hasil yang didapat juga adalah 

peralatan ini telah diuji dan dapat digunakan melalui notifikasi sms ke pada 

handphone sebagai media informasi apabila terjadi pencurian pada kendaraan itu. 

 

 

Kata kunci : Pencurian, Vois sound, relay, GSM SIM Shield, Mikrokontroler 

Arduino Uno 
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DAFTAR SIMBOL 

a. Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1. 

 

 

 

 

Activity 

Memperlihatkan 

bagaimana masing-masing 

kelas saling berinteraksi 

2. 

 

 

 

 

Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan  eksekusi 

dari suatu aksi 

3. 

 

Initial Node 

Pertanda dari suatu awal  

aktivitas. 

 

4. 
 Activity Final 

Node 

Untuk menunjukkan akhir 

dari suatu aktivitas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

b. Use Case Diagram 

 

NO. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1. 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau 

sistem yang mengaktifkan 

fungsi dari use case. 

2. 

 

Use Case 

Menggambarkan proses 

sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

3.  
Relasi/Asosiasi 

 

Menggambarkan 

hubungan antara actor 

dengan use case. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

c. Deployment Diagram 

 

NO. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1. 

 

 

 
Package 

Package merupakan 

sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih komponen. 

 

2. 

 

 

 

 

 

Node  

Biasanya mengacu pada 

hardware,software yang 

tidak dibuat sendiri, jika 

didalam node disertakan 

komponen untuk 

mengkonsistenkan 

rancangan maka 

komponen yang 

diikutsertakan harus sesuai 

dengan komponen pada 

diagram komponen. 

 

3.  Link Relasi antar node 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

package 

Nama_node 



 

 

 

d. Komponen Diagram 

 

NO. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1. 

 

 

 
Package 

Package merupakan 

sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih komponen. 

 

2. 

 

 

 

 

 

komponen 

Pada deployment diagram, 

komponen-komponen 

yang ada  

diletakkan didalam node  

untuk memastikan 

keberadaan posisi mereka. 

 

3.  Dependency 

Kebergantungan antar 

komponen, arah panah 

mengarah pada komponen 

yang dipakai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

package 

Compon

ent 



 

 

 

e. Sequence Diagram 

 

NO. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1. 

 

 

 
Object Message 

 

Menggambarkan 

pengiriman pesa dari 

sebuah objek ke objek 

lain. 

 

2.  
Recursive 

 

Sebuah obyek yang 

mempunyai sebuah  

operation kepada dirinya 

sendiri. 

3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Return Message 

 

 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan 

urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

4. 

 

 

 

 

 

 

Lifeline 

 

Garis titiktitik yang 

terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat 

activation 

5. 

 

 

 

 

 

 

 

Activation 

 

Activation mewakili 

sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak 

ini berbanding dengan 

durasi aktivasi sebuah 

operasi. 

 

 



 

 

f. Flowchart  

 

No Gambar Nama Keterangan 

1.  

 

 

Terminator Permulaan/akhir program 

2.  

 

Garis alir Arah aliran program 

3  

 

 

Decision  Perbandingan 

pernyataan,penyelesaian 

data yang memberikan 

pilihan untuk langkah 

selanjutnya 

4.  

  

 

Proses  Proses perhitungan/proses 

pengolahan data 

 

 


