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ABSTRACT

Education and training (training) is one of the important agendas that must be
implemented every year to form a Competent State Apparatus (ASN). In this case
the training which plays an important role in the development of technical and
functional competence (TF) is TF training. To join TF ASN training must register
directly to the organizer of the training. This makes the ASN unable to manage the
registration, so ASN can not follow the training because of the ASN busyness.
Therefore, the authors think of an innovation in the sub-field of competency
development TF on how to ASN who want to register the training can register
themselves without having to meet directly with the organizers. This can be realized
with the help of android mobile technology. In built Applications, Users can
register themselves using only smartphones with android operating system. After
this the manager of the training can manage the list of applicants training with
desktop-based website Applications. This android Application created using java
programming language and eclipse adt bundle with mysql database. While testing
the Application using blackbox method. Research results can be deduced that this
Application can be applied properly, and the language used in this Application is
easy to understand.

Keywords: ASN, training, registration, android.



ABSTRAK

Pendidikan dan pelatihan (diklat) adalah salah satu agenda penting yang harus
dilaksanakan setiap tahun untuk membentuk Aparatur Sipil Negara (ASN) yang
kompenten. Dalam hal ini diklat yang berperan penting dalam pengembangan
kompetensi teknis dan fungsional (TF) adalah diklat TF. Untuk mengikuti diklat TF
ASN harus mendaftarkan diri secara langsung kepihak penyelenggara diklat. Hal
ini membuat ASN tidak bisa mengurus pendaftaran, sehingga ASN tidak dapat
mengikuti diklat tersebut dikarenakan kesibukan ASN tersebut. Maka dari itu
penulis memikirkan sebuah inovasi pada sub bidang pengembangan kompetensi TF
tentang bagaimana caranya ASN vyang ingin mendaftarkan diklat dapat
mendaftarkan diri tanpa harus bertemu langsung dengan pihak penyelenggara. Hal
ini dapat diwujudkan dengan bantuan teknologi mobile android. Pada aplikasi yang
dibangun , User dapat mendaftarkan diri dengan hanya menggunakan smartphone
dengan sistem operasi android. Setelah ini pengelola diklat dapat mengelola daftar
pendaftar diklat dengan aplikasi desktop berbasis website. Aplikasi android ini
dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman java dan eclipse adt bundle
dengan database mysql. Sedangkan pengujian aplikasi menggunakan metode
blackbox. Hasil penelitian dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi ini dapat
diterapkan dengan baik, dan bahasa yang digunakan dalam aplikasi ini mudah
dimengerti.

Kata Kunci : ASN, Diklat, Pendaftaran, android.
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Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Node

Simbol Nama Keterangan
. Initial Node Titik Awal
‘@ ivi i iti i
\H.J ] Activity Final | Titik Akhir

=

Action

State  dari  sistem
mencarminkan eksekusi

yang




Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Boundary
Class

Menggambarkan sebuah penggambaran
dari form.

Control
Class

Menggambarkan penghubung antara
boundary dengan tabel.

Actor

Actor juga dapat berkomunikasi dengan
object, maka Actor juga dapat diurutkan
sebagai kolom. Simbol Actor sama
dengan simbol pada Actor Usecase
Diagram.

Lifeline

Lifeline mengindikasikan keberadaan
sebuah object dalam basis waktu. Notasi
untuk Lifeline adalah garis putus-putus
vertikal yang ditarik dari sebuah obyek.

Activation

Activation dinotasikan sebagai sebuah
kotak segi empat yang digambar pada
sebuah lifeline. Activation
mengindikasikan sebuah obyek yang
akan melakukan sebuah aksi.

message

Message

Message, digambarkan dengan anak
panah horizontal antara Activation.
Message mengindikasikan komunikasi
antara object-object.




Usecase Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Y

M
_,z

o

Actor

Actor adalah pengguna sistem.
Actor tidak terbatas hanya
manusia saja, jika sebuah
sistem Dberkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan
input atau memberikan output,
maka aplikasi tersebut juga bisa
dianggap sebagai Actor.

>

Usecase

Usecase digambarkan sebagai
lingkaran elips dengan nama
Usecase dituliskan didalam
elips tersebut.

Association

Asosiasi  digunakan  untuk
menghubungkan Actor dengan
Usecase. Asosiasi digambarkan
dengan sebuah garis yang
menghubungkan antara Actor
dengan Usecase.

<< Include >>

A

Include

Menunjukan  bahwa - suatu
Usecase seluruhnya
merupakan fungsionalitas dari
Usecase lainnya

<<Extended >>

&
<«

Extended

Menunjukan  bahwa  suatu
Usecase merupakan tambahan
fungsional dari Usecase lainnya
jika suatu kondisi terpenuhi
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