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           ABSTRACT 

 

Registration is a job to meet the training requirements at UPTD Training 

Center (BLK) Bangka Belitung Provincial Manpower Office implement a 

training and apprenticeship registration program that is not intended to 

contribute actively in efforts to reduce unemployment and improve the quality 

of human resources through Registration programs, Competence Based 

Education and Training (PBB) that is appropriate to the job market. The 

method used is the method of data collection and survey analysis while the 

design method using the waterfall method. The result of the research is training 

registration by UPTD Office of Babel Provincial Training Center to facilitate 

the community to use Training Registration service such as Training Info, 

Scheduling, Assessment, and Apprentices using smartphone service media 

using android based operating system. 

  
Keywords: Registration, Technology and Android 
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ABSTRAK 

 

UPTD Balai Latihan kerja (BLK) Dinas Tenaga Kerja Provinsi Kepulauan Bangka 

Belitung membuka program pelatihan dan pemagangan yang bertujuan untuk 

meningkatkan kualitas tenaga kerja Indonesia. BLK juga ikut berkontribusi aktif 

dalam upaya mengurangi pengangguran dan peningkatan kualitas SDM melalui 

program-program Pendaftaran, Pendidikan dan Pelatihan Berbasis Kompetensi (PBK) 

yang sesuai dengan pasar kerja. Metode yang dilakukan adalah dengan metode 

analisis pengumpulan data dan survey sedangkan metode perancangan menggunakan 

metode waterfall. Hasil penelitian berupa  pendaftaran pelatihan oleh kantor UPTD 

Balai Latihan Kerja Provinsi Babel untuk mempermudah para masyarakat untuk 

menggunakan layanan Pendaftaran Pelatihan seperti Info Pelatihan, Penjadwalan, 

Penilaian, dan Pemagangan menggunakan media layanan smartphone yang 

menggunakan sistem operasi berbasis android. 

  

Kata kunci: Pendaftaran, Teknologi dan Android 
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Simbol Use Case Diagram 

N

o 
Gambar Nama Keterangan 

1  Actor 

Menspesifikasikanhimpunanperan yang 

penggunamainkanketikaberinteraksidengan

use case. 

2 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa usecase sumber 

secara eksplisit. 

3 

 

 

 

 

 

Associatio

n 

Apa yang 

menghubungkanantarobjeksatudenganobjek

lainnya. 

4  Use Case 

Deskripsidariurutanaksi-aksi yang 

ditampilkansitem yang 

menghasilkansuatuhasil yang 

terukurbagisuatu actor. 

 

Simbol Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1  Action 

State darisistem yang 

mencerminkaneksekusidarisuatuaksi. 

2  Initial Node Bagaimanaobjekdibentukataudiawali. 

3  

Activity 

Final 

Node 

Bagaimanaobjekdibentukdandiakhiri. 
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4  Decision 
Digunakanuntukmenggambarkansuatukeputusan 

/ tindakan yang harusdiambilpadakodisitertentu. 

5 
 

Line 

Connect

or 

Digunakanuntukmenghubungkansatu 

simboldengan simbollainnya. 

 

Simbol Sequence Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1  Actor 

Digunakanuntukmenggambarkan user 

/ pengguna. 

2 

 

General 

Mempresentasikanentitastunggaldalam 

sequence diagram. 

Entitasiniberupainstance : class. 

3  Lifeline 

Eksekusiobjekselama sequence 

(message dikirimatauditerima da 

diaktifkannya). 

4  Object Message 

Menggambarkan Pesan/ Hubungan 

antar objek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

 

 

Simbol Class Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 
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1 

Class_name

__________________

Attributes

__________________

Operations
 

Class Name 

Attributes 

Operation 

1. Class name nama kelas pada 

class diagram 

2. Attributes adalah properti 

dari sebuah class yang 

melukiskan batas nilai yang 

mungkin ada pada objek dari 

class. Sebuah class mungkin 

mempunyai nol atau lebih 

attribute. 

3. Operation adalah sesuatu 

yang dpat dilakukan oleh 

sebuah class atau yang anda 

(class yang lain) dapat 

lakukan untuk sebuah class. 

2 
 

Asosiation 

Dapat diartikan sebagai relasi. 

Digambarkan sebagai garis 

lurus antara dua kelas. Namun 

tidak berarti bahwa kelas satu 

memiliki kelas yang lain, tetapi 

kelas yang lain dapat berlasi 

juga dengan kelas yang sama. 

3 

0..1 

1 

0..* 

1..* 

N 

0..n 

1..n 

Cardinality 

Cardinality atau Multiplicity 

adalah simbol yang 

menunjukkan jumlah 

keterhubungan dari satu kelas 

dengan kelas lainnya. 
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