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ABSTRACT

Registration is a job to meet the training requirements at UPTD Training
Center (BLK) Bangka Belitung Provincial Manpower Office implement a
training and apprenticeship registration program that is not intended to
contribute actively in efforts to reduce unemployment and improve the quality
of human resources through Registration programs, Competence Based
Education and Training (PBB) that is appropriate to the job market. The
method used is the method of data collection and survey analysis while the
design method using the waterfall method. The result of the research is training
registration by UPTD Office of Babel Provincial Training Center to facilitate
the community to use Training Registration service such as Training Info,
Scheduling, Assessment, and Apprentices using smartphone service media
using android based operating system.

Keywords: Registration, Technology and Android
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ABSTRAK

UPTD Balai Latihan kerja (BLK) Dinas Tenaga Kerja Provinsi Kepulauan Bangka
Belitung membuka program pelatihan dan pemagangan yang bertujuan untuk
meningkatkan kualitas tenaga kerja Indonesia. BLK juga ikut berkontribusi aktif
dalam upaya mengurangi pengangguran dan peningkatan kualitas SDM melalui
program-program Pendaftaran, Pendidikan dan Pelatihan Berbasis Kompetensi (PBK)
yang sesuai dengan pasar kerja. Metode yang dilakukan adalah dengan metode
analisis pengumpulan data dan survey sedangkan metode perancangan menggunakan
metode waterfall. Hasil penelitian berupa pendaftaran pelatihan oleh kantor UPTD
Balai Latihan Kerja Provinsi Babel untuk mempermudah para masyarakat untuk
menggunakan layanan Pendaftaran Pelatihan seperti Info Pelatihan, Penjadwalan,
Penilaian, dan Pemagangan menggunakan media layanan smartphone yang
menggunakan sistem operasi berbasis android.

Kata kunci: Pendaftaran, Teknologi dan Android

Vii



DAFTAR ISI

Halaman
LEMBAR PERNYATAAN ..o ttiiiiitiiiiiiiieiiiieisiarinrenernnnsrnsrssesnnnsnsnnnnnnns i
LEMBAR PENGESAHAN.......oooiii et i
KATA PENGANTAR ..ottt e e e e e s r e e e e e e e ii
AB ST RA C T .. e e e e e e e e e e e e e e e \Y,
ABSTRAKSI ...ttt e e e et e e e e e e e s e et a e e e e e e e nnnrrees Y
DAFTARISI ................ <0 . SS | | B N .............cccccceeeeeeee Vi
DAFTAR GAMBAR . ...t a e aaa e e s e e e e e st ra e e e e e e e e X
DAFTAR TABEGEEER. . .....corrrrrmle .. Y ) ... Xii
DAFTAR SIMBOWL ..ottt e e st ae e Xiii
DAF T AR IR AH et s e e N e s o e e et } - XViV
BAB | PENDAHULUAN
I r= T 511 17T o U SRR | R S — s SO 1
1.2. Rumusan RIaBalahr="r".. ... o . ...... A . . 4
1.3. MaKSUA AAN TUJUBN ..c..tereeiireeiireeessteeessseeesnsaaessssssnnssssvnsssnssseesnssessssesesseeennes 4
1.4. Batasan Masalah ..........cocooiiiiiiiii 4
1.5. Sistematika PENUIISAN. .......ciiuiiiieiiieiiieie e 5
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1. Definisi Model Pengembangan Perangkat Lunak...............cccccveeviiieeiiineeniinnnn 7
2.1.1 Tahapan-Tahapan Model Waterfall ..............cccccoovieiiii i, 7
2.1.2 Kelebihan dan Kekurangan Model Waterfall .............c..cccooveeiiieeinnnn, 10
2.2. Definisi Metode Pengembangan Perangkat Lunak...............ccccccovveeinneennen. 10
2.2.2 Simple Additive WeIghting..........ccccoiiieiiiie e 10
2.2.3 Pengertian Pemrograman Berorientasi ObjeK............cccccovvvviiiieiinnnn, 11
2.2.4 Mengenal Konsep Pemrograman Berorientasi ObjekK .............c...ccv... 12
2.3 Definisi Tolls Pengembangan Perangkat Lunak..............cccoceveeviiiiieciiiinneenn 12

viii



2.3.1 Unified Modeling Language .........cccveivirieiiienieeiee e 12

2.4.TeON PeNAUKUNG ....couviiiiietie it 19
2.4.1 KONSEP Dasar SISTEM......ccuieiiiiiiiiiiesiie sttt 19
2.4.2 Pengertian SISTEIM ........cooiiiiiiiiiie it 19
2.4.3 Pengertian Latihan Kerja ... 20
2.4.4 Sejarah Balai Latihan Kerja........cccocoiiiiiiiiiiiieec e 20
2.4.5 Profil UPTD BLKI Disnaker Prov.Kep. Bangka Belitung................... 21
2.4.6 Pendaftaran ...........cooueeeeoueiiiiesssiis s sirenes e e ee e e e e e e 21
2.4.7 PelatiNan .......eeeiiiie ettt ettt e et e e nnaae e 21
2.4.8 Aplikasi... ..« SRR ................. SR e 22
2.4.9 AndrgiChEREmEF. ... . crrrrrrrlo e oo RS ... 22
2.4.10 DICAMWEAVET ......ccuuvieiiiee ittt ettt e st e et et bar et e e bbbt 30
24.108DK ... ..o et e st N e e o Tt e e s e st N e 31
241288 ... N R T 31
AR Y " RSN N S—— g’ 32
2.4.14 JaVERE e . A 32
2.4, 05 EC i [ e e et ... 32
2.4.16 XampUeme.... ... .. %... W TR LN B AN ................. 32
2.4.17 PHP._\. " e . et Y 33
27018 MySOL et oo ot R L LN S S eeoM ey 33
2.4.19 Definisi Database Management SYStem ...........cccceeviiveeviieeciveesinnenn 34
2.4.20 DAtaDASE. .......eeiiieiiieiie e 34

2.5. Penelitian TerdaulU ............coveiiieiiiiie s 35

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Model Pengembangan SiSteM..........ccueciiiieiiiee i 38
3.2. Metode Pengembangan SiStem ............cocovveiiiiiiiiee i 39
3.3. Tools Pengembangan SiStem ..........cccceeiiiiiiiie i 40

BAB IV PEMBAHASAN



4.1 Sejarah SINGKAL .........eeeiiiiiieiie e 41
4.1.1 SErUKEUE OFQANISAST.....eevvieieeiiiieitie ettt 42
4.1.2 Tugas Dan WEWENANG ........cocuvreiriiieiiiieesiiee s 43

4.2 ANAlisis Masalah...........ccuviiiiiiiiie e 45
4.2.1 Analisis Sistem Berjalan ..o 46
4.2.2 Evaluasi Sistem Berjalan...........cccoooiiiiiiiiiie 47
4.2.3 Analisi Sistem USUIAN .........cccvviiiiieiiieeee e 47

4.3 PeranCangan SISTEIM .........oueeiuieiiitiiiie it ibie e stee st e sine et e e e anes 56
4.3.1 Use Case Diagram BLKI Bangka Belitung............c.cccoooeviiiiiinnnnnn. 56
4.3.2 SKENAITO USE CASE ....vieiii ettt ettt sttt 57
4.3.3 Skenario Use Case AdMIN ......cueeciiiiiiieeiiieeaasessnaaeassnasaseneeseeeesneeas 57
4.3.4 Skenario Use Case Calon Peserta Pelatihan ...........c.cccooo e, 59

4.4 SeqUEITEE D A0 A T it rvanss e s sl e errenner s A e s Vet e n ez hne poeeee 61
4.4.1 Sequence Diagram Calon Peserta Pelatinan................cccccccoceiiien e, 61
4.4.2 Sequence Diagram AdMiN.........coiueeeiieeeiies e ssnsesssnsesssassssseeesnens 63

4.5 Class DiaQieiimmee=r ... ... . ...... ... e ............. 69
4.5.1 Perancangan BasiS Data.............cocueeeiueeeiiiieeisiiiennnsessneeaseeeesneeesnns 69
4.5.2 Rancangan Metode Simple Additive Weighting...........ccccoecvviiiineennn. 73
4.5.3 Pearancangan Antar MUKa.................cooeeeiiieeiiiiie e 73
4.5.4 Rancangan Interface CHient ..........ccccooieiiie e 74

4.6 IMPIERABITES] ..................ooor o RIS .. ooeeneeeeneeeenr TRUTRA ... 79
4.6.1 Implementasi Perangkat Lunak ..............cccceeviiieiiinc i, 80
4.6.2 Implementasi Perangkat Keras............cccoevvveeiiieeiiiee e 80
4.6.3 Implementasi Interface ApliKasi.........cccccovvveiiiieiiiec e, 81
4.6.4 Implementasi Antar Muka Clent...........cccccvveviieiiee e 81
4.6.5 Implementasi Antar MUKa SEIVEF ...........covvveiiiee i 89

4.7 Metode Simple Additive Weighting (SAW)........ccccveiiiviviecie e 93

4.8 PENGUJIAN ...ttt s e e et a e st e e et a e et a e e e nt e e e snta e e anreeeanes 95
4.8.1 Rencana PENQUJIAN ........uvvieeiiiiee et etee e e s e s 95



4.8.2 Kesimpulan Hasil Pengujian...........cccoviiiiiiiienieeese e 97

BAB V PENUTUP

5.1 KESIMPUIAN ..ottt 98
5.2 SAIAN ...ttt 98
DAFTAR PUSTAKA .ttt 99
LAMPIRAN

DAFTAR GAMBAR

Xi



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22

Halaman

Model Waterfall ..o 7
Tahapan Penelitian dengan Model Waterfall ..............c.ccoocveeinenn 8
Contoh gambar Diagram UML ..........cccccoviiiniiiniieiieee 15
USE Case DIagram ........cooueiiiieriieiiee e 15
ACHIVIEY DIAGIaM ....eeeiiiiiie s 16
SEQUENCE DIAGIAM ...ttt 17
ClasS DIAGIAM .......oeiuiiiiiiiiiiaiiiinne st e st siee st e e e e e e e 18
SErUKEUT OFQANISASI. ...vveeuvee it iiie etttk 42
Activity Diagram Sedang Berjalan.............ccccoocviiveiiie e, 46
Activity Diagram 10gin..........cooiiiiiiiiieieie e 48
ACLIVIty DIagram USEE ....c..covviiiiiiieeiie et st 49
Activity Diagram Data Pelatinan..............cccccvivi e, 50
Activity Diagram Data Sertifikasi ..........cccccceevvveeiiresiiiec e, 51
Activity Diagram Data Berita..............ccccovvveiiuiresnueesiiineesineesnnn 52
Activity Diagram Pelatihan ............cccoveeeeiiiiiiiie e, 53
Activity Diagram Sertifikasi.........cc.eciiveeiiiiemmueesiinesseeeesieeesenns 54
Activity Diagram Berita.........cccccveveiivieiiiresiieeesisee e siee e 55
Activity Diagram Berita.............ccovueeiiireiiiresiineiiineeseeesiee e e 55
Activity Diagram Aplikasi BLKI Admin.........ccccccooveviieeeiiieeenee. 56
Activity Diagram Aplikasi BLKI Calon Peserta Pelatihan............ 57
Sequence Diagram View Sertifikasi...................oooceiin. 61
Sequence Diagram View Pelatihan........................... 62
Sequence Diagram View Berita............cccocveevvveeiiineeiiieciie s, 62
Sequence Diagram View Profile...........cccocevvveiiic i, 63
Sequence Diagram form LOgin.........ccccevviveiiiee e 63
Sequence Diagram form USer..........ccvvveiiiee i 64
Sequence Diagram form Pelatihan...............cccccoooveeiiie e, 65
Sequence Diagram form sertifikasi............coccveevviiieeiiiine e, 66

xii



Gambar 4.23
Gambar 4.24
Gambar 4.25
Gambar 4.26
Gambar 4.27
Gambar 4.28
Gambar 4.29
Gambar 4.30
Gambar 4.31
Gambar 4.32
Gambar 4.33
Gambar 4.34
Gambar 4.35
Gambar 4.36
Gambar 4.37
Gambar 4.38
Gambar 4.39
Gambar 4.40
Gambar 4.41
Gambar 4.42
Gambar 4.43
Gambar 4.44
Gambar 4.45
Gambar 4.46
Gambar 4.47

Sequence Diagram form Derita ..........ccooovveveeiiieiiieie e 67
Sequence Diagram LOGOUL .........ccceeiiuieiiieiiiiiie e 68
Class Diagram system aplikasi BLKI ............cccccoeviiiiiiiininnnn, 69
Rancangan Tampilan menu profil...........ccccooiiiiii, 74
Rancangan Tampilan USer ... 75
Rancangan Tampilan Sertifikasi...........ccccoccveiieiiienieniee 75
Rancangan Tampilan Pelatihan ..., 76
Rancangan Tampilan Data Berita.............ccccccevvveiiiiiiinnenneenn, 76
Rancangan Tampilan Menu Utama...........cccooveviieniiiniiininnnne 77
Rancangan Tampilan Data Pelatihan ..............cccooooviiiiiieinnne, 77
Rancangan Data Sertifikasi .........c.ccccooviiiiiie i 78
Rancangan ISi BErita ......c.cuviiiiiiiieieiece et 78
Rancangan form LOQOUL............cccuiieiiiniiiniie e 79
Layar SPIash SCREEN .uu ... et s s e e e e sne e aes en s 82
Tampilan Layar View Sertifikasi............ccvveiruremiiunesiiinnesieeesnnn 83
Tampilan Layar View Pelatihan ........ccccccccoooiiiiiiiiiin e, 84
Tampilan View Berita Dan Pengumuman .........ccccceeevvveeesveeennnnn. 85
Tampilan View Berita Dan Pengumuman..........ccccceeevvveeiveeenen. 86
Tampilan Layar Menu Utama..........cccoeeiiiieiiieeciieee e 87
Tampilan Layar Profil ...........cccooiiii e 88
Tampilan form USer e e 89
Tampilan Data Berita ..........cccvveviiieeiiiee e 90
Tampilan Formulir sertifikasi...........cccocevvieeiiie e, 90
Tampilan formulir Pelatihan.............cccccooie i, 91
Tampilan FOrm Utama .........ccceeviieeiiiee e 91
DAFTAR TABEL

xiii



Tabel 2.1
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6

Versi Dan Fitur Android..........cocoevevvveinineeniee e,
Perancangan Tabel Admin BLKI .............cccoovennee
Perancangan Tabel Berita..........cccoccveviiiieiinennenne,
Perancangan Tabel Pelatinan ..............ccccocoveeiinnnne
Perancangan Tabel Sertifikasi.............ccccceeveeivnnnne.
Rencana Pengujian Calon Peserta Pelatihan
Rencana Pengujian Pada Web Server.......................

DAFTAR SIMBOL

Xiv

Halaman



Simbol Use Case Diagram

N
Gambar Nama Keterangan
O Menspesifikasikanhimpunanperan yang
1 t Actor penggunamainkanketikaberinteraksidengan
-~ use case.
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, > Menspesifikasikan bahwa usecase sumber
2 Include o
secara eksplisit.
Apa yang
DX menghubungkanantarobjeksatudenganobjek
Associatio .
3| ————— lainnya.
n
Deskripsidariurutanaksi-aksi yang
ditampilkansitem an
4 © Use Case P ! . YA
menghasilkansuatuhasil yang
terukurbagisuatu actor.
Simbol Activity Diagram
No Gambar Nama Keterangan
State darisistem yang
. j Action mencerminkaneksekusidarisuatuaksi.
2 ‘ Initial Node | Bagaimanaobjekdibentukataudiawali.
Activity Bagaimanaobjekdibentukdandiakhiri.
3 . Final

Node

Xv




<>L Decision

Digunakanuntukmenggambarkansuatukeputusan

4 . . . ..
/ tindakan yang harusdiambilpadakodisitertentu.
Line Digunakanuntukmenghubungkansatu
5 lI ‘ [ Connect | simboldengan simbollainnya.
_—
or
Simbol Sequence Diagram
No Gambar Nama Keterangan
O Digunakanuntukmenggambarkan user
1 Actor
P / pengguna.
|:| Mempresentasikanentitastunggaldalam
sequence diagram.
2 General Entitasiniberupainstance : class.
|
I
| Eksekusiobjekselama sequence
|
3 | Lifeline (message  dikirimatauditerima  da
|
diaktifkannya).
Menggambarkan Pesan/ Hubungan
4 SR Object Message | antar objek yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi.
Simbol Class Diagram
No Gambar Nama Keterangan

XVi




Class_name

Attributes

Operations

Class Name
Attributes

Operation

1. Class name nama kelas pada
class diagram

2. Attributes adalah properti
dari sebuah class yang
melukiskan batas nilai yang
mungkin ada pada objek dari
class. Sebuah class mungkin
mempunyai nol atau lebih
attribute.

3. Operation adalah sesuatu
yang dpat dilakukan oleh
sebuah class atau yang anda
(class  yang lain) dapat

lakukan untuk sebuah class.

Asosiation

Dapat diartikan sebagai relasi.
Digambarkan sebagai garis
lurus antara dua kelas. Namun
tidak berarti bahwa kelas satu
memiliki kelas yang lain, tetapi
kelas yang lain dapat berlasi

juga dengan kelas yang sama.

0.1

0.*
1.*

0..n
1..n

Cardinality

Cardinality atau Multiplicity
adalah simbol yang
menunjukkan jumlah
keterhubungan dari satu kelas

dengan kelas lainnya.
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