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ABSTRACTION 

 New student recruitment activities are routine school activities in each 

new school year. The system used in SMP N 1 Merawang is currently in the process 

of admission of new students is still done manually by filling the form provided by 

the committee. This study aims to design a Web-based Student Admission 

Information System (PSB) on SMP N 1 Merawang, to facilitate prospective new 

students to register. In the development of this system using Object Oriented 

Analysis Design (OOAD) method. The results of this study indicate that this system 

is able to manage the process of admission of new students in SMP N 1 Merawang 

using PHP and MYSQL. 

 

Keywords: Information System, New Student Acceptance, Object Oriented 

Analysis Design (OOAD) 
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ABSTRAKSI 

Kegiatan peneriman siswa baru merupakan kegiatan rutin yang dilakukan 

sekolah pada setiap tahun ajaran baru. Sistem yang digunakan pada SMP N 1 

Merawang saat ini dalam proses penerimaan siswa baru masih dilakukan secara 

manual yaitu dengan pengisisan formulir yang disediakan oleh panitia. Penelitian 

ini bertujuan untuk merancang Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru (PSB) 

berbasis web pada SMP N 1 Merawang, untuk memudahkan calon siswa baru 

melakukan pendaftaran. Dalam pengembangan sistem ini menggunakan metode 

Object Oriented Analysis Design (OOAD). Hasil dari penelitian ini menunjukkan 

bahwa sistem ini mampu mengelola proses penerimaan siswa baru di SMP N 1 

Merawang menggunakan PHP dan MYSQL. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penerimaan Siswa Baru, Object Oriented Analysis 

Design (OOAD) 
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1. Simbol Activity Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Start Point/ Start 

State 

Start state dengan tegas menunjukan 

dimulainya workflow pada sebuah 

activity diagram 

 Transition Menggambarkan aliran perpindahan 

control antara state 

 

Activity State Activity menggambarkan sebuah tugas 

dalam workflow 

  

Descision 

Descision adalah suatu titik atau point 

pada activity diagram yang 

mengindikasikan suatu kondisi diamana 

ada kemungkinan perpedaan transisi 

  

Partion 

Menggambarkan pembagian 

pengelompokkan berdasarkan tugas dan 

fungsi sendiri 

  

End State 

End state adalah akhir atau terminal dari 

sebuah activity diagram dan bisa lebih 

dari satu end state pada sebuah activity 

diagram 
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Actor 

Actor merupakan seorang atau sesuatu 

mesin atau perangkat yang berinteraksi 

dengan sistem 
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Use case 

Use case adalah sebuah gambaran 

deskripsi yang melibatkan sebuah actor 

atau lebih 

 Association Apa yang menghubungkan antar objek 

satu dengan objek lainnya 

  

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung 

padanya elemen yang tidak mandiri 

 Generalization Hubungan dimana objek anak panah 

berbagi perilaku dari struktu data dari 

objek yang ada diatasnya objek induk 

 Include Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit 

  

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas 

  

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 
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Class 

 

Class adalah struktur sistem 

 Association Apa yang menghubungkan antar objek 

satu dengan objek lainnya 
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Package 

Package merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih mode 

  

 

 

Node 

Biasanya mengacu pada perangkat keras, 

perangkat lunak yang tidak dibuat 

sendiri, jika didalam node disertakan 

komponen untuk mengkomsistenkan 

rancangan maka kompenen yang diikut 

sertakan haru sesuai dengan komponen 

yang telah didefinisikan sebelumnya 

pada diagram komponen 

 Despendency Kebergantungan antar node, arah panah 

mengarah pada node yang dipakai 

 Link Relasi antar node 
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 Life Line Objek entity antar muka yang saling 

berinteraksi  

 Actor Digunakan untuk menggambarkan user / 

pengguna 

  

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek yang 

memuat informasi-informasi tentang aktifitas 

yang terjadi 

 Boundary Digunakan untuk menggambarkan sebuah 

form 

 Control Class Digunakan untuk menghubungkan boundary 

dengan tabel 
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 Entity Class Dugunakan untuk menggambarkan 

hubungan kegiatan yang akan dilakukan 
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Entitas 

Menggambarkan himpunan orang, tempat, 

objek dan sebagainya yang berperan dalam 

sistem 

 Atribut Elemen data yang dimiliki sebuah entitas 

 Relasi Menggambarkan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas 

  

Garis 

Garis yaitu sebagai penghubung antara relasi 

dengan entitas, relasi dan entitas dengan 

atribut 
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