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ABSTRACT 

 

PT. Gunung Mulia Distribusindo is a materials distributor of building company in 

Pangkalpinang city. The problem that happened to PT. Gunung Mulia 

Distribusindo is a bit of human who understands about the building materials. PT. 

Gunung Mulia Distribusindo has decreased of sales  on employee acceptance 

didn’t according to requirements because they don’t have the skills, the age isn’t 

appropriate and also there is no adequate education department. In this research, 

the writter want to create an application whiches can make it easier to know more 

details about the employees of the education, the age, and the ability to be 

controlled by the employee. The writter applying Profile Matching algorithm 

whiches the function of the algorithm is counting the requirements of the 

employees and used the waterfall model as a development in this application, and 

Unified Modeling Language as the tools, blackbox as a testing to know the result 

of new employees acceptance system in PT. Gunung Mulia Distribusindo. The 

result of the research is the recruitment of new employees will be based  on the 

criteria of  the highest score. 

 

Key word : Application, Profile Matching, Waterfall, Android 
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ABSTRAK 

 

PT. Gunung Mulia Distribusindo adalah perusahaan yang bergerak dibidang 

distributor bahan bangunan yang ada dikota Pangkalpinang. Masalah yang sering 

terjadi pada PT. Gunung Mulia Distribusindo yaitu sedikitnya sumber daya 

manusia yang memahami material bangunan. PT. Gunung Mulia Distribusindo 

mengalami suatu permasalahan penurunan penjualan  yang mengalami 

penerimaan karyawan yang tidak memenuhi persyaratan karena tidak memiliki 

keahlian, dan tidak sesai dengan umur serta tidak ada jurusan pendidikan 

memadai. Maka pada penelitian ini penulis ingin menciptakan suatu aplikasi yang 

dimana dapat mempermudah untuk mengetahui lebih detail tentang karyawan 

dalam bidang pendidikan, umur, serta kemampuan yang dikuasai oleh karyawan 

tersebut. Dalam penelitian ini penulis menerapkan algoritma Profile Matching 

yang berfungsi untuk menghitung persyaratan yang harus terpenuhi, penulis 

menggunakan waterfall sebagai model pengembangan dalam aplikasi ini dan 

metode Object Oriented Programing (OOP)  menggunakan alat bantu pemodelan 

Unified Modeling Language (UML), sedangkan untuk pengujian sistem dalam 

aplikasi ini menggunakan blackbox. Hasil yang akan didapatkan pada penelitian 

ini adalah dalam penerimaan karyawan baru akan dilihat berdasarkan kriteria dari 

nilai tertinggi. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Profile Mathing, Waterfall, Android 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

Tabel Simbol Activity Diagram 

 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 

3  

 
 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  
Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan 

kondisi yang bisa berupa kata 

kerja atau ekspresi. 

5 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang masuk 

atau pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

6 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity. 

 

Tabel  Simbol Use Case Diagram 

 

No Simbol Keterangan 

1 

 

 
 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 



 

xviii 

 

2  

 
 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia 

atau mesin yang berinteraksi 

dengan sistem untuk melakukan 

pekerjaan-pekerjaan tertentu. 

3 

 

 
 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara aktor dan 

use case atau use case dengan 

use case. 

 

Tabel Simbol Class Diagram 

No Simbol Keterangan 

1  

 
 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi yang 

sama. 

2 
 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 

3 

 

Dependency 

Merupakan relasi antar class 

dalam makna kebergantungan 

antar class. 

 

Tabel Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 
 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem. 



 

xix 

 

2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian 

dari sistem yang bergantung 

pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu 

sistem, menangani tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 

4 

 
 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

5 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 

7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan 

sebuah frame dengan label loop 

dan sebuah kalimat yang 

mengindikasikan pengulangan. 

 

 

 


