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ABSTRACT

School exams are activities carried out by an education unit to measure the
achievement of students' competencies as a measurement of learning achievement
or achievement of school competencies. SMP Negeri 8 Pangkalpinang from the
beginning was established until now, in the implementation of school
examinations it is still conventional, that is by using the media of test papers. This
is widely used by students to commit acts of cheating such as cheating on their
neighbors when the school exam takes place. However, to follow the era of
technology that has used a computerized base and to be accustomed to using a
computer, an application that is also computerized is needed. This study aims to
provide a solution in the form of different types of questions, so as to minimize
fraud that might be carried out by test participants and get the test results in real
time. therefore a web-based school exam application was made which applied the
waterfall model as a system development method and implemented the Fisher-
Yates Shuffle algorithm as a method for randomizing exam questions. The results
of this study resulted in randomization of the exam questions that will be received
each student will vary and the value of the test results can be processed in real
time.
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ABSTRAK

Ujian sekolah adalah kegiatan yang dilakukan oleh satuan pendidikan untuk
mengukur pencapaian kompetensi peserta didik sebagai pengukuran prestasi
belajar atau pencapaian kompetensi sekolah. SMP Negeri 8 Pangkalpinang dari
awal di dirikan sampai saat ini, dalam pelaksanaan ujian sekolah masih bersifat
konvensional, yaitu dengan menggunakan media kertas ujian. Hal ini banyak
dimanfaatkan para siswa-siswi untuk melakukan tindak kecurangan seperti
mencontek pada teman sekitarnya pada saat ujian sekolah berlangsung. Akan
tetapi untuk mengikuti era teknologi yang sudah menggunakan basis
komputerisasi dan agar terbiasa menggunakan komputer maka diperlukan sebuah
aplikasi yang juga berbasis komputerisasi. Penelitian ini bertujuan untuk
memberikan solusi berupa tipe soal yang berbeda-beda, sehingga bisa
meminimalkan tindak kecurangan yang mungkin dilakukan oleh peserta ujian dan
mendapatkan nilai hasil ujian secara real time. maka dari itu dibuatlah sebuah
aplikasi ujian sekolah bebasis web yang menerapkan model waterfall sebagai
metode pengembangan sistem dan menerapkan algoritma Fisher-Yates Shuffle
sebagai metode untuk melakukan pengacakan soal ujian. Hasil dari penelitian ini
menghasilkan pengacakan soal ujian yang nantinya di terima setiap siswa-siswi
akan berbeda-beda dan nilai hasil ujian dapat di proses secara real time.

Kata Kunci : Waterfall models, Fisher-yates shuffle, ujian sekolah
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

a Start point Permulaan dari sebuah sistem yang

akan dikerjakan, biasanya terletak

pada pojok kiri atas

b End point Hubungan antar obyek yang saling

membutuhkan. Hubungan ini bisa

satu arah atau lebih

c Activity state Menggambarkan Sebuah proses

bisnis

d Join Penggabungan

e Fork Pencabangan

f Decision Points Hubungan transisi sebuah garis

dari atau ke decision point

g Swimline Sebuah cara untuk

mengelompokkan Activity

berdasarkan actor

2. Use Case Diagram

a Actor Menggambarkan orang,

siystem atau external entitas /

stakeholder yang

menyediakan atau menerima
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informasi dari sistem

b Use Case Dinotasikan dengan simbol

(horizontal ellipse).

c Assocetion Abtraksi dari penghubung

antara aktor dan use case

d Generalisasi - - - - - - - - - - - -► Menunjukkan spesialisasi

aktor untuk dapat

berpartisipasi dalam use case

e Include <<include>>

◄- - - - - - - - - - -

Menunjukkan bahwa suatu

use case seluruhnya

merupakan fungsionalitas dari

use case lainnya

f Extend <<extend>>

◄- - - - - - - - - - -

Menunjukkan suatu use case

merupakan tambahan

fungsioanal dari use case

lainnya jika suatu kondisi

terpenuhi

Class Diagram

a Class Penggambaran dari class name,

atribut atau property atau data dan

method atau function atau behavior

b Association Menggambarkan hubungan antar

obyek yang saling membutuhkan.



xvii

Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah

3. Sequence Diagram

a Actor Menggambarkan orang yang

sedang berinteraksi  dengan

sistem

b Entity Class Menggambarkan hubungan

kegiatan yang akan dilakukan

c Boundary Class Mengganbarkan sebuah

penggambaran dari form

d Control Class Menggambarkan penghubung

antara boundary dengan table

e A focus Of Control

& A life line

Menggambarkan tempat mulai

dan berakhirnya sebuah massage

f A massage
A Message()

Menggambarkan Pengiriman

Pesan

g Loop Menggambarkan perulangan

dalam sequence
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