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ABSTRACT

School exams are activities carried out by an education unit to measure the
achievement of students competencies as a measurement of |earning achievement
or achievement of school competencies. SVIP Negeri 8 Pangkalpinang from the
beginning was established until now, in the implementation of school
examinationsit is still conventional, that is by using the media of test papers. This
is widely used by students to commit acts of cheating such as cheating on their
neighbors when the school exam takes place. However, to follow the era of
technology that has used a computerized base and to be accustomed to using a
computer, an application that is also computerized is needed. This study aims to
provide a solution in the form of different types of questions, so as to minimize
fraud that might be carried out by test participants and get the test resultsin real
time. therefore a web-based school exam application was made which applied the
waterfall model as a system development method and implemented the Fisher-
Yates Shuffle algorithm as a method for randomizing exam questions. The results
of this study resulted in randomization of the exam questions that will be received
each student will vary and the value of the test results can be processed in real
time.
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ABSTRAK

Ujian sekolah adalah kegiatan yang dilakukan oleh satuan pendidikan untuk
mengukur pencapaian kompetensi peserta didik sebagai pengukuran prestasi
belgjar atau pencapaian kompetensi sekolah. SMP Negeri 8 Pangkalpinang dari
awal di dirikan sampal saat ini, dalam pelaksanaan ujian sekolah masih bersifat
konvensional, yaitu dengan menggunakan media kertas ujian. Hal ini banyak
dimanfaatkan para siswa-siswi untuk melakukan tindak kecurangan seperti
mencontek pada teman sekitarnya pada saat ujian sekolah berlangsung. Akan
tetapi untuk mengikuti era teknologi yang sudah menggunakan basis
komputerisasi dan agar terbiasa menggunakan komputer maka diperlukan sebuah
aplikas yang juga berbasis komputerisasi. Penelitian ini bertujuan untuk
memberikan solusi berupa tipe soa yang berbeda-beda, sehingga bisa
meminimalkan tindak kecurangan yang mungkin dilakukan oleh peserta ujian dan
mendapatkan nilai hasil ujian secara real time. maka dari itu dibuatlah sebuah
aplikasi ujian sekolah bebasis web yang menerapkan model waterfall sebagai
metode pengembangan sistem dan menerapkan algoritma Fisher-Yates Shuffle
sebagai metode untuk melakukan pengacakan soa ujian. Hasil dari penelitian ini
menghasilkan pengacakan soal ujian yang nantinya di terima setiap siswa-siswi
akan berbeda-beda dan nilai hasil ujian dapat di proses secarareal time.

Kata Kunci : Waterfall models, Fisher-yates shuffle, ujian sekolah
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b UseCase
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Class Diagram
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3. Seguence Diagram
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