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ABSTRACT 

 

  

PT. Federal International Finance is a finance company that finances motorcycle sales on 

credit. In running the business process, the company's management still uses manual system, 

in the process of credit submission. This affects the difficulty of Team Field Marketing PT. 

Federal International Finance in analyzing a Sales. The purpose of this study is to get the 

actual data so that can be found weaknesses in the old system, then repaired by using the new 

system. The analysis used in building a new system is to use waterfall  method with software 

tools - software UML (unified Modeling Language) 

 

Keywords: Finance, UML (unified Modeling Language) software, Credit 
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ABSTRAKSI 

  

  PT. Federal International Finance adalah perusahaan pembiayaan yang 

membiayai penjualan sepeda motor secara kredit. Di dalam menjalankan proses bisnisnya, 

manajemen perusahaan masih menggunakan system manual, di dalam proses pengajuan 

kredit. Hal ini berdampak sulitnya Team Field Marketing PT. Federal International Finance 

di dalam menganalisa suatu Penjualan . Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mendapatkan data yang sebenarnya sehingga dapat ditemukan kelemahan – kelemahan pada 

sistem yang lama, kemudian diperbaiki dengan menggunakan sistem yang baru.  Analisa 

yang digunakan dalam membangun sistem baru adalah menggunkan metode berorientasi 

objek dengan alat bantu software – software UML ( unified Modeling Language ) 

 

Kata kunci : Finance, software – software UML ( unified Modeling Language ),Kredit
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

 

a. Start Point  

 Menggambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

b. End Point  

 Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

c. Activity  

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

 

d. Swimlane  

 

 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokkan berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri. 

 

e. Transition State  

 

 

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity atau pun antara state dan 

activity. 
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f. Transition to self  

 

Menggambarkan hubungan antara state 

atau activity yang kembali kepada state 

atau activity itu sendiri. 

 

 

 

g. Decision  

 

 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau salah. 

h. State  

 

 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun 

tempat untuk beberapa aktivitas. 

i. Fork  

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh 

dua atau lebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

 

j. Join  

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah 

dilakukan dan menghasilkan sebuah 



 

xvii 
 

aktivitas. 

 

k. Black Hole Activities   

 Menggambarkan ada masukan tapi tidak 

ada  keluaran. 

 

l. Miracle Activities   

 Menggambarkan tidak ada masukan tapi 

ada keluaran. 

 

2.  Usecase Diagram  

 

a. Actor  

 

 

 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem atau menggambarkan 

pengguna software aplikasi (user). 

b. Use case  

 

 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 

c. Association  
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Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan use case. 

 

  

 

 

 

3. Sequence Diagram  

 

a. Actor  

 

 

 

 

 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem 

 

b. Entity   

 

 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

c. Boundary  

 

 

Menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem. 

 

 

 : Bagian Penjualan
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d. Control  

 

 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

e. Object Messagee  

 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

f. Message to self  

 

 

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

g. Return Message  

 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

h. Object  



 

xx 
 

 

 

 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

i. Message  

 

                Message() 

 

 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

 

 

 

j. Loop  

 

 

 

Menggambarkan perulangan dalam 

sequence. 

 

 

 

 

5.  Entity Relationship Diagram 

( ERD ) 

 

 

a. Entitas  

Loop 



 

xxi 
 

 

 

 

 

Merupakan obyek-obyek dasar yang terikat 

 didalam sistem. Obyek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau  hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan di 

basis data. 

 

b. Relationship  

 

 

 

 

 

Merupakan kejadian yang menggambarkan 

hubungan antara  dua atau lebih entitas. 

c. Garis  

 

 

Menghubungkan entitas dengan 

relationship 
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