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ABSTRACT 

The development of computer technology in this sophisticated and have entered 

the international market, many offices and private agencies that use public, but 

can be used as a tool to case the work of man can also be used as a means of 

communication through the virtual world by interacting with each other from one 

country to another. By this author conducted research at the school SDN 5 

Namang.In SD Negeri 5 Namang mouthful currently in dire need of the existence 

of a system of information that is very helpful in the process of admission of new 

students, a new student information system. Few existing 5 mouthful SDN can be 

solved with this system.Because of the above, the authors feel that the 

computerized system is needed for enrollment information system SDN 5 

Namang mouthful . So it can cope with experiences to the system that is currently 

running. With this system expected administrative errors and delays in reporting 

that oflen happened before can be minimized, thus resulting information will be 

more quickly and accurately. 

 

Keywords: Web-based New Student Admission Information System, Waterfall 

Model, Object Oriented public Elementary School 5 Namang Kabupaten Bangka 

Tengah 
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ABSTRAKSI 

Perkembangan teknologi komputer pada saat ini semakin canggih dan telah 

memasuki pasar internasional, banyak kantor-kantor dan instansi-instansi swasta 

yang menggunakan teknologi ini. Komputer adalah suatu alat komunikasi yang 

tidak asing lagi dikalangan masyarakat, selain dapat digunakan sebagai alat bantu 

manusia dalam meringankan pekerjaan juga dapat digunakan sebagai sarana 

komunikasi melalui dunia maya dengan berinteraksi satu sama lain dari satu 

negara ke negara lain. Dengan ini penukis melakukan penelitian di sekolah yaitu 

SD Negeri 5 Namang. Pada SD Negeri 5 Namang saat ini sangat membutuhkan 

adanya suastu sistem informasi yang sangat membantu dalam proses penerimaan 

siswa baru, berupa sistem informasi penerimaan siswa baru. Sedikit permasalahan 

yang ada di SD Negeri 5 Namang sudah dapat diatasi dengan adanya sistem 

ini.Oleh karena hal tersebut di atas, penulis merasa bahwa sistem yang 

terkomputerisasi sangat dibutuhkan untuk sistem informasi penerimaan siswa baru 

pada SD Negeri 5 Namang. Sehingga dapat mengatasi permasalahan pada sistem 

yang sedang berjalan saat ini. Dengan adanya sistem ini diharapkan kesalahan-

kesalahan administrasi dan keterlambatan pembuatan laporan yang sering terjadi 

sebelumnya dapat diminimalkan, dengan demikian informasi yang dihasilkan 

akan lebih cepat dan akurat. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web, Model 

Waterfall Object Oriented SD Negeri 5 Namang Kabupaten Bangka Tengah 
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Simbol Activity Diagram 

Start Point 

Menggambarkanawalaktifitas. 

 

End Point 

Menggambarkanakhirdariaktifitas. 

 

Actifity 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Decision 

Menggambarkankeputusan/pilihan. 

 

State Transition 

Menggambarkanaliranperpindahankontrolantar

astate. 

 

Swimlane 

Menggambarkanpemisahanaktifitas. 
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SimbolPackage Diagram 

Package 

Pengelompokkandanpengorganisasiankelas-

kelasdaninterface yang 

sekelompokmenjadisuatu unit 

tunggaldalamlibrary. 

 

Import 

Suatudependency yang 

mengindikasikanisitujuanpaketsecaraumum 

yang ditambahkankedalamsumberpaket. 

 

Access 

Suatudependency yang 

mengindikasikanisitujuanpaketsecaraumum 

yang bisadigunakanpadanamasumberpaket. 

 

SimbolUse Case Diagram 

Actor 

Menggambarkan orang atausistem yang 

menyediakanataumenerimainformasidarisiste

mataumenggambarkanpenggunasoftwareaplika

si (user). 

 

Use Case 

Menggambarkanfungsionalitasdarisuatusistem, 

sehinggapenggunasistempaham&mengertimeg

enaikegunaansistem yang akandibangun. 

 

 

 

Package0 

<<import>> 

Access 

UseCase0 
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Association 

Menggambarkanhubunganantaraactordenganu

secase. 

 

Simbol ERD (Entity Relationalship Diagram) 

Entity 

Menunjukkanobyek-obyekdasar yang 

terkaitdalamsistem. 

 

Relationalship 

Adalahhubungan yang 

terjadiantarasatuataulebih entity. 

 

Atribut/Property 

Merupakanketerangan yang 

terkaitpadasebuahentitas. 

 

SimbolClass Diagram 

Class 

Kelaspasastruktursistem. 

 

Interface 

Samadengankonsepinterfacedalampemograma

nberorientasiobjek. 

 

Association 

Relasiantarkelasdenganmaknaumum, 

asosiasibiasanyadisertaijugadenganmultiplicy. 

 

 

Association Dependency 
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Relasiantarkelasdenganmaknakebergantungan

antarkelas. 

 

 

Generalization 

Relasiantarkelasdenganmaknageneralisasi-

spesialisasi. 

 

SimbolDeployment Diagram 

Node 

Digunakan untuk menggambarkan 

infrastrukturapasaja yang terdapat pada 

sistem. 

 

Component 

Digunakan untuk menggambarkan elemen-

elemen apa saja yangterdapat pada suatu 

node. 

 

Note 

Digunakan untuk memberikan keterangan 

atau komentar tambahan dari suatu elemen 

sehingga bisa langsung terlampir dalam 

model. 

 

Association 

Digambarkan sebuah garis yang 

menghubungkan dua node yang 

mengindikasikan jalur komunikasi antara 

komponen-komponen hardware. 
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Simbol Sequence Diagram 

Aktor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi 

dengansistem. 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang 

akan dilakukan. 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran 

dariform. 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel. 

 

Lifeline 

Menggambarkan tempat mulai dan 

berakhirnya sebuah pesan. 

 

 

Line Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

Return 

Pesan yang dikirim untuk balikan objek 

tertentu. 
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