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ABSTRACT 

 

SD Negeri 18 Tempilang still uses manual system to support the activity of new 

admissions process. Application of WEB-based applications has been widely 

applied to all areas of both education and trade. At this time many people want to 

get information quickly by doing access to the internet by using computers and 

mobile devices. For that the need for Web-based application development with in 

imbangi with the application of WEB-based applications will increase the mobility 

of its users. Applying the WEB application to the registration system will make it 

easier for registrants to register and get information using mobile devices. In this 

development of course needed a model that can help analyze the system and design 

the system. UML is a Rapid Aplication Development (RAD) modeling concept that 

can help in system design and analysis. In UML many diagrams can be used to 

analyze system and system design. UML has three main categories of diagrams: 

structure diagrams, behavior diagrams and interaction diagrams. Where each 

category has a diagram that describes the system architecture and integrated each 

other. 
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ABSTRAKSI 

 

SD Negeri 18 Tempilang masih mengunakan sistem manual untuk 

mendukung kegiatan proses penerimaan siswa baru. Penerapan aplikasi berbasis 

WEB telah banyak diterapkan pada semua bidang baik bidang pendidikan maupun 

bidang perdagangan. Pada masa sekarang ini banyak orang ingin mendapatkan 

informasi secara cepat dengan melakukan akses ke internet dengan mengunakan 

komputer dan perangkat mobile. Untuk itu perlunya pengembangan aplikasi 

berbasis Web dengan di imbangi dengan penerapan aplikasi berbasis WEB akan 

meningkatkan mobilitas penggunanya. Dengan menerapkan aplikasi WEB pada 

sistem pendaftaran tentu akan memberi kemudahan kepada pendaftar untuk 

melakukan pendaftaran dan mendapatkan informasi menggunakan perangkat 

mobile. Pada pengembangan ini tentu diperlukan model yang dapat membantu 

menganalisa sistem dan merancang sistem . UML merupakan konsep pemodelan 

berbasis Rapid Aplication Development (RAD) yang dapat membantu dalam 

perancangan dan penganalisaan sistem. Di dalam UML banyak diagram yang dapat 

digunakan untuk menganalisa sistem dan perancangan sistem. UML mempunyai 

tiga kategori utama diagram yaitu struktur diagram, behavior diagram dan 

interaction diagram. Dimana masing-masing kategori tersebut memiliki diagram 

yang menjelaskan arsitektur sistem dan saling terintegrasi.  

 

Kata kunci : web, UML, RAD, Sekolah 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

       NewSwimlane 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

Join 



 

xvi 
 

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 

[ …. ] 

 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau sistem yang 

mengaktifkan fungsi dari use case. 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 
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<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 

<<extend>> 

----------------> 

 

Perluasandari use case lain jika kondisi atau 

syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 

 

3. Simbol Diagram Entity Relationship (ERD) 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

   

                                                  Swimlane 

Menggambarkan pembagian/pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.     

 

Entitas 

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam system atau 

menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan 

entitas. 

 

Relasi 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar 

objek yang dibangun (relationship). Atau 

menggambarkan himpunan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas. 

 

Garis Penghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke 

entitas. 
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               Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua    

activity ataupun antara state dan activity. 

 

 

  

 

4. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

. Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung 

antara user dengan sitem.Contohnya window, 

dialogue box atau screen(tampilan layar). 

 Control 

Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas. 

 Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

dsimpan kedalam suatu database. 

 Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah 

objek ke objek lain. 
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 Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah  

operation kepada dirinya sendiri. 

 Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

 

 

Lifeline 

Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 
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